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Kolekcja S gier zdinspirowonych wspaniały animowaną produkcją filmową Dzwonnik z Naftę Damę. Wesołe trio Yictor, Hugo i laveme poprowadzą Cif przez 5 gier, których okcjo rozgrywa 
się no Festiwalu Błoznów. Program pozwolą na interaktywny kontakt z zabawnymi b oh a ? era mi; zawiera 6000 klatek oryginalnej animacji Disneya, opcje gry dlo dwóch graczy, zróżnicowane 


stopnie trudności, niepowtarzalną muzykę, ponad 50 postaci.Instrukcjo w języku polskim. 


liman and Putnba Ga me Break - Gry 
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Nie mająca szacunku cio nikogo, komo 
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których postępowa n- i & wpływają oracze 
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Toy Story - Animowana Bojko 


I 
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w grze. 


Program pozwala wziąć udział w dzikich przygo- 
t\dach Buzz'o, Woody'ego i reszty gongu zloy 
Story. Zawiera 15 scenerii w trójwymioroWj 
- -fffeshzeni odzwierciedlonej za petfiećg wspaniołef- 
grafiki. Wiele niespodzianek i gagów, wesołe 
sceny których nie byle w filmie. 3 poziomy trud¬ 
ności, 5 


Produkt powstał w kooperacji Disney 


łnteroctive oraz 7ftr Level Inc. i zawiera: 5 
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wspaniałych gier arkadowych, urozmaicony 
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‘Instrukcja w języku polskim. 
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Toy Story Komputerowo Gru Yideo na PC 


I 


Oparta no 1ó- 
poruszanie Woody'm.: skakanie, bieganie, 
nurkowanie w i 7 sceneriach. Zawiera 


ponad d0 gadzin zróżmcowćpj 


Donald in Cold Shodaw Komputerowo Gra Yideo no PC 
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ga. rwyścigowym samochodzie. 


i piratami, Kaczkami-zoombie i 
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doskonała animocfa i cyfrowy dźwięk. 
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innymi 


zróżnicowany poziom trudności, 
grafika 3D. 
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Instrukcja w jeżyku polskim. 


+ 
















* 


/ 


OPTIMUS Cs) ul. Nowojowska 118, 33-300 Nowy $qa 


Disney 


tel. 0 - 18 43 - 77-97 


OPTIMUS ® 
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i trójwymiarowej 


Nowy, rewelacyjny 


W zestawie trzy tytuły 


gier 3D: Mech Warrior, Monster 


Trucks, Scorched Earth 


oprogramowanie do dekompresji 


plików 


A 


Podstawowe 


akcelerator graficzny standardu PCI 


ultraszybki w operacjach 3D 


25 milionów prostokątów na sekundę 


texture mapping 


texture transparenty 


sprzętowy akcelerator cieniowania Gouraud, 


podwójne buforowanie i buforowanie Z 


spełnia standard 3D API 


ultraszybkie 32-bitowe jądro VGA 


dla szybkości w DOS 


sterowniki zoptymalizowane 


dla Windows 95 i Win 3.11 


rozdzielczość 1280x1024 w 256, 65K 


i 16,7 M koto rów 


170 MHz RAMDAC dla uniknięcia 


migotania ekranu 


procesor graficzny MGA-1064SG 


2 tub 4 MB pamięci SGRAM 


pełnoekranowe odtwarzanie 


rozpoznaje ponad 175 monitorów 


hardware owy zoom i pan 


automatyczne centrowanie menu 


Pług and Play 


; hardware owej dekompresji MPEG, 


rozszerzalna o moduły; 


video capture and playback oraz tunera TV 


Marzec 


Przystępna 


Cena 


1997 


Możliwości/Ceny Bardzo dobre 
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e-rnail: tornado@tornado.com.pi 

ul. Kierbedzia 4, 00-957 Warszawa, tel,/fax (22) 651-24-01, 41-00-56.40-21-71 

uf. Emilii Plater 15,. 85-664 Bydgoszcz, tel/fax (52) 400-800 

ul. Jana Uphagena 27, 80-237 Gdańsk-Wrzeszcz, te!/fax (58) 41-44-79, 41-62-91 

ul. Grabowa 3 t 40-097 Katowice, teUfax (32) 58-44-46, 58-62-59 

Ul. Królowej Jadwigi 33, 30-209 Kraków, tel./fax (12) 67-36-80, 67-16-56 

ul. Stefanowskiego 24 T 90-537 Łódź, teł,/fax (42) 36-78-82, tei. 36-20-14 t 36-20-73 

ul. Latawcowa 17, 60-407 Poznań, teL/fax (61) 47-72-93 
ul. Babińskiego 31, 71-051 Szczecin, tel,/fax (91) 83-43-68 
Plac Strzegomski 5/7, 53-681 Wrocław, teL/fax (71) 55-70-42 


http://www.tornado.com.pl 

CENTRALA WARSZAWA: 
ODDZIAŁ BYDGOSZCZ: 
ODDZIAŁ GDAŃSK: 

ODDZIAŁ KATOWICE: 
ODDZIAŁ KRAKÓW: 

ODDZIAŁ ŁÓDŹ: 

ODDZIAŁ POZNAŃ: 

ODDZIAŁ SZCZECIN: 
ODDZIAŁ WROCŁAW: 













































































in wysyłki 3-14 dni. 






ść paczek 


wysyłamy w ciągu 


24 godzin!!! 


Ceny w złotych 


bezpłatnie 


zawierają VAT P 


już od 89 zł!!! 


mażesz wybrać: Członkostwo w KŁUSIE bezpłatnie 


gwarantowane do 5.08.97. 


lub Secret Soryico CD 48 w cenie 7,95zł. 




CD-ROM 


3 


piyty 


z bezsprze 


42.80 I] czule najlepszym pakietem 


7 DNI 7 NOCY 


programów do nauki języka 


Gra przygodowa po polsku dla dorosłych 


EuroPluS 


.80 ■ angielskiego 


ARNIE II 


trzyletni kurs języka dla 


4 misja komandosa Am lego. 


GOM MAND&Cu Nuli ER. Nowa 


Na 1D płytach OD ROM zawiera 10 wspaniałych gier: 


28,90 ■mlnditeży i dorosłych opady 


8ATTŁE ISLE 


oprawa, nowe misje. Walka na 


na Flying Colours firmy 


Road Rash (Win 95), Eaithworm Jlm(Win 95) 


Gia strategiczna 


ladzie, w wodzie. I w powte- 


Ceasar ll T He mes ot Might and Magle (Win 95). LI. 5. 


24.90 UJ Hasnemann zOnIordu 


CRAZY CA FIS II 


Irzu. Da wyboru 30 nowych 


Navy Fighters, A-l O uuba (Win 95), MiSsEO Force; 

Cyberstorm, Creature Słiock (Win 95), Genewans.Bisdwstek i budynków: MIG-i, 

szpiedzy, niszczyciele,:) okręty 


Pro-gramy zawierają tysiące 


Symulacja samochodu. Walczysz z. czasem oraz z 


policjantami 


ćwiczęń. ilustrowane są zdjęciami i wieloma sesn- 


3D Ultra PlrtbaJE 2: Creepnlght 


EKSPERYMENT DILFIN 


52.90 


podwodne i inne. 


Wielostronicowa instrukcja po polsku. 


Gra przygodowa po polsku 


M EG A PAK 7 159,99 zł I RED 


ELEKTRODDDY 


35,90 


Gra priygodowo-zręcznoftliiwa 


Witaj w świecie który nie zna 
litości. Kontrolujesz cyborgi 
należące do Eurocorp oraz 
oszalałych fanatyków Kościoła 
Nowej Epoki. Masz do dyspo¬ 
zycji, w arsenale Syndykatu, 
dodatkowe 15 nowych rodza¬ 
jów broni. Ponad 30 miast do 
zdobycia w 50 misjach. 


*J3bri=r' Knight i jego asystent- 
te Grace Matem ura odnajdują H|B 
łowcę cieni i angażują w rczwr- 
klanie tajemnicy serii morder- b| 
slw będących |akoby dziełem IHE 

il-;.c>aku; 1 -.. Inir/gij :ca akcja t E 3 B 

niełatwe do rozwikłania wraki I I 

wpisane iv mroczną almos-rral 

te] pasjonującej gry. 


F-29 R ETA U AT O R 


39.00 


Pakiet zawiera dodaikowe mi¬ 
sje do gier: Red Alert (ponad 
450 misji), Warcraft II (ponad 
700 misji) oraz Command a 
Cortquer (ponad 200 misji); 
Przyjemny I efektywny inter¬ 
fejs automatycznie dodający 
nowe poziomy do wszystkrch 
trzech gier. 


iii 




HI^hi 


Symulator lotniczy. Ponad 100 misji. 

FIRST SAM UH Al 

Watki wschodu. 

FLIPER 

Wszystkie elementy fliperów. 8 stołów 
FRANKENSTEIN 

Przygodowa. Szalony baron Frankenstein dąży do 
ożywienia monstrum. 

FRANKO 

Walki uliczne. 

FRONT LINES 

Strategia wojenna. 

NAROL D'S MISSION 




29.90 


Tylko u nas przy zakupie EurgPfirst- Pro). Pack 
otrzymasz bezpłatnie multimedia Inę słuchawki z 
mikrofonem i regulacją głośności (o wartości 40 zł). 


■ * H 'r 






m 






35.90 


Euro Plus* ProPack 409,90 zł 


29,901 






149.99 Z* 


3D ATLAS 


Multimedialny program geograficzny po polsku. 

58.90 zf 

89.90 zl 


GABRIEL KNIGHT II 05,50 dl SYNDICATE WARS 79,99 zł 


42.90 


ATLAS ŚWIATA 


TACTICAL OPERATIONS 79,99 zł 


CZAROWNICA AGATA 

Bajka Interaktywna. 

DYKTANDO 

Produkt roku 199611! (PC Kirrter) 

ENCYKLOPEDIA KOSMOS!/ 99.00 JCl 

Multimedialna encyklopedia kosmosu zawierająca 
wiele zagadnieri z ddedzlny astronom!. 

ENCYKLOPEDIA Przyrody 1G9.95 zł 

ENCYKLOPEDIA PWN 

Największe wydarzenie na rynku programów 

multimedialnych! f! 

EuroP/usł 1 Niemiecki 
HISTORIA ŚWIATA 
JAK TO DZIAŁA 
LITERAT 

Multimedialne kompendium wiedzy 
literatury (poziom liceum). 

49.00 I MOJE PIERWSZE ABC 

Przygodówka na podstawie komiksu. Dobra zabawa | Multimedialny program dla dzieci od lat 3 do nauki 

43.90 


59.90 


Dwie supergry strategiczne w 
pakiecie, na płycie Ci.:-ROM, 
W UFO 1 jesteś dowódcą 

XCOM organizacji powalanej 
do walki i rosnącym zagroże¬ 
niem ze strony obcych cywili¬ 
zacji. W UFO 2 Obcy atakują z 
głębi oceanów a ich broi) jest 
niezwykle skuteczna. 


CMLIZATION 

COLONIZATION 


96.90 zl 




49.00 


Przygodówka. Poruszasz się po wnętrzu kompu-ieia. 


i 


Humor plakat, 




HIGH SE AS THADER 

Strategia. Średniowieczny handel morski. 

INTERN. SOCCER 


59.00 


M| 


'TT A 


29.90 




4 " 




Piłka nożna 8 drużyn, dane o zawodnikach. 

ISHAR tl 
ISHAR III 

RPG wędrówka po krainie tffów, zagadki magia. 

JAZZ JACK RAB BIT 

Doskonała gra plalformowa. 

JAZZ JACKRABBIT II 


239.00 zł 


Szczegóły - kupon zamówienia 


CENA 


79,99 zł 


39.90 

48.80 


UFO 1/X-C0M (UF02) 79.99 z\ 




49.99 

129.99 


GEX - Microsoft 

GNOMĘ 

GflOSEBUMPS ■ Microsoft 
GRAND PRIX 2 - Formuła I 

HAOTESTER flHHB 

HELBENDER - Microsoft 
HELFIRE ZOHE . 

HEROES OF MIGHT & MACIC II 


114.99 BPYRBTEGHNIKA 

134.99 { RAIŁY ĆHAMPłONSHIP 

154.99 I REALM S GF THE HAUHTING 

134.99 {RELOADED 
89.50 1 RETURN FIRE 

114.99 IrIDT 


A.D, CGP 
A.B. 2044 • 2CD 
A.T.F. GGLD 


99.99 


215,00 *ł 


35.90 


114.99 

134.99 

124.99 

134.99 

129.99 

134.99 

144.99 

124.99 

114.99 
69,00 
69.00 

124.99 
49,99 

134.99 

144.99 


f 65,95 zł 


35-90 


169.95 zł 


129.99 


A.T.F, 


Dalsze przygody królika. 


96.90 ił 

z zakresu 


KA-50 HO KUM 


48.80 

morskimi 


99.99 


AGE OF RIFLES 
ALIEH TRILOGY 
A.M.G.K. 

ARCHIMEDEAN DYNASTY 
ASSAS1H 2015 
ASSAULT RiGS 
AYALON ClASStC 1 
IjWALOK CLASSIC 2 
AZRAEfS TE AR 
6I0F0RGE 

BŁAM! MACHIN EH EA D 
BROKER SWORD 


Symulacja śmigłowców w walce 
piratami. 

KAJKO t KOKOSZ 


z 


134.99 
59.99 

109.99 

139.99 

08 H Wm , i 


49.991: ROAD WARRłDR 

144.99 1 S.T.O.H.M. 

139.991SCARAB (Windows, 95) 

TEL, ISCORCHED PLANET 

119.99 łSCORDHER 

139.991 SEAL TEAM 
69.00 [ SE CR ET SER VI CE CD 43 

119.99 SEGRET SERVICI CD 44 
38.501 SEGRET SERW GE CD 45 

134.991: SEGRET SERW CE CD 46 

59.991 SEGRET SERVICE CD 47 

124.99 | SEGRET $ERVICE CD 48 

49.991 SE ULE RS H 

134.99 IsETTLERS II - nowe misje 

134.99 1! SHELLSHOCK 

144.99 ISHERLOCK HOLMES II 

134.99 IsiDELINE 

134.99 § SILENI HUNTER PA ROL DISK^mlsje 79.99 | TORNADO 

49.99 


88.80 ił 


KOSMOS 


pisania i czytanie. 


HIND 


Gra handlowa w kosmosie. 

LAZARUS 
LAZAR U S PAK 
LIGA POLSKA MAN. '97 
LORDS OF THE REALM 

średniowieczna strategia. 

MEOABLAST 


PROFESOR HENRY 


69.90 xł 


59.99 


HYPERBLADT (Windows 95) 

INTERSTATE '96 
JET FIGHTER III 
KAJKO I KOKOSI 
KATHARSiS 
KICK OFF s 96 


33.90 lut 

59. SO f ,|j 

49,99 

59.90 fl 


Angielski. 

PROSTE DROGI 


134.99 


64,90 zl 


49.99 

19.90 

19.90 


Samochodowa, poili i fiz mapy POLSKI, NIEMIEC. 
EUROPY, Wyszukuje miasta, ulice. opt. połączenia. 

82.90 zł 


SEKRETY KRÓLA 


29.90 


19.90 


■ Interaktywna bajka (3-10 lat] po polsku. 

29.00 I SŁOWNIK J, Falskiego 

zawiera trzytomawy Słownik Języka Polskiego PWN 
oraz Słownik Wyrazów Obcych, Współpraca z 
edytorami WORD ora 2 WORD PEREECT dis WIN.. 


Gfó logiczna. 

19.90 B MEGALOMANIA 
19M 1 », E 


1 39,00 zł 


KKND 


KOREA * LONGBOW MISJE 

KRAZY IVAN 

LITTLE BIG ADVBIft)RE 
LONGBOW AH - 64D GOLD 
LORDS OF THE REALM II 

M.A.X. 


54.90 


19.90 


79.99 


CAT2 


35.90 


ROBOO 

124.99 j I Dos konała gra logiczno-zręcznościowa. 

69.99 I SKAUT KWATER MASTER 

88.50 


CHESSMASTER SODO (Win. 95) 


139.99 

79.99 




WORD TRANSLATOR CD 


44.90 

34.90 

39.90 
24.40 


CMLIZATION 1 + COLONIZATION 
CIVIUZATIQN 2 wersja polska 
CLANDESTKNY 

CLOSE COMBAT - Microsoft 
COMANCHE 3,0 
COMPLETE GREAT NAVAL BAnLES - 


5LATERMAN 


Niezwykle Trrzbudowany ^bwirik-tłuinuG. Tłumaczy sb™ i 
cale liksly. Fte piycie CD-ROM zowiern nagmrn erygindnn 
wymowę erkołe 20 000 hoseł ilownikowych. 

Słownik Hiimrfldo-Poljkri NrnmifliiiiDWWia 105 MO hnsal 
Slownrk Anglsłsko F^ika-Angieljki ZdwiB r o 150 ODD taseł 

249,99 zł 


TEL 


SUICIDE 5PEED 

THE GAMES<OLtMPIADA 


79.99 


79.99 


79.99 


Symulator 30 dyscyplin sportowych. 


59.00 


TEL 


MECKWARR10R 2 


Symulacja lotu samolotem Tornada 

TYRIAN 


149.99 ; SIM ANT 


5 


45.90 


Wersja WINDOWS 95 


Na 10 płytach CO-RuM zawiera 10 wspaniałych |S{M Cffy 
gier: Fllght Unllmlted, Primal Raga. Fx Ffghter, 

Terminal Velocity, Greal Naval padłeś IV, WaMorris II 
Celuje, Jagged Al Hance. Pool ChaiiMMon, Pin ba u 


49,99 


154,99 


FIHAL FURY ^ 4 CD 


Kosmiczna supdf strzelanina. 


Na 4 płytach CD-ROM zawiera 4 wo(enne gry; Great 


SIM EARTH 
SIM FARM 

Entomarph. Wlsloshoniccwa 1 SIMPSONS CARTOON STUDIO 

R SKY HET ” THE TERMINATOR 


49.99 

49.99 


r 1 ■ Multimedialna encyklopedia po 

I polsku (Optifiius-Pascal), Od 
t I prehistorii do współczesności, 
od Ameryki I Afryki do Europy. 

1 w tym Polski. Ponad 700 

llustr., 30 filmów, 100 animacji | 

I 160 min. dźwięku. Program 


Manager piłkarski. Możliwość; I 

prowadzenia jednego z zespo- ? 

134.99 Iłów Polskiej Ekstraklasy, palne 

134.99 (kompendium wiedzy o polskiej - 

piice rożnej, B 

Duży pakiet funkcji manager- B 
skleił I trenereklch. W pełni B 
TEL. B animowane 


Navat Batttęa lV; Bumlng Steel 1939-42, Great Nava| 
Battles II: Guadatcanal 1942-43, Great Naval Battfes 
III: Fury in the Pacific 1941-44, Great Naval Battles I; 
North Atlantic 1939-43. instrukcja po polsku. 

CHUSADEH ND REGRET 


Tli 


Fantasies Deluxe 


insErukcja po polsku, 

MEGARAK 6 - 10 CO 


9 


149.90 

Na 10 płytach CD-ROM zawiera 10 wspaniałych 
gier: Ftiddle of Master Lu. Druid, Al Ile d Generał, _ 

PJnbail 30. Legend ol Kyrandja III, Steel Pamhers. (STAR GENERAL (Windows 95) 

STRIFE 

SRACE JAM 

SREED HASTĘ 


! ! 


59.99 


125,00 

119.99 


SMURFY 
SOUt TRAP 


t 


ł. 


DARK HOUR - poziomy do PUAKE 88.50 

134.99 

124.99 

134.99 


4 


4fŁ 


zalecany przez MEN dla szkół 


DARKLIGHT COHFLICT 
DEADLOCK 


akcje podczas 


P 


- na on ■meczy. ^ hi podstawowych i średnich 

134J9 Ugs Polska Manager *97 49J9 rf | HISTORIA ŚWIATA 169 f 95 zł 


Manie Karta, Death Gate, Adlon Soccer, Al Unser Jr, 
Arcade Racing. Instrukcja po polsku. 

MEGAPAK 7-11 CO 

Na 11 płytach CD ROM zawiera 10 wspantaiych gier: 
Road Rash (Win 95} , Earthwonr Jltn(Wfn 95), 
Ceasar 11. iłemes Ol Might and Magie (Win 95}, U.S, 
Navy Fighters, A-l O Cu ba (Win 95). Missio Force: 
Cyberstorm, Creatu^ Stiock (Win 9EL Gsnewam. 
3D Ultra PI obali 2:Craepn1ght 
Wielostronicowa instrukcja po polsku. 

MEGARACE 
MED ASIK PAK 

Na € płytach CD-ROM zawiera 5 wspaniałych gier: 
Actua Soccer, Magle Carpet 2. Chaos Overlords, 
Comanche, fantasy General, TerraNova. Wlelosiro- 
nlcowa I nstrukcja po polsku. 

MILLENIA 

MONSTER TRUCK MADNESS 


DEADLY TłDE - Mlcr«of* 


159.99 


OEATH RALLY 
OEATHWAHE 


134.99 

114.99 


49.99 


2 płyty CD-ROM i pierwszym 

(podstawowym) poziomem 
kursu języka niemieckiego w 
środowisku EuroPlus+ (nagr. 
godłem Teraz Polska). Pro¬ 
gramy zawierają tysiące ćwi¬ 
czeń, Ilustrowane są 
i scenkami wideo. 


Gra przygodowa dla obdarzo¬ 
nych poczuciem humoru. 


134.99 

134.99 

79.99 

79.99 


STEEL PANTHERSII 
SWIV 3D 

SYNDIGATE WARS 
TACTICAL OPERATIONS II 
TEENAGENT 
THE 11-th HOUR 


Zabawna grafika, eta rannie 


Zestaw zawiera pełne wersje gier DUKE NU KEM oraz 
DUKE NUKEM El oraz grywałne demonstracje gier: 

Guake, Heretic, The LJIHmate Doam. Duke Nuketn 
3D, Temilnal VelDciły, Descent Test Fllght, War Wind, 
Necrodome. Maga Race II. Woltensteln 3D. 

DEFINITIYE W ARG AM E COLLECTION 2 - 
12 gier, 4 CD 

Na 4 płytach CD-ROM zawiera 12 wojennych gier 


wykonana muzyka. Sefti 


zagadek i przygód, Fantastycz¬ 


na zabawa na wiele godzin. 
Program otrzyma! ZŁOTY 
DYSK - nagrodę miesięcznika 
ŚWIAT GIER 


69.00 


59.99 


114,99 

134.99 zł fltifEME HOSPITAL 


21S t 001 

iUROP/us* Sprachkurs Deutsch 


134.99 


134.99 


SKAUT KWATER MASTER 44,90 zł 


TILT 


79.99 


strategicznych: Haipcon H, V for Vlctory: Utah Be ach. 


TIMELAPSE 
TIME WAR RIO RS 
TITANIC 


V (ar Victary: Marten Garden, Genghśs Khan II. 
Romance of the Kfngdoms III, Operation 
Europ^Path to victo r., High Dom mend, Command 
HO. Panzer General, Steel Panthers, Warga me 

Construchan Set II; Tantcsl Instrukcja pa polsku. 

DESTRUCTIOH DEHBY II HflHHM 


129.99 


79.99 


pełnionego odgłosami nicus 


134.99 


TOMB RIDER 


tarłnej walki f pulsującego 


TDOHSTRUCK 

TOP GUN * 2GD 

IDU CHE- przy g ody m uszk i et btów 119.99 
Przygodówka w całości po polsku. 

TUNEL R-1 ■H 

U.S. NAW FIGHTERS *97 
UFO 1 - X*CQM (UFO 2) 

WAR COLLEGE 
WAGES OF WAR 
J WARCRAFT U 

69 99 i WAR WIND (Windows 95) 

WERSAL 1685 

Przygodówka w całości po polsku, 

WING COMMAND ER III - 4CD 
WOODEN SHIPS & IRON HAN 
WORMS UNITED 


144,99 B poteżną magią świata przod- 


114.99 

134.99 


- Microsoft 
MOTO RAGER 

NASCAR RACING H 
NBA ’97 

NEED FOR SPEED 2 
NECRODOME 
NET: ZONĘ 
NEVERHOOD 
NO RM ALITY 
OUTLAWS 
0008ALZ 

PHAiTASMAGOHIA II - WIN 95 


129.99 


ków. Perfekcyjna oprawa 


38.50 


DIABLO - WIN ’95 WKĘ9Ę9M 
Dli HARD TRILOGY (Windows 95) 
Ol SC WORLD fl - 2 CD 
DOWN III THE DUMPS 
DRAGON LORĘ II 
EARTHSIEGE 2 

EUfłOFlGHTEH 2000 - WIN 95 
FALLEN HAVEN 


T 44.99 


graficzna, sterowanie 


99 


gótnyml postaciami. 


TEL. 


PO LAN li K 


134.99 

134.99 

144.99 
79.99 

174.99 


139.99 

99.99 

134.99 

124.99 

154.99 

134.99 

59.99 

134.99 

49.99 

144.99 

179.99 

134.99 
88.50 

79.99 
134.99 

59.99 


134.99 


134.99 


79.99 


79,99 


134.99 


59.99 


134.99 


TEL. 


FATAL RACING 


PAD do PC 


129,99 


FIFA *97 W9KK9M 

FIFA SOCCER 
FLYING GORPS 
FORMULA 1 
FRAGILE ALLEGlANCE 
GABRIEL KNIGHT II - 6CD 
GENE MACHINĘ 

GENDER WARS 
GENE WARS 


134.99 


159.99 

119.99 

PODWÓJNE KŁOPOTY BUDA TUCKERA 99.991 

Przygodówka w całości po polsku. 

POLANIE CD 
POWER FI 

PR;IVATEEF 2 - Darkening 
PSYCH tC DETECTIVE 


8xFlRE 


POD 


88.50 


analogowo-cyfrowy 


134.99 


124.99 


84 M 


X$ 


134.99 


134.99 

144.99 
49*99 


X-WING vs TiE FIGHTER 


TEL, 


2 


79.99 

















































































































ZADZWOŃ Od r do 18 


czekamy na Twoje zamówienie: 


lub przyśl i zamówienie na adres: 


FOOTBALL MANAGER 3 (kaseta) 


WHIZZ (A50(M60ty1200)tezpfótote 


możesz wybrać bezpłatnie przy zakupach 


lub ALFRED CKICKEN 


bezpłatnie 


75-016 Koszalin 1, skr. poczt. 211 


jibJdJ i k 


min. 3 programów na 0-64. 


7.05 zł 


lub KUPIEC 


ci B I hGJ.fi I I fi GSJJ I I fi. B i. I I fi bIJ I lilii 


PC 3,5" HD EDUKACJA 


Program wspomagający nauk? 


Gra przygodowo-zręcznośclo- 


ABC CHEMII 


34,9Q ił 


DYSKIETKI 


słówek 


zwFOtm Zaw era 


wa. Doskonale animowany. 


BRZDĄC 


34.90 *i 


Mo Name 3,S ih PD, 20 szt. 


29,90 zł 


obszerny, starannie dobrany 


dużych rozmiarów bohater 


EDUKACJA 


59.90 zł 


I- 


MaxeU, BASF* lub Yerbatim 


materiał ilustrujący wykorżys- 


zrdinlcowzna grafika, wiela 


GEOGRAFIA 


34.90 Zl 


lanie w praktyce wszystkich' 


przedmiotów do odnalezienia I 


39.90 zł 


34.90 zł ■ 3,5" DO, 26 szt. 


HISTORIA 


ważniejszych czasów. Pomaga 


użycia. Mnóstwo zagadko- 


49.90 zł 


HYPER SŁOWNIK 


Y 


także opanować słownictwa 


wych sytuacji, możliwość na- 


Dla Windows. Słownik ang.-pol, pol.-ang. Tłumaczy 


39.90 zł ■ dotyczące 

"dziedzin życia. 


podstawowych 


grania stanu gry - także w 


Myg (do wszystkich 


wyrazy i zdania. 


1 wersji kasetowej. 


ROZSZERZENIA PAMIĘCI 


ANGIELSKI 


34.90 zf 


ENGLISH TESTER 14,90 zł 


Test. 17 tematów z zakresu materiału szkoły pod' 


7,95 z* 


JĘZYK NIEMIECKI 


34.90 zt 


( 


stawowej i pierwszych klas szkól średnich. 


A5DG DO 1MB RAM 


46,901 zł 


■ 






KURS PRAWA JAZDY 


44.90 zl 


JĘZYK ANGIELSKI 


Gra decyzyjnoHhandlowa osa¬ 
dzona w zamierzchłej przeszło¬ 
ści. wiele niespodzianek w 
czasie podróży: zbójcy, smok, 
sztorm, itp. Podręczna mapa 
Świata, podstawowe Informa- 


■'mm 


A6G0 DO 2M8 CHIP RAM 


94,90 zł 


Testy przygotowujące do egzaminu na prawo jazdy 


Najlepsza pilica nożna na kom-M Język angielski, kurs podst. Wspomaga naukę 
putery AMIGA. Olbrzymia ilość I słówek, przykłady stosowania czasów, 
ruchów i uderzeń, rewelacyjna I JĘZYK NIEMIECKI 
animacja postaci, realistyczne | język niemiecki, kura podst Wspomaga naukę 

słówek, przykłady stosowania czasów. 

ORTOTRIS 


EDUKACJA 


fi. B. C, D, T. 2000 pytań. 300 ilustracji!!! 

matematyka kr. vn-vifs 


>■ i 


? 




* 


37.90 acł 

37.90 *ł 

34.90 zl 

49.90 zl 


7.95 


ABC CHEMII 


29.90 zł | 

14.90 zł 
14,90 ił | 
14,96 zł I 

14,90 Ił ] 

14.90 Zł | 

25.90 Zł | 


m / 




MATM ANIA 
ORTOM A NI A 
PITAGORAS 3 WIN 

.Matematyka liceum kl. 1-2 

PITAGORAS 4 WIN 


DEUT5CH TESTER 


odwzorowanie ruchu pitki. 

Gra dfa 1 lub 2 graczy, 

4 turnieje i 50 międzynarodo¬ 
wych drużyn. 






cje o miastach, portach i osa- 




GEOGRAFIA 
HISTORIA 
ORTOTRIS 

PITAGORAS 1 (klasy, V-VIII) 

PITAGORAS 3 [klasy Ml liceum) 25,90 zł 


Gra ucząca ortografii, w stylu TETRiS'a, 

HARDTRACK COMPOSER 


dach. Bageta oprawa graficz¬ 
na, zapis stanu gry na dysk. 




/ i — 


V 


a 


X 


- 


catootostowy 1 


: * 


Profesjonalny edytor muzydfiy.Twonenie własnych 

I odtwarzanie gotowych utworów. _ 


Matematyka liceum fal 3-4 


KUPIEC 


FOOTBALL 49,90 zł 


7,95 Zl 


PITAGORAS 5 WIN 


49.90 xi 


GRY 


■fi 


Matematyka liceum przygoi. do matury. 


FOOTBALL 


3 


Gra idecyzyjoo-handlawa osa¬ 
dzona w zamierzchłej przeszło¬ 
ści, wiele niespodzianek w 
czasie podróży: zbójcy, smok, 
29,90 Zl | | sztorm, Itp. Podręczna mapa 

Świata, podstawowe informa¬ 
cje o miastach, portach I osa¬ 
dach. Bogata oprawa graficz¬ 
na, zapis stanu gry na dysk. 


Wyjątkowo rozbudowany ma¬ 
nager piłkarski. 

Dane 92 ligowych klubów. 


CHWAT 


WOfifi TRANSLATOR 

Sh Windows 3,111 Windows 95 




GRY AMIGA 1 MB 


DEMON BLUE (kaseta) 


DRIP 

Agent Orip atakowany przez stwory zbiera 
pogubione monety. 

ETERNAL 


ALFRED CHI CK IM 


29,90 zł 


transfery zawodników, finanse. 


'liwwykfe rozfa^id owany sfownik-rfumacz. Thimaczy słowo 1 
de teksty. Dostępny w kilku wersjach: 


‘4 treningi, mecze, transfery. 
I Program w języku angielskim. 


CLASSIC BOARD GAM ES 


25,DO Zł 


7,95 


✓ Hiemjwk^febkc-Hiemwki 


O OMA N-G RZĘCHY AftDANA 
DREAMWEB 

DREINSHAR-OZIEŁO MAGÓW 


36.90 zł 

39.90 zł 

33,99 zł [KUPIEC 
25.00 zł! *... 

29.90 Zł 

24.90 zł % 

42.00 zł 
25.00 zł 

39.90 zł ^ 

?. s, n o zł . M 

29.90 zł 

39.90 zł ]LEGIOM tylko 39,90 zł 

39,90 

23,30 zł 


Android -Eternal bada napromieniowaną, byłą la tiry 

k? robotów. S uper g raf tka. wiele etapów. 

FOOTBALL MANAGER 3 (kaseta) 

K LAK (kaseta) 

Gra loglczno-zręcznosceowa. 

KLEMENS 


144,90 t! 


105 lysięcy liosel 

V Ang e Isko- Ptls ko-Angl ekki 
ISO tysięcy haseł 

V Power Pode - a bo słowniki razem 


KASETA 


ootball Manager 9,90 zl 


9.90 


,90 zł 


144,90 ił 
199,99 ił 


7.93 


EPK 


Jedna z najlepszych gier zręcz¬ 
nościowych, jakie stworzono 
na C0MM0D0RE C-64. 


Gra strategiczna z elementami 

RPG. Trafiasz do świata fanta¬ 
sy, gdzie dowodzisz pięciooso¬ 
bowym, wielorasowym leoio- 
nem. Zoslań kupcem, zbójem, 
obszarnikiem, poszukiwaczem 
skarbów. Animowane postacie, 
doskonały dźwięk. 


1 4 


FOREST DUMB F0REVER 
FRANKO 


7.93 


M 


-rngram dla uczniów szkół 
podst. i średnich. Zawiera: 
ł Podręcznik chemiczny opi¬ 
sujący podst. działy chemii, 

* Układ okresowy pierwiast¬ 
ków chemicznych. 

* Kilkadziesiąt zadań o różnym 
stopniu trudności, 

iesty z całego za kresu chemii _ 


Bohater w pełnym niebezpieczeństw świecie ratuje 


swych braci. 256 komnat I!! 

KOŚCI & POKER 


■Twoim zadaniem jest uwolnie- 
7.95 lnie bohatera z niesamowitego 
I świata pełneg u najróżniejszych 

19.90 ■ stworzeó r Korzystając z ukry¬ 
tych naczyń, dających energie 

łOiTYA 

3S t łfl 


JAGUAR XJ 220 
KAJKO ł KOKOSZ 
KUPIEC 

LAZARUS 


Dwie doskonale gry dla hazardzistów, 

KUPI EC - we raja calodyskawa 
KUPIEC - wersja kasetowa 

LATER 

Wyprowadź małego Latem z groźnych lochów 

LAZARUS 

MIECZE VALDQIRA II 

NIGHTBREED (kasety . 

Niezwykle rozbudowana gra przygodowo- 
zręcznościowa 

PUFFY'5 SAGA (kasefa) 

■ Wieloetapowa gra zręcznościowa. 
PUZZNIC (kaseta) 


7.95 

7 '9 5 ! -*m 0 kluczy. 


III 


■ . ■ 


Nowość 1 MB RAM!! 


EMOM BLUE 7 f 95 zl 


1 


7,95 


BO Chemii 


Niesamowita misja najsanniej- 


LIGA POLSKA MANAGER 96 




7.95 


sago szpiega, JAMES bgnd 

1 agent sowieckiego wywiadu - 
A NYA AMASOWA muszą 
odkryć tajemnicę zniknięcia 
dwóch lodzi nadwodnych 
radzieckiej i brytyjskiej. Wiele 

przygód, różna rodzaje broni. 


MIASTO ŚMIERCI 


Wytrop ! zniszcz - jako pilot 


7,93 


Zestaw trzech programów 


MIKI 


38,99 zł 


edu-kacyjnych dla szkół podst. 


w dziesiątkach morderczych 

misji, na terytorium wroga. Dc 


oraz pierwszych klas | MB. TOMATD 

śradn. Trzy doskonałe pozycje: 

ORTORTIŚ - gra ortograficzna, 

GEOGRAFIA - duża porcja 


29,90 Zł 

29,90 zł | wyboru różne rodzaje broni - 

w tym pociski powletrze- 

ziBjnla. Możliwość gry dla 

dwóch graczy (jeden jest 


7.95 


OLIMPIADA *96 
PINBALL HAZARD 
RAJD I 
SEEK AND D ESTRUY 
TOTAL FOOTBALL 
TYRAN 


- 




29,90 zł 

29.90 zł 

39.90 zł I pilotem, drugi steruje bronią). 

49.90 zl 

39.90 zł 


7.95 


materiału, nauka, testy. 


v J 


£ Im 


1 


1U 


RODEO GAMES - (kaseta) 


7.95 


l . 


HISTORIA - kilkaset testów, 
bogata oprawa graficzna 


The Spy Who Loved Me 7,35 zl 


Gra zręcznościowa. 7 konkurencji rodem z Dzikiego 


SEEK & DESTROY 39,90 zł 


Zachodu. 


EDUKACJA 59.90 z# 


» 


Od Twych umiejętności! j magii 
zależy uwolnienie plemienia od 


SKATE WARS (kaseta) 


7.95 


Fantastyczna gra sportowa - rodzaj plłfcE nożnej 

SLATERMAN 


Program oferuje wiele zadań w 
kilku wersjach, łącznie około 
25Qi| Zadania podano w atrak- 


SKAUT KWATE RM ASTER 


29,90 zł 


ciemiężcy - Krwawego Zenona. 


7,95 


Gra przygodowa dla obdarzo¬ 
nych poczuciem humoru. 

Zabawna grafika J starannie 

wykonana muzyka. Program | SPY WHO LOVED ME (kaseta) 

TRI ADA - 3 gry 

TIMTRIS-jak Tetrrs, ASHIDO-układanie kamieni wg 
reguł, BOMBi-znlszcz wroga bombami. 


■MCUS łhe DETECTIYE 


35,99 zł 
29,90 zł 


Ciekawa f ab ufa, różnorodność 
scenerii, doskonałe wykonanie 

(grafika, animacja, wysoka 
grywaFność) autorstwa irupy 
INFLBflOhl.. ije- J 


Pomóż kosmicie naprawić przypadkiem wyrządzane 


szkody, walcząc z wieloma stworkami. 


cyjnej formie (rysunki, wykre¬ 


sy) z przystępnymi, szczegóło¬ 
wymi wskazówkami, 
wo: symulacja egzaminu wstę¬ 
pnego do szkoły średn, + pod¬ 
ręcznik I dzienniczek ucznia! 


7,05 

7.95 


ILI 


V 


otrzymał ZLOTY DYSK - 
nagrodę miesięcznika ŚWIAT 
GIER. 


ISHAR III 


42 t 0Q zł 
39,90 zł 


IECZE VALOBIMII 7,95 zł 




MISTRZ POLSKI 


42,90 zł 




Skaut Kwatermaster 29,90 zł 


Matematyfca kl. VII-VIII 37,90 zi W mm 


AKC 




29,90 zł 


•;: 


Gra zręcznościowe-labirynto- 


PROGRAMY UŻYTKOWE 


wojen gwiezdnych. 


AGTION PLUS 6.7 


37.95 

Kartridż przeznaczony do usprawnienia współpracy 
komputera za stacją dysków - przyspiesza jej pracę 
do 20 razy '!I. Bardzo wiele dodatkowych funkcji. 

FINAŁ MI 


wa. 


rzy daskcnsie gry. łącząca 


3 ■ ■ ► OiH ■ i ITklP 


m 


Pułkownik Golone i otrzymał 
| misję w opuszczonej bazie,, na 
[krańcach galaktyki. Doskonała 
i grafika, płynne animacje. 

[ Rozbudowane poziomy, pełne 






PODRECZNEK PROGRAMOWANIA 


Jp przyjemność grania z nauką 
r ; trudnej, polskiej ortografii. 

—> Zosłaty one zintegrawane ze 
J sobą, ca pozwala na wspólne I ASYSTENT PRO 

dla wszystkich trzech gier| DIGl 900STER 
prowadzenie dzienniczka gra¬ 
cza, zawierającego popełniona 

przez nrego błędy. 

ORTOMANIA 34,90 zl I AMOS PRO - podręcznik 


AMILAB 

■ AMITEKST PRO GOLD 


24,90 zł 


i 


i 


P.9 




AMOS PI?O 


■ 


P 


44,90 Zł 




25.95 


- programować każdy może 

Wa 450 skonach zawiera przykłady wyko rzy stania | komputera ze stacją dysków - przyspiesza jej pracę 
większości rozkazów lęzyka AMOS PRDFFESlONAL. 

Dołączone 2 dyskietki z opisanymi w podręczniku 
procedurami. 




/ 




Kartridż przeznaczony do usprawniania współpracy 


a 


25,90 Zł 






1 


I 


H 


nul I tU* 


NOVAPAI NT IV 


49,D0 Zł 


1 1 H'l 11 


ód 15 razy M!. 60 dodatkowych funkcji, 


LAZARUS 7,95 zł 


LITERATURA 


NN 5,£5" DDt pud, £0 $£t. 


12.90 


■ I 


■ A 


mm 


25,95 Zł I Dyskietki bezltrniows, paczka 20 szt. Nośnik BASF. 


2S.95 ił 


JAK ZAMAWIA 


KLUB STAŁEGO KUL NTA 


Kupon zamówienia 


Zapraszamy do zakupów wysyłkowych w nasze 


. . Komputer . . 


Nr Klienta (jeśli posiadasz): 


. . . U CD ROM □ DYSK □ KASETA 


Państwo I Aby zostać 


i 


KLUBU 


4 


I- 


firmie, Z naszą pomocą 


i 


składając zamówienie 


wygodnie, bez pośpiechu i co najważniejsze, nie 
ruszając się z domu dokonać zakupów progra- 
mów i akcesoriów komputerowych. _ 


na 


Nazwisko, imię: . . 

uiymiejse. 

Poczta: 


1 


■ 


* 


i 


i 


P 


* 


P 


■ 


■ 


P 


programy, 


w 


. tel. . . 


■ 


ri 


w 


i a 


-h 


A 


r 


i 


ir 


fk 


4 


Nie trzeba płacić z góry. Za przesyłkę zapłacisz 


4 


nie mają obowiązku dokonywania 


listonoszowi przy odbiorze programów. 


r 


•P 


i 


■■ 


ł 


■ 


* 


ł 


-i 


-P 


■ 


■ 


■ 


J 


“ 


Naszyci) dotyćhczasowych klientów prosimy 
o podanie numeru klienta. 

ZAMÓWIENIA TELEFONICZNE 


fr 


Przywileje członków KLUBU: 

❖ bezpłatna oferta - min. sześć razy 


NOŚNIK CENA 


NOŚNIK CENA 


TYTUŁ 


TYTUŁ 


1 

i t> H ■ ■ 


V , ■ ■ I W V I- ■ 


5 

W ■ ■ B + ■ 


w roku (co 1-3 miesiące) 


* 1 


m p 




P •¥ 


+ 


I + 


+ 


P 


ł W 


( 0 - 94 ) 402-541 


❖ szybka wysyłka - większość 


2. 


6. 


ń I m m 


i 


■ ■ ■ 


■ a -a + 


u 


k 


■* ■ 


k ri- 


il- 


■f 


paczek wysyłamy w ciągu 3 dni. 


00 


7_ 


3 

p - - 


* 




Przy ograniczonej ilości któregoś 


‘W 


I 


p 


ł 


m 


W l m 


fi 


-P fi 


Szczegóły * kupon zamówienia 


RAZEM; 


P 


4 

4 + * fi- i 


P V 1 l P fi^ -■ 


w 


z 


ZAMÓWIENIA POCZTOWE 


ł 


p * fi- 


m fi- fi ł 


■ 


l 


m 


f 


Mflje zamówienie przekracza 09,00 zł \ członkowie; klubu 39,00 zł). Wybieram wlec jedną z poniższych propozycji: 


Wytnij kupon, wpisz: tytuły, ceny zamawianych 


klubowiczów 


BEZPŁATNE CZŁONKOSTWO W KLUBIE □ BEZPŁATNIE 
BEZPŁATNA WYSYŁKA PACZKJ 


luh przy zakupach minlum 3 gier na COMMODORE C-84: 

FOOTBAL MANAGER 3 kaseta 

lub pizf zakupach minimum Z programów na AMIDĘ; 

□ BEZPŁATNIE 


programów, swój adres,, naklej 


na 


□ BEZPŁATNIE 


Q 


zamówienia pocztowe - 


❖ 


pocztową l wyślij na nasz adres: 


lub przy zakupach uropramow na PC za minimum 39 2h 


nie jest potrzebny znaczek, jeśli 


SECRET SERV(CE CD 46 
lub SEC RET SERyiCECD 4B 
lub PC PRO PAD SV 234 


□ BEZPŁATNIE 

□ 7,95 ń 

□ 69,90 Zł 


TimSoft 

skr. poczt. 211 

75-016 Koszalin 1 


WHSZZ (Amiga 5MWfi0Qn 200) 
lub ALFRED CHICKEN 
lub KUPIEC 


■ 


9 


□ BE 


na 


□ 7,95 Zł 


nym od nas druku zamówienia, 
❖ bezpłatna wysyłka (opcjonalnie) 
już przy zamówieniach powyżej 

39,00 zHM 


DOLICZ KOSZTY WYSYŁKI PACZKI 7.95 zł 


Korzystając 


okazji zapraszamy Państwa 


■ Tak. po zapoznaniu się z zasadami funkcjonowania KLUBU, chcę zostać jego CZŁONKIEM. 
5 [Zakraślam pole obok 


Z 


□ 7.9521 


szeregi KLUBU 


roczną składkę w wysokości 7,95 zł 


serdecznie do wstępowania w 


O 




[ 




STAŁEGO KLIENTA. Stworzyliśmy go z chęci 
podniesienia jakości naszych usług. 


RAZEM DO ZAPŁATY: 


Podpis zamawiającego 
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Star Command Revolution. 
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Ardennes Offensfve. 


Battleground 6: 


Napoleon in Russia 


Super Foul Egg 
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Cyberbots 
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Moto Racer. 
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War Gods 
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X-COM: Apocalypse 


60 


Extreme Assault. 
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Genetic Species 


icz, Marcin Kam ił Górecki, 
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Kim Kaca, Lech Kalwas, 








Necrodome 
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Piranha 
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XS 


29 
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Adam Andrzejewski 




Druk 


Gry TV i konsole.. 

Amok, Bomberman, Ezcalibur 
2555 AD, Ghen War, Micro 
Machines v3, Nanotek Warrior, 

| NHL Open Ice, Scorcher 

42 Hardware. 

Kombat Korner.. 

KGB. 

Manga Room 
Rzut Okiem 
SS CD’48. 

Star Wars 

24 W przygotowaniu 

58 Wywlad-QuestforGlory5....18 
28 X-Files 


63 




Podwójne Ktopoty 


Buda T ui kera 


70 


00-800 Warszawa 66, skr. poczt. 21 

teWa* (0-22) 62M31-47 

godz, 9“-16“ poniedziałek - piątek 

e-mail: redakcja@sson!ine.com.pl 
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Jaktar - Der Ełfenstein 
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Redakcja me odpowiada za treść ogłoszeń i re- 
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Wam Materiałów nie zamówionycłi nie zwraca, 
w przypadku publikacji, zastrzega sobie prawo do 
skrótów. Wszystkie użyte znaki furnowe I towaro¬ 
we są zastrzeżone przez ich wtaśdriefi 


Ti 


I Ouake Mission Pack 2: 

I Dissolution of Eternity 
Red Alert: Countersfrlke 

40 Robotron-X 
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Wydawca: ProScript Sp. z o.o. 


Last Express 
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Tak to tu, w tym me pozornym 


budynku Georgia 


i 


i 
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Center , odbywają się targi 


skie gry? Zapewniani was. 


wygląda po prostu prze¬ 
pięknie* Projektanci przy¬ 


kładają coraz większą wa* 


gę do firmowanego swoim 


nazwiskiem produktu i do¬ 


pinają wszystko na ostatni 
guzik* Z całą stanowczością muszę 
stwierdzić* że na 

TERTAINMENT EXP0’97 nie poka- 

ich gier 


czerwco 


1997 roku w Atlancie od 


była się trzecia już edycja 


albo przynaj- 


targów ELECTRONIC ENTERTAIN- 


zano 

mniej ukryto je przed wścibskimi 
na świec ie poświęconej gier co wa- dziennikarzami. 


MENT EXPO, największej imprezy 
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m 




niu* W dwóch olbrzymich halach 


się ze 
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strzelistych pod samo niebo kon- 




obiektów konferencyjnych GEOR¬ 
GIA CONGRESS CENTER i GEOR- 
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- u -* 4 


strukoji i rozciągniętych na kilkaset 
metrów kwadratowych, stoiska na- 


wM 
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JA 
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zebrali się wszyscy 


bar- 




GIA 
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leżały oczywiście do trzech gigan- 


dziej i mniej liczący się producenci 




tów rynku konsolowego, SONY, SE- 


gier komputerowych, konsolowych 


by zaprezentować 
swoje produkty i tym samym wy¬ 
znaczyć trendy na najbliższy rok. 
Optsan 

się w Atlancie zajmie nam najbliż¬ 
szych kilka numerów, teraz może 
my na gorąco zrelacjonować naj 

ważniejsze 

Łącznie wystawiano ok, 1500 pro¬ 


GA i NINTENDO wystawiły imponu- 


i 


? 


jącą liczbę nowych gier tworzących 


całoroczną listę wydawniczą. Nie¬ 


stety. TEKKEN 3 na PłayStation 


oraz V[RTUA FIGHTER 3 na Sega 


NIC JAM i SONIC R). Ninten- 


Saturn nie zostaty pokazane 


do, oprócz sporej liczby wy¬ 


ścigów, po raz pierwszy za- 


wersji tych oczekiwanych z niecier- 




pliwością tytułów, jednak kilkaset prezentowało dwie trójwymia- 


innych doskonałych pozycji nie po- rowe platformówki 

JO&KAZOOiE 


gramów, przeznaczonych na wszel 




kie możliwe platformy. Wprawdzie 
około 500 


oraz 

KER‘S QUEST. Najwięcej gier 
miała SONY, ale żadna z nich 
nie była tak śliczna i kolorowa 
jak CRASH BANDICOOT 2. 




GA wystawiła między innymi wspa¬ 
niale wyglądającą konwersję mor- 
dobicia LAST BRONX (hi-res, 60 
fps i trójwymiarowe tła oraz dwie 
nowe, w pełni trójwymiarowe gry 


spośród nich stanowiły 


te z gatunku „multimedia entertain- 




a więc edukacyjne i multi¬ 


ment 


i 


medialne zabawy, jednak pozostały 
tysiąc to gry, na których widok ser¬ 
ce bije z radości jak dzwon Zyg- 




SOFTWARE 




Niebieskim" w roli głównej (SO- 




Jedna z głównych postaci zwiazan ya 
z nowa gra 3L) i nreat 




ii 


L 


Spośród firm zajmujących się 


murita. Trzeba jednak od razu 


PeCetem na czoło wysunęły się 

ACT1VIS10N 


stwierdzić, że w tym roku zabrakło 
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wej 


j 


wyraźnego 
nej, odkrywczej i 


gry 
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jednocześnie 


mm 
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t *■ 
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i SaiiorNRłh Ludziee zakochałem 




przykuwającej do joypada bądź kia- 


i 


preferencji. Można było zaobserwo 




r 


r 


m 


m 


wac wyraźną zmianę w 


cych obecnie 


i i 


ci coraz częściej rezygnują z wyda¬ 


wania tytułów klasy B, poświęcając 




większe nakłady finansowe i więcej 




wysiłku na wydawanie jedynie hi¬ 


tów. Dobre to wiadomości dla gra- 


grać w kiep 


lubi 


w końcu kto 


czy 


zadzi jak zwykli 


c 1 " 

S oma 









































































RY: DRAGON RRI> (bliż¬ 


sze spojrzenie oraz wy 
wiad z twórcami w tym nu 


imu 


w 


KING S GUEST: MASK OF 


ETERNITY (który jest 


wspaniale wyglądającą 


grą third-person perspec- 


przygotowy- 


me 




5 


strzelanina 

doskonale 




5 


tutem jest APOCALYPSE, pierwsza 


gra. w której zagra sam Bruce Wii- 


POST 2 i POLICE QUEST: SWAT 2 


lis, jako wirtualny partner gracza. 


(niespodzianka! ale cholernie do- 


Koncern CUC wchłonął niedaw- 


bral). Będą jeszcze wielkie mechy 


no dwie bardzo znane już tirmy 


w EARTHSIEGE 3 oraz dwie symu- 


BLIZZARD i SIERRA, Od BUZ- 


facje: znana już RED BARON 2 
oraz PRO PILOT. 


ZARD lada dzień możemy spodzie¬ 


wać się strategii STARCRAFT 


W kategorii gier przygodowych 


idei 


ponad wszystko wybijał się BLA- 


r oz winiecie 


w przestrzeń kosmiczną. Dobrze 


DE RUNNER produkcji WESTWO- 


OD 


choć prezentowano jedynie 


kasetę video z. zapisem gry, Ja- 


rą 




tli 


iiriui 






wszystko, co widzieliśmy 


do tej pory, zaś super- 


kę na wysokim poziomie. 


CRYO ma gry jak zwy¬ 


kle piękne, aie spośród 


nich zdecydowanie wyróż- 


Ta mieszanka strategii 
cza ste rzec zywisty m, 
przygodówki i zręczno- 
ściówki pokazuje znako- 


w 


I mity design, przywiązanie 


kalny koncept jej autorów. 


Choć osadzona w nieco 


; I podobnym klimacie 


co 


od- 




Jaki ten świat maty . Idzie sobie po¬ 


prawa 


mowego MECHWARRIOR, 


patrzy ■ a tu stoi Peter 


5 


czu 




błyskawicznie uzyskała 


li 


mx z 


os. 




h I 


HARDWARE 


cencję na nie mniej popular¬ 


ny system mechów HEAYY 


prezentuje się przygodówka 


Firma 3Dfx wreszcie zasłużyła 


WARCRAFT ADYENTURES: LORD 


pracuje 




OF THE CL ANS, w której gracz bę- 




co przy 


T 


dzie mógł przekonać się, jak trud- 


dla 


no jest być orkiem. Line-up, czyli 


; praktycznie niemożliwe¬ 


go, czyli nakłonić devetoperów do 


SIERRA, prezentuje się 


aktywnego wspomagania owego 
chipa. Niemal 70 % nowych gier 
na PC zaprezentowano właśnie na 
komputerach 

w karty MONSTER 3D, 


imponująco 


pierwszy ogień 


FOR GLO- 


wyposażonych 


usłużnie informowały naklejki na 


monitorach. Osoby, które jeszcze 


nie zamknęły YooDoo we wła¬ 


snym blaszaku, powinny zacząć 


się martwić 


ogromną moc 3Dfx, deve!operzy 


sobie zawracać głowy 


szlifowaniem gier, 
szybko na standardowym, 


go- 


1T 


ku 3Dfx powinien znajdować się 


w każdym PeCecie służącym do 


profesjonalnego giercowania i nie 


większa obecnie firma .w 


yftwareowa: 


jest to czyjeś widzimisię, lecz wy- 


S ie rra + B lizzard + D vn a m ix + Im - 


pressiotts = CUC 


mog 
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spodobała się idea Kombat Korner 
pobłogosławi! go własnoręcz¬ 
nym podpisem S To i wiele więcej 


stick firmy Microsoft SI DE 


ENTERTAINMENT - po ukoń¬ 
czeniu TOTAL ANN1HILATION bie¬ 
rze się ostro do pracy nad dwiema 


WINDER PRO. Oprócz wie- 


ii 


c 


ta- 
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-A 




kich jak m.in. programował- 




rasowymi 
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rl 
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scenariuszy Ron strzeże ni 
sażony jest w mechanizm czym kEejnotów 
Force Feedback 


ne przyciski, joystick wypo- 


Na koniec smutniejsza wiado- 
rodzinnych. mość - trzeba wspomnieć o konfi¬ 
guracji, jaka będzie obowiązywać 
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śmy natomiast Johna Romero, jed- 


stawia opór i autentycznie 


dla PeCeta pod koniec roku 1997. 
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rzuca ręką gracza. Premiera 


nego z legendarnego zespotu ID Wszystkie gry prezentowano 




** - 




•wr 
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komputerach P200MMX z akcelera- 
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. 


i 


I 


r 


koniec roku 


i QUAK£. John bardzo chętnie 


K . 


■ 




8 MB pamięci. Inwazję VooDoo od- dą się pierwsze gry wykorzystują- ION STORM i demonstrował jej końcem roku zadbać o 2 modemi- 

czuł boleśnie INTEL, którego no- ce tę konstrukcję, 
we procesory MMX zostały jakby 
odsunięte na dalszy plan - wpraw¬ 
dzie już od września, niemal każda 

pojawiająca się na rynku gra bę- komputerowych istnieje tylko kil 
dzie wykorzystywać nowe kon- ku, którzy mogą pracować nad stość 
strukcje procesora, jednak prak- 


czeka, aż w sprzedaży znaj 


opowiadał o swojej nowej firmie 


t* 


pierwszy produkt - opartą na engi- 


zowanie swojego 


a 


m ■ 


jednak warto, bo prezentowane na 


strzelaninę DAIKATA- 
NA. Na urządzonym przez EIDOS 




LUDZIE 


E3 gry będą takie piękne 


nr 


Spośród, wielu designerów gier 


u 


czym chcą i kiedy chcą - wydawca (BULLFROG) wydawał 


tycznie jedynym 


zyskiem będzie daje im 


wolną rękę i nie szczędzi się byc żywo zaintereso- 


lepszy dźwięk (44.1 KHz bez zaj¬ 
mowania procesora) oraz w nie¬ 
których przypadkach grafika w 16 


pieniędzy. Ludzie ci to chodzące 


legendy, których kariery zawodo- 


stawicieiami tej firmy. 
Wiadomo już, że Peter 
odchodzi z BULLFROG 


we to pasmo niekończących się 
sukcesów 


milionach kolorów. 


niemal wszyscy byli 


Olbrzymią ciekawostką była za- 


i zakłada nową firmę 




prezentowana przez firmę TIGER 


INTERACTIVE o swojej najnowszej 
grze, strategii rozgrywanej w cza¬ 
sie rzeczywistym (w naszych 


nie wiadomo jedynie, kto 


nowa ręczna konsola GAME.COM 


•fi 


jego gry 


■ 


Oprócz swego pierwotnego prze¬ 


być może będzie to 


Z tym panem znamy się nie od das. 

twoi 


znaczenia, konsola może służyć oczach naj 


z i 




.1 


ł 


irca Mor ta i Kombat 


John Tomas 


czwartej części WING 


gatunku prezentowana na show) 


że (dzięki specjalnemu cartowi) ja- 


COMMANDER) po odejściu z ORI- 


ko maszynka do odbierania i wy- 


G1N nie zademonstrował jeszcze 


nam 


syłania poczty elektronicznej. Wia¬ 
domości pisze się przy pomocy 


m 


»< 


z najlepszych 




pamięci graczy, jako twórca 




fi a 


targi 


wydaniu Rzutu 




gry 


i 
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jF 


■ 


na dwóch części 

wszech czasów MONKEYISLAND. 


F 


5 


r 


r 


kę z Richardem Garriotem, szefem większej relacji wszech czasów 


przygotowywanych tytułów najcie 


Firma, którą dowodzi Ron 


się z raportu 


TAL ANVIL przygotowuje interak- 






cie, wywiadów z twórcami gier. 


TER’S MEGAMIX przerobiony na 


tywne 


2D) oraz DUKE NUKEM 3D (niewia- 


ojciec 


plotkami zasłyszanymi 
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J 




wszystkich gier z cyklu ULTIMA 


rygodnehu Ze sprzętowych cieka- 


arach oraz najskrzętniej chowa ny- 


promowat swoje najnowsze dzieło 


pfi 


wostek należy też wymienić rewa¬ 


mi i 


Marcin K. Górecki 


u 


pierwszą grą 




X-Fi!es, co ja będę mówił 


g raczy 


grupy 


* ** 


nocześnie za pośrednictwem Inter- 


torów obecnych 


na 
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w szczególności dla pani Ingi! 
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GOLGOTHA stanowić ma połą¬ 
czenie kilku gatunków w doskonale 
zapowiadającą się całość - dowo¬ 
dząc oddziałami czołgów gracz 
ogląda mapę taktyczną (strategia 
w czasie rzeczywistym), jednak 
w każdej chwili - a przede wszyst¬ 
kim podczas bitew - może wskoczyć 

w kokpił jednej z posiadanych ma¬ 
szyn bojowych, aby własnoręcznie 
zadecydować o zwycięstwie. W bo¬ 
gatym świecie, w którego skład 
wchodzą między innymi USA, Irak, 
Egipt czeka kilkadziesiąt misji bojo¬ 
wych, w tym zdobycie 40 miast, 
w których następnie można zatożyć 
wtasne bazy zaopatrzeniowe. 




h 




Oprócz bogatego i obfitującego 
w nieprzewidziane wydarzenia sce¬ 
nariusza, developerzy szczególnie 

zachwalają swój engine odpowiada¬ 
jący za generowanie grafiki 3D - gra 

współpracować będzie 
ze wszystkimi możliwymi 
akceleratorami 3D po¬ 
przez biblioteki Direct 
3D, OpenGL i Glide, 
w dowolnej rozdzielczo¬ 
ści i głębi kolorów. Wy¬ 
korzystując dynamicz¬ 
nie ładujące się biblio¬ 
teki DLL możliwa bę¬ 
dzie głęboka ingeren- 
i cja w kod gry. Autorzy 
bardzo są dumni, że 
\ wszystkie sceny prze¬ 
rywnikowe renderowa- 
' ne będą w czasie rze¬ 
czywistym. GOLGOTHA powinna 
pojawić się tuż po wakacjach, wcze¬ 
śniej zapowiadane jest demo gry. 

M Ł jCRACK DOT COM, PC 
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RACK DOT COM to niewielka 


Napisany dla potrzeb gry edytor po¬ 
zwala na ustawianie generowanych 
w czasie rzeczywistym filmów 


firma założona przez pracują¬ 
cego kiedyś w ID SOFTWARE 
Dave f a Taylora* Firma do tej pory wy¬ 
dała jedynie platformo w ko-strzelaninę 












ABUSE, która - między innymi dzięki 


unikalnemu systemowi sterowania 






podobała się zarówno graczom jak 


4 


recenzentom na całym świecie. 


i 


W półtora roku po sukcesie ABUSE na 


rynku pojawi się GOLGOTHA - futury¬ 


styczna hybryda strategii, sy- 


f■ i* r.hi 


u i 




mulacji i strzelaniny. 
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Akcja rozpoczyna się 
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H w roku 2048. Gracz staje na 
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czele oddziału amerykari- 






skich komandosów eksterni- 
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I nujących terrorystów w Iraku 
















przez przypadek udaje mu 
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się wywołać nuklearną, trze- 
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I cią wojnę światową. Obej- 




mując kontrolę nad oddzia¬ 


łem, gracz wyrusza na swoją 




prywatną kruc atę. 
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od samego początku 
zostanie zaimplementowany napisa¬ 
ny już po ukazaniu się OUAKE sys¬ 


tem OUAKEWORLD, umożliwiający 




m. 


rozkoszowanie się 
aż 32 graczom jednocześnie. Dzięki 
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OUAKEWORLD jest błogostawien- 




■ 


w długich pojedynkach poprzez In¬ 
ternet. Ponadto będą też nowe plan¬ 
sze z serii deathmatch arena. 


był j 


z 


wych produktów wszech cza¬ 


sów na komputer PC, zaś fakt, że 


Dużo mówi się o zmianach tech¬ 
nologicznych w OUAKE. Koniec z to¬ 
nącą platformą DOS. OUAKE 2 pra¬ 


niedługo pojawi się jego seguel nie 


powinien być dla nikogo niespodzian¬ 
ką. Firma ID SOFTWARE znana jest 


cować będzie jedynie pod Win- 


z takich praktyk - samego DOOM na 


iows’95. Miejsce uniwersalnego Qu- 

wtndowsowe biblioteki 


akeC zajmą 


DOOM 2, FINAŁ DOOM, ULTIMATE 
DOOM, DOOM for Win- 
dows’95), jednak w tym przy¬ 
padku druga część ma przy- I 
nieść nie tylko nowe poziomy. 

W OUAKE 2 developerzy po- 


DLL, o których główny programista 
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r 








J 


stawili sobie za cel usprawnić 




grę w 

wprowadzając wiele interesują¬ 
cych nowości w tym także i fa¬ 
bułę! Z zasłyszanych tu i ówdzie 


gracza, 




ze 






w przeciwieństwie do gotyc- , I 
ko-egipskiego klimatu obecne- M 
go w HEXEN 2, w OUAKE 2 do- \ 
minować będzie futurystyczny 
techno-styt. Tym razem samotny 
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wojownik w wyniku nieprzewidzia- 
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nego biegu wyciarzeń znajdzie się 


j planecie zamieszkiwanej 
przez obcych. Pragnąc powrócić na 
Ziemię będzie zmuszony przejąć je¬ 
den ze stojących w porcie kosmicz¬ 
nym statków, a wcześniej tam do- 


i mózg w ID SOFTWARE 
Carmack - wyraża się 
nie. Będą nowe bronie i zabawki, 

między innymi linka z hakiem. 
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2 nie pojawi się w wersji 
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Shareware - dostępna będzie jedy¬ 
nie pudełkowa, sklepowa wersja pro- 


nie. Wielu zmianom ulegnie też tryb 
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DOOM 2. Kilka najbliższych miesię¬ 


cy przyniesie odpowiedź na pytanie 
nurtujące obecnie chyba wszystkich 
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spective: OUAKE 2 czy UNREAL? 

ID SOFTWARE, PC 
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Wydaje się, że gry first-persorn 
perspectlve przeżywają kryzys. Mi¬ 
nął już rok od czasu wydania QU- 
AKE 


a & 1 
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Przedstawione na tych stronach 
screeny pochodzą z gry i zdradzają 
niesamowite przywiązanie autorów 
do najmniejszych detali. Może wta- 
śnie dlatego gra pojawi się po trwa- 




pierwszej gry zbudowanej 
w całości z trójwymiarowych obiek¬ 
tów, tymczasem producenci w dal 
szym ciągu serwują nam gry oparte 
na słabszym engine rodem z DUKE jących ponad rok ciągłych przepy- 
NUKEM 3D (BLOOD, SHADOW chankach z ustaleniem terminu wy- 
WARRIOR, REDNECK RAMPAGE) 
lub próbują pisać swoje, które jed- lonych na poszczególne poziomy 
nak nie mogą się równać z technolo- DOOM i QUAKE, świat UNREAL ma 
gią ID SOFTWARE (OUTLAWS, być jednym wielkim poziomem przez 


















dania. W przeciwieństwie do podzie- 


udzisz się w małym pokoju 
solidnymi, metalowymi 
ścianami. Pomieszczenie 
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zalewa światło przedostające się 
przez niewielki otwór ponac ! drzwia¬ 
mi. Siadasz na małym, wystającym 
ze ściany łóżku i rozglądasz dooko¬ 
ła - choć nie wiesz, gdzie jesteś, 
wszystko to wygląda na więzienną 
celę. Podchodzisz do drzwi i pchasz 
z całej sBy - niespodziewanie uchy¬ 
lają się. Podążając korytarzem sta¬ 
jesz przed kolejnymi drzwiami, które 
otwierasz wykorzystując przełącz¬ 
nik znajdujący się z prawej strony 
Przed sobą widzisz jezioro, a zaraz 
za nim majestatyczne szczyty gór. 
Wychodzisz i oglądasz się za sie¬ 
bie... tego się nie spodziewałeś 
Więzienie”, z którego właśnie się 
wydostałeś jest w istocie małym, 
uszkodzonym statkiem kosmicz¬ 
nym. Wszędzie walają się szczątki 
kadłuba, zaś pojazd znajduje się 
w ogromnym leju powstałym na 
skutek uderzenia. Z pistoletem 
w dłoni ruszasz do przodu, aby do¬ 
wiedzieć się więcej o miejscu, 
w którym się znalazłeś. Z zachwy¬ 
tem obserwujesz przepiękny, lecz 

nieco dziwny krajobraz. Z nieba 
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CHASM i inne). Wprawdzie jeszcze 
w tym roku ma się pojawić HEXEN 2 
oraz QU AKE 2, a w 1998 roku sequ- 
el DUKE NUKEM 3D wykorzystujący 
engine z QUAKE 2. Wprawdzie 
wszyscy oczekujemy z szybciej biją¬ 
cym sercem na te tytuły, ale właści¬ 
we emocje budzi przygotowywane 
od przeszło dwóch lat przez EPIC 
MEGAGAMES uderzenie noszące 
tytuł UNREAL. Wprawdzie idea 
przedstawiona w tej grze nie jest ni¬ 
czym nowym - gra posiada wszyst¬ 
kie cechy gatunku first-pesron per- 


który przedzierać się będzie spra¬ 
gniony rzezi gracz. W UNREAL 
oprócz pistoletu i poczwórnego (!) 
shotguna nie będzie „konwencjonal¬ 
na ich miejsce develo- 
perzy szykują coś specjalnego 
coś, czego jeszcze nie było. Takich 
smakowitych kąsków w UNREAIL 
jest zresztą o wiele więcej 
Wielbiciele gier first-person per- 
spective często narzekają na niski 
poziom inteligencji sterowanych 
przez komputer potworów - nic po- 


nych 11 broni 


* p i 


świecą dwa księżyce. Na północy 


znajdują się ruiny jakiejś budowli. 
A tuż obok wielki, zły obcy kończy 


jeść jednego z twoich kumpli. 


spective, a więc lochy, zamki i jaski- 
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dobnego nie będzie mieć 
miejsca w UNREAL. Firma 
EPICMEGAGAMES zatrud¬ 
niła do pracy przy UNREAL 
Stevena Potge T a - twórcę 
programu ReaperBot (który 
w QUAKE emuluje żywego 
przeciwnika w trybie De- 
athmatch). ReaperBot jest 
inteligentny, szybki, bardzo 
celny i zachowuje się jak dobry 
gracz. Steven jest odpowiedzialny 
właśnie za inteligencję potworów 
w UNREAL, Developerzy zapowia¬ 
dają też niespotykane dotąd możli¬ 
wości katowania monstrów - gracz 
będzie mógt zrzucić przeciwnika do 
lawy lub nabić go na wystające ze 
ściany kolce, a jako ekstra bonus 
przewidują możliwość odstrzeliwa¬ 
nia im poszczególnych kończyn. 

Zupełną rewelacją może okazać 
się tryb Multiplayer (Internet). 
W przeciwieństwie do stosowanego 
do tej pory w QUAKE rozwiązania 
polegającego na łączeniu każdego 
gracza ze specjalnie postawionym 
serwerem, UNREAL pozwoli każde¬ 
mu z graczy założyć na czas gry ser 
wer na swoim komputerze - to z nim 
będą łączyć się inni gracze, W mnie¬ 
maniu autorów - taka technologia 
zdejmie powszechnie znane ograni¬ 
czenia - gracze będą 
mogli dowolnie modyfiko¬ 
wać mapy i ustawienia 
gry. Bardzo istotnym jest 
też fakt, że dodatkowo na 
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tworzyć swoje świa¬ 
ty mając do dyspo¬ 
zycji profesjonalne 
narzędzie, a nie pi¬ 
sane przez hobby¬ 
stów edytory, które 
zwykie nie nadają 
się do niczego. Za¬ 
powiada się wreszcie uczta złożona 
z samych przysmaków od dawna 
oczekiwanych przez wszystkich re¬ 
gularnie fragujących w sieci. 

Jak przystało na nowoczesną grę, 
UNREAL będzie pracować jedynie 
w Windows : 95 i wymagać Direct- 
X 5,0. Gra wykorzystywać ma rozkazy 
procesora MMX, dzięki którym będzie 
aziałać 3-4 razy szybciej niż normal¬ 
nie, a także w trybie true-colour. Bę¬ 
dzie też obsługiwać najpopularniejsze 
w tej chwili akceleratory z chipami 
3Dfx, dzięki którym wystąpi super 
szybka animacja w wysokiej rozdziel- 
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czości (64(1x480x65 tys kolorów 
30 klatek na sekundę). 

Jednak developerzy twierdzą, 
że do gry wystarczy Pentium 100. 
Zabójca QUAKE? Przekonamy się 
już niedługo! Shareware miała być 
na rynku pod koniec czerwca. 

EPIC M EG AG A MES 
PC, Nintendo 64 
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krążku z grą znajdować 
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się będzie UNREALED 
edytor map, którym po¬ 
sługiwali się autorzy przy 
tworzeniu gry. W ten spo¬ 
sób gracze będą mogli F 
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CD-ROM, PC 3,5”, AMIGA, PROGRAMY EDUKACYJNE 
PROGRAMY DO NAUKI JĘZYKÓW OBCYCH, 
ENCYKLOPEDIE, SŁOWNIKI, 

AKCESORIA: MYSZY, JOYSTICKI, GŁOŚNIKI 
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PLAYSTATION, NINTENDO 64, SATURN 
MEGA DRIVE 2, GAMEBOY 
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GAMEBOY, MEGA DRIVE, GAMĘ GEAR 
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yp: strategia w czasie rze¬ 
czywistym 

XXII wieku. Miejsce: Mars 
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dto energii: Petra-7, Koniec, 
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mogłaby wyglądać prezentacja 
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najnowszego produktu GAMĘ- 
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TEK, nie odnotowującej ostatnio 
żadnych sukcesów firmy, która po¬ 
stanowiła pójść z duchem czasu 

sił na polu zdo¬ 
minowanym przez WESTWOOD, 
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BLIZZARD i ich mniej lub bardziej 
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godnych następców. 

Ostatnia faza procesu dostoso- 

Marsa do ludz¬ 
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jedynie kosmetyczne. 
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Wraz ze zdobywa- 
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Co ciekawe, na 
skuteczność i jed n oste k 
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kich potrzeb zakończyła się około 


niem nowych terenów, ludzie 
natrafili na ruiny pradawnej obcej cy* 
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roku 2100. Błyskawicznie na po- 


w walce decyduje pora dnia 
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wilizacji. A zaraz potem 


w ciemnościach nocy to oczy ob- 


czerwonego 


wyra- 
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a przy świetle dnia to nasi mają 
przewagę. Określa to porę ataku 
i porę fortyłikowania własnych pozy¬ 
cji. Inaczej ma się natomiast sprawa 

z budowlami. Po prostu do pnia 


'« 


I 




I 


i 










■ 




t 




I 




L 




I 




i 




i 










r j 




■ 






r i 


i 


i 










' 




i 








: 








i 


i 


i 


i 










i 




i 


r j 


> 




i 


.■ 


i 


i 




9 




i 


l 


I 




' 










czepiane są kolejne sekcje - badaw¬ 
cza, rozwojowa itp. (w sumie około 
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pięciu). Tak więc zarządzanie bazą 
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zostało zepchnięte na nieco dalszy 
plan. Na pierwszym zaś jest walka. 
Rzeczywiście, walka jest w DARK 
COLONY dopracowana. Ładne 
efekty świetlne, bardzo dobra ani- 
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macja postaci, jęki i krzyki rannych 
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stać zaczęły pierwsze kofo- 


kałuże krwi i śluzu, dym unoszący 


nie, a inżynieria gene¬ 
tyczna pozwoliła na 
szybkie 
dużych 

planety niezbędnymi - 

do wytwarzania tlenu 
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wszystko zachwyca. Ponadto 
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są znacznie większe od tych, 
które mieliśmy w RED ALERT 
(nawet pod DOSem) czy 
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gatunkami ziemskimi, Bj 






a przez to możemy na- 
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zafascynowały przedstawi- 


cieszyć oczy ich naprawdę sta- 

rannym wykona¬ 
niem. 


CREATU R ES 


marsjaóskiej fauny 






i flory. Wkrótce natrafiono 
też na pierwsze ujścia Pe- 
try-7, która (po przetworze¬ 
niu) okazała się bardzo wydajnym 
źródłem energii. Jednym słowem; 
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przed ludzkością otwierały się zu¬ 


stawicieli innej, t nie 
skończyło się na brater- 
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m 










skich uściskach... 




i 


m 


W 


szych pra-prawnuków wzięła górę 


W DARK COLO- 




dowódców 


li- 




m 














nad rozsądkiem. Megakorporacie 


NY możemy wcielać 
się w rolę dowódcy Ziemian 


wpływ na morale swoich żołnie¬ 
rzy, możliwość upgrade'owania 

rannych, a także 
kilka różnych scenerii tętniących ob- 

i życia (oddychające 
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zaczęły zagarniać dla siebie tyle 
źródeł energii, ile się tylko dało 
i wkrótce spory przerodziły się 
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i Obcych. Niestety, jednostki obu 




sprzętu i leczenia 
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dysponują bardzo podobnym arse- 
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natem. w związku z 
czym ich siły są bar¬ 
dzo wyrównane (w do¬ 
datku do naszej dys¬ 
pozycji pozostaje coś 
około 10 jednostek, 


drzewa i takie tam). Na koniec jesz¬ 


cze ciekawostka - kluczem do z wy- 
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tknąć się podczas eksploracji po¬ 
wierzchni Marsa. Właściwe wykorzy¬ 
stanie tych śmiercionośnych narzę¬ 
dzi da odpowiedź na pytanie, kto za- 
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triumfuje na czenvonej planecie. 
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AKCja I UMtJ HAIUth 

2 obraca się wokół 

trzech gfównycn wąt¬ 
ków: martwego od wie¬ 
ków maga Catisto, ta¬ 
jemniczej sekty prakty- 
























f A 








JM 










































































. ‘ 
















~r%m 














































sjl 


































































■ 




mir 




























I 


> tu 




kującej swe obrzędy 
















w naszych czasach oraz 
chińskiego imperatora. 
Już na pierwszym pozio¬ 
mie Lara szukać będzie 
tajemniczej krypty ukry¬ 
tej we wnętrzu Chińskie¬ 
go Muru. W malowniczej 
dyby SECREi SERVICE Wenecji zwiedzi pełen niebezpie- 
stworzył ranking najlep¬ 
szych 

w 1996 roku 
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czeństw dom Calista, dalej zaś do- 
wydanych trze aż do znajdującego się na dnie 
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TOMB RAIDER 
bez wątpienia 
znalazłby się 
w pierwszej trój¬ 
ce. Gra zadziwiła 
wszystkich żarów 

no grafiką, bogac¬ 
twem scenariu¬ 
sza, jak i miodno- 
ścią._Co ciekawe, 
dostępny w wersji 
na trzy platformy 
(PC, PSX i Sa¬ 
turn) TOMB RA¬ 
IDER w dalszym 
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Pierwszy Raider powalał grafiką 

wy gląda na to , ze drugi w depcze 
nas w ziemię 
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z uwagi na grę FIGH- 


— 




TING FORCE (także 




oceanu wraku 


GORE), 
którą wydawca EIDOS 
zamierza promować 
po wakacjach. Krążą 
plotki, że najpierw po¬ 
jawią się wersje na PC 
(z zaimplementowaną 
od razu obsługą 3Dfx) 
i PSX (Sony chce 
mieć kilkumiesięczny 
exc!usive), niedługo 
zaś potem wersja na 
konsolę Saturn. 


autorstwa 




statku. Aby nie 
pozostać w tyle 
(w końcu wszyst- 
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du), Lara na- 






wych sztuczek: 
w drugiej części 

między 
umiała 
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ciągu jest jedną z naj¬ 
lepiej sprzedających 
się gier na świecie, zaś 
Lara - zgodnie z na¬ 
szymi przewidywania¬ 
mi - błyskawicznie sta- 
fa się kultową postacią wśród gra¬ 
czy. Prace nad seąuelem rozpoczę¬ 
ły się niemal od razu po wydaniu 
pierwszej części i będą trwały nie¬ 
przerwanie jeszcze przez kilka mie¬ 
sięcy. Gotowy jest poprawiony 
w stosunku do pierwszej części en- 
gine gry, zaś w tej chwili budowane 
są kolejne poziomy i renderowane 
sceny przerywnikowe. Screeny na¬ 
prawdę robią wrażenie 
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innymi 

walczyć pod wo¬ 
dą, wspinać się 
na strome ściany 
i wykorzystywać 
liny. Przewidziane są też nowe ora¬ 
nie, a także kilka niespodzia¬ 
nek, których developerzy 
z CORE DESIGN nie chcą na 
razie zdradzać. 
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EIDOS INTERACTIVE 
PC, Saturn. PSX 
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Pozostaje nam oswoić się 
z myślą, że premiera tej zna- K 
komicie zapowiadającej się 

pozycji jest dość odlegta. H 
TOMB RAIDER 2 pojawi się ■ 
dopiero pod koniec roku, a to H 
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to po kategoriach zacznijmy od gier 3D czyli D0- 
OM-klonów (CHASM, TERRACIDE). Zabrakło 
niestety UNREAL, który nie ukazał się tak jak za¬ 
powiadano. Kolejna niewielka, ale istotna grupa 
na kompakcie to gry on-line (DARK SUN: CRIM- 
SON SANDS, MERIDIAN, THE REALM), dalej 
strategie {BATTLEGROUND: ANTIETAM, DARK 


COLONY, IMPERIALISM, PACIFIC GENERAL, 
WARLORDS 3), a na koniec wysyp dobrych 
i niezłych wyścigów (AXELERATOR, MOTO RA- 
CER, NEED FOR SPEED 2, SPEEDSTER, Wl- 
PEOUT XL). Przygodówkowcy nie mogą oczywi¬ 
ście przeoczyć CURSE OF MONKEY ISLAND, 
LITTLE SIG ADVENTURE 2, BETRAYAL IN AN- 

TARA oraz SENTIENT. 


a podwójnym wakacyjnym kompakcie 
SS CD same bomby! Większość mate¬ 
riału trałiła na płyty prosto z E3, by na 
czas znaleźć się w waszych rękach. Wśród 45 
dem znajdziecie m.in. histerycznie wyczekiwa¬ 
ną CURSE OF THE MONKEY ISLAND - trzecią 
część przygód Guybrusha Threepwooda, orgia- 
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styczną BETRAYAL iN ANTARA, powalające 
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Tegoroczne wydanie tar- 


WARLORDS 3, odjazdowego MOTO RACER 






gów E3 pokazało, że nie pi- 


oraz... pełną grę BETRAYAL AT KRONDOR. 


m 


sze się już kiepskich gier. 


Nie chwaląc się, niechcący wyszła nam kolekcja 


Wszystko jest przynajmniej 


roku! Chyba tylko gwiazdkowy wysyp gier może 




ładne, o ile nie piękne. Znik- 


ją przelicytować. 




nęły interaktywne lilmy, po- 




Wakacyjny zestaw dem przynosi właściwie 














same tytuły ważne i bardzo walne. Spośród 


rzucono tradycyjne przygo- 










dówki, platformówek i strze- 


wszystkich tych większych i mniejszych wymień- 


lanin zostało bardzo niewie¬ 


rny na początek naj-nai, bez obejrzenia których 


ie. Nareszcie I Jest nawet 


nie wypada położyć się spać. Przebiegając szyb- 


nadzteja, że gry zaczną 


w końcu tanieć, 




a coraz 






częściej podkreśla się, iż 


wysokie ceny zaczynają po- 
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Opisywana juz n nas Littłe Big 




Adventure 2 została wreszcie 
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sprzedaż secret service CD prowadzą sklepy 

8tafysiok 

AMlKOM. ul. SUmWawcra SlrSSck. 120 
KID, ul. Lipowa 4 

Blehtko B rata 
B iriłTFI. ul, Cęctowa 22 

HDD Kamputar, tó dębska 2 
F.H.U. s«YBrT r UL Cyriarsto 34 
MICROMAN, PLWAtaścI 3 

■ ■ * * ■ :T ■ r ■ | r ’ ■ 

Byiłgom 

CHIP PABADISE. Ui. Snis&oKdi 23 

Sytom 

3ESTCOM, ul. KSlejowiiS 
FENIX. ul He,‘Pior.ia 2 

Chełm 

F W. ASIA. ul Lwowska 50 
Chanów 

Kazana MATRAS uk Wolność 25 

om ■ ■ r i t 5 

Częstochowa 

GOLDREGE'- D.h.SCHGTT ui KuSc-jsz*-: A 
GGLDREGEN.UI.Al NfJP lf 
INTER-E5li!iaNEXUS,A! NMP2s 
kCmPAn u. Pswis&wskejSa 

Dąbrowa Górnicza 

GIALLQ.nl Kiami 

Gdiriifc 

AMl COMM ul. Kiiluska H5 
AUl-CCfJ i:- Mtoił J»Mllońskie i 


RlHfa Śląska 

RED BGX. li Wolności ii 

Ir . ■ ■ ■* * * 

LK AYALON, ul. Targował 

mmm 

AVC Mak ■nr?c:a. u;. Mynarska i5 

KO&MOGONW. ul. Sienkiewicza Zł 

». 0 ■ ■■■ ■ ^ ■ 

Sosnowiec 

MAXTOR ul. iłrtdfZ3;owiS>.K. 

TRISTAH lI. ModrzojowSka i 2 

Szęzacłn 
3 LANG r fl -dla a 
3 O Pin: Lolnika* 5 

Gł|-ul. Wyszyńskiego 13 

■ ™ ■ 

Szczytno 

AGAfON, J. Odrodzenia ni? 

OwWóflt 

Eł.TFR. ui. WyszyńsMeęł i/: 

Tarnobrzeg 

F H U. GAMBIT 

Pi B Głowackiego i?0 

ToruA 

FLOPPY. ul. &nniBrtEkisga 33 

Tyćłiy 

Księgariui MADRAS, ot, BccH[>n..:j(it^c- ia 

STUDIO KOMPUTEROWE, ul. Ka^kiiTT 
OK W ELEKTRONIKA, ul. Sw Mlkołaia 5&57 




Zielona Gera 

YADIM. ul <-j|>fldkn £ft 
CNT ELEKTRONIK, ul. Kupiecka 13 


Lublin 

XYZ, ul. Okopową E 

DELTA, ul. Staszka 1_ 

fllHH 

AhLG., ul.Zanienhola 1/Ś 
ELEKTRONIKA &■ Piplrkowska 3 łS f 139 
u MEX, ul. PnytłsaBwskaga 7 
JjHUBY' UL Wy$zyń5Jde@o 97.«7 
PAC MAL ul. NastrOjdrwa 5i 

iWf' 3 

1NFOLAND, PI. Wc-ng^a i 5 

Olsztyn 

MIKRG-FAN. PI. Jsdidści SlDwiańkk^i 1 


AR TC a. ul MatójkiB 
INFO PARTNER, ul. Sł/tkS^wa 0Ł 

GeJyn-fl 

OK. ul. Stamwtejska 45 
MAWfK, ul. Jana z Kolna 2 

■^T ■ 

Gfhwtce 

F.H U, JaNA".GCH', ui Balickiego 4 
F.H, JLOOIC U', uł. Giwbw? 14 
PRtMA D.H. JKŁR-. ul. Z^ydęstws £3 

K a II si 

ULISSES, i*., 26 
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F.H. U. RAM. ui. św. Jana eafl 
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TOJA> ul. PowslaAcówSi, £ 

Wejheitiws 

OK, ui Sobieskiego 25S 

NATALŁASOFT, ul. WrKBa4 
DANIEL D H WlSlANtN, ul. Włosa 4 

Wsmżawa 7 

CLOCK Z JUPtfER, Towarowa nóg 

DOW AT, ul Krucza SD {PT SMYX] 

OOMAT, Tfftżtc Centralny paw. 1£ 

CD PROJEKT, ui indyjska 25a, ji Maraaikowska SłiiS 
CMR DIGITAL, Ai. Jferszo^kie £ 

DMG. uL Orąisowska 33 

DSW SAGITA, ul. Powińska AT'24, lal. |D-£2j d£-M-66 
OK W ELEKT - .3NIKA. ul. Mokotoweła Sl/53 
OKW ELEKTRONIKA, ul. Tsgowa SI 
U SZGZEPClA, iii. Żelazna G9a 
Kipsk I HITl UL GnrtzswS-ia 212/226 
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BASTA, ul. Drozdów l:]b 
COMPACT STUDIO, lA Jówlowsto t1«7 
EMPIK MEGASTORE. ul. Piotra Skargi S 
KSIĘGARNIA, ul. Zwrta. Wigury 33, P»rco**9 

POLMAR, (A Chrobrego 29 

ASCOM, ul. Mtfs 6 
ME DIAKOM, uł. Mała 16 
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OMEGA. Pt Kotouszki 3 
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PonWi 

BETA. ul. Pułaskiego 2*2 
BliK COMPUTER, ul. WiHZbięcie 37 
DEMAK-OOMPUTER^, ^ Sw, Marcin 2$ 
Hi-Fi STUDIO KSIĘGARNIA, ul. Owa:^ 13 
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SECRET MICE #48 
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GRA: 


c 


Mageslayer 
Nitro Racers 
Oddworld: Abbe’s 

Oddysee 
Powerboat 
Princess Maker 2 
Star Trek 4: The 

of Vulcan Fury 
Tales from the Crypt 
Third Millenium 

UBIK 

Wheel of Time 


► Betrayal at Krondor 


Needfor Speed 2 nie 
rozczarowuje, ale 


DEMA: 




Axelerator 

Battleg ro u nd: Antieta m 

► Betrayal in Antara 
Blood Omen: 

Legacy of Kain 
Chasm v,2.1 

W Curse of Monkey Island 

► Dark Colony 
□ark Reign 
Dark Rift 

Dark Sun: Crimson 
Sands 

Front Ragę Sports: 

Baseball ‘98 
GT Racing ‘97 
Havoc 

History of the World 

Pfe lffił e rbl ad e 

► Imperialism 
iF-22 Raptor 
Imperialism 
Kickoff’97 

► Little Big Adventure 2 
Madscape 
Machinę Hunter 
Meridian 59 
Mordor 2 

► Moto Racer 
Need for Speed 2 
Pacific General 
Safecracker 
Sentient 

Spades Championship 

► Speedster 
Tanarus 
Tennis Elbow 

► Terracide 
The Realm 

Triple Play’98 
Twigger 
N/anguard Ace 
Warlords 3 
Wild Ride 
WipEout 2097 / XL 

► X-MEN: Children of the 

Atom 

Yendorian Tales 


Marble Drop 
MDK 
Nascar 2 
Outlaws 

Peroxyd 4.x to 4.5 
Shadow Warrior 1.0 to 1.1 
Time Warp of Dr. Brain 
Universal Soccer 
Manager 2 
Woodruff 


■ 


a PU 




9 


V T 




CHEATY: 


Blood trainer 
Diablo Item Changę 
utility 

TownKIII for Diablo 
FI 4 cheat 


X-Wing vs T!E Fighter 


Yoda Stones 


SHAREWARE: 


W Legacy of Kain można było 

do niedawna grac tylko na PSX , wstrzymywać rozwój 
“ - --- / rynku gier. Na 

szczęście instytucja dem pomaga uniknąć 
nietrafionych zakupów, a także, z drugiej strony, 
napalić się na grę do nieprzytomności. 

0 wszystkich wakacyjnych demach, jak rów¬ 
nież o masie innych rzeczy zawartych na SS 
CD’48 piszemy jak zwykle w instrukcji. A jest 
o czym, bo tym razem w dziale redakcyjnym 


F22 Ughtning 2 


Ancients Domain 
of Mystery 

Axuim Adventures 
Blood : Map Edit 
Desk Drop 
Deuces Video Poker 
Diablo infofmation 
guide 

Double Dynamite 
Video Slots 
Dynamie Gin (W95) 
Fafcon - mission 


save cheat 


G-Nome - Midnight 

Editor 


Imperium Galactica 


KKND unit editor 


Magie the Gathering 
MDK 

Moto Racer 
Pandemonium Trainer 
Privateer 2 - Midnight 
Editor 




Sonic 


for XvT 


! Tech editor 
Tomb Raider +5 cheat 
X-MEN trainer 
X-Wing vs. TIE Fighter 

pilot editor 

X-Wing vs. TIE Fighter 

ship changer 

X-Wing vs. 

trainer 


Frog Hop 

Jacks Video Poker 
Moo Lah! 


MS IBM Joystick driver 


Space Jłucks 


The Bytecatcher 
TrisMe Tetris 


Fighter 


Warcraft 2 scenarios 
Warcraft 2: Etven 


Moto Racer było zaskoczeniem 


missions 

X-COM (1,2) maps 
X-COM utils 


roku - jakie to jest piękne! 


J kompaktu „roz¬ 
gryźliśmy” m.in. X-WING vs TIE FIGHTER oraz 
DIABLO na wszystkie strony, a głównie w aspek¬ 
cie Multipiayer. W dziale opisów jest mJn, drobia¬ 
zgowe rozwiązanie arcytrudnej SHADOWS 
QVER RIVA, Dział redakcyjny przyniesie za to 
kolejny artykuł o karcie-akeeleratorze 3DFX 
wraz z naprawdę wieloma screenami pokazują- . 
cymi jej możliwości. Obowiąkowo znajdziecie 
tam też Manga Room {tym razem podwójny), 
a na deser prezentację Telekomunikacji Polskiej 
SA, w której wyjaśnione jest jak za najmniejsze 
pieniądze podłączyć się do Internetu. 

W rubryce cheatów, patchy I Shareware jest 
jak zwykle po kilkadziesiąt ułatwień i poprawek 
do rozlicznych gier, nowszych i starszych. 
Szczególnie w tym wydaniu zgromadziliśmy wię¬ 
cej niż zwykle programów Shareware, gdzie 
przede wszystkim wyróżniają się nowe scenariu¬ 
sze i edytory map m.in. do UFO i X-C0M, WAR¬ 
CRAFT, XvT, DIABLO i BLOOD. 

Tak w telegraficznym skrócie wygląda podwójny 
krążek, który zgrabnie podsumowuje pierwsze pół¬ 
rocze bieżącego roku. Bawcie się zatem dobrze na 
wakacjach, zarówno z komputerem, jak i bez nie¬ 
go. Uwaga na skorki w sianie i do zobaczenia! 

Redakcja J 


PATCHE: 


Actua Soccer 

Age of Sail 1.05 
Battleg ro u nd: 

Antietam 1.10 
Battleg ro u nd: 

Shiloh 1.10 
Blood 099c to 1.00 
British Open 
Championship Golf 

ino 2 Deluxe 

Civilization 2: 

Scenarios 
Decks for MTG 
Emperor of the 
Fanding Suns 
Enemy Nations 

GLOuake driver 
Harpoon Classic 97 
Heroes of Might 
and Magie 2 
indy Car Racing 2 

Kick Off! 97 
Ljghthouse 2.0 


OPISY: 


Ark of Time 
GalłaharYs Crosstime 
Saloon 


Gity of Lost Children 
Companions of Xanth 


Z.A.R. 


Dealh Gate 


MDK 

Robot City 
Shadows Óver Riva 
Tomb Raider 
The Vampire Diaries 


NEWSY: 


Battle Isle 4: 

Incubation 
Constructor 
Die by the Sword 
Dark Vegeance 
Dreams to Reality 
Earthworn i Jim 3D 
F-16 Fighting Falcon 
Faery Tale Adventure 2 
Fighting Force 
Hardball 6 
lntervention 


REDAKCYJNE: 

MAMY NOWE MENU! 
3DFX KOPIE 
CHEATY W DIABLO 
MULTIPLAYER W XvT 
NASZE E-MAILE 
MANGA ROOM 
PREZENTACJA TPSA 
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się już w poprzednich częściach 


b - 




te gier komputerowych 
Ultima, Dungeon Master. Zawsze 


I 
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nie wyczyny. Nie wszyscy jednak 


ł 


nam brakowato f postanowili- 




czegoś 


Tl 




pamiętają cię jako bohatera... Pod 


śmy więc stworzyć grę komputera- 


mjłm 1 






b 






Pą 


IB 1 


tym względem wszystko pozostanie 
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■F 


sami pragnęlibyśmy za- 


wą, w 

grać - w ten sposób powstało wła¬ 
śnie QUEST FOR GLORY: SO YOU 
WANT TO BE A HERO. W chwili 
obecnej, podczas gdy ja pracuję nad 
DRAGON FIRE, Corey jest szefem 
zespołu przygotowującego grę Mul- 
tiplayer dla firmy ACCOLADE. Ma- 




i- 


i 


\n 


SS: Czy przygotowujecie opcję, 


w której możliwe będzie zaimporto- 


— I . 




wanie swojego bohatera z poprzed¬ 
nich części do DRAGON FIRE? 
Wielu z graczy chciatoby wprowa¬ 
dzić do gry swych doświadczonych 
już bohaterów. 

LC: To była pierwsza rzecz, którą 
sprawdziliśmy! Chcemy, aby boha¬ 
ter pozostat dokładnie tą samą po¬ 
stacią, stworzoną dawno temu. 
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Michael, który uwielbia grać w DIA 
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BLO i WARCRAFT 2. Doskonale też 
daje sobie radę w MAGIC: THE GA- 
THERING. Jak widać, to zdecydo¬ 
wanie nasze dziecko. 
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SS: Seria OUEST FOR GLORY 


mi 














m 1 


















A 


1 % 








+r h 


* * - 






się różniła od innych gier 










SS: Przejdźmy do sedna sprawy 
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przygodowych poprzez detale ro- 


Załoga SECRET SERVICE składa 
się z hardcoreówych graczy, którzy 
ubolewają, że w dzisiejszych cza¬ 
sach technologia i multimedia czę¬ 
sto dominują nad treścią gry. Wiele 
lat temu OUEST FOR GLORY i OU¬ 
EST FOR GLORY 2 dostarczyły 
nam wielu radości i smutków. Nad¬ 
chodzi piąta odsfona cyklu, która 








dem z gier role-piaying. Bohater 


D łącze go oi * / 


w trakcie gry nabierai doświadcze- 


miesiące temu gra OUEST 
FOR GLORY 5: DRAGON FI- 


chałupy w miejscach 

■■ sa 


przeznacza n 


i 


ści. Czy w QFG5 będziemy mieć do 


RE jest w tej chwili jednym z najbar¬ 
dziej wyczekiwanych produktów 
wśród najwierniejszych miłośników 

przygody. Składająca się z czterech 

świe- 
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TH 


czynienia z czymś podobnym? 


LC: Bohater będzie rozwijać się 


w trakcie rozgrywki, jednak nie za¬ 


czyna już jako mięczak. W końcu to 


B 


na 


części seria 
cie rzesze wyznawców. Rozmawia¬ 
my z panią Lori Cole - jedną z nie¬ 
aktywnie działających 
w branży gier komputerowych. Cori 
i jej mąż Corey przez lata byli głów¬ 
nymi mózgami serii OUEST FOR 




niesie ze sobą wieie nowych rozwią- 


bohater - jest 


mz 


szość łudzi w królestwie, inna spra¬ 
wa to fakt, że bohaterów w Silmarii 
jest więcej... 

SS: Grając w OUEST FOR GLO- 


zari. Martwimy się, czy uda się wam 


w DRAGON FIRE zachować wspa- 


wielu kobiet 


ino serii 


Quest for (Hory to naj 
hardziej cha rakterystyc: 
na i zadziwiająca seria 


aif 


LC: Rzeczywiście, jest wiele roż- 


RY2,3i4 mieliśmy uczucie, że wra- 


I* 


nic w stosunku do 


czę- 


camy do dobrze znanego i łubianego 


ści serii, jak choćby większy nacisk 


GLORY, dziś pani Cole stoi na cze 


gier, najprawdziwsze po 
łączenie cech RPG (roi- 
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położony na walkę. Będzie też wię- 


jaciół i wrogów , Jak to będzie wyglą - 


cej elementów rodem z gry RPG 
wybór ekwipunku j stylu walki, więk- 


cych przy DRAGON FIRE - piątej 
odsłonie sagi. 


woj osobowy postaci) 


dać w DRAGON FIRE? 


t. 


SECRET SER VICE: Czy możecie 


Państwo Cole , będący 
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■ gry, do dzisiaj 


autorami 


że po stworzeniu OUEST FOR 


nie z na leźli na ślad o w ni 


my 




ko w i pozostają na t 


tym 


LEGEND ENTERTAINMENT t co za¬ 


owocowało powstaniem gry SHAN- 

NAR A, Teraz po¬ 
nownie pracuje- 
cie dla koncernu 


esżto pięciu lat 
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LC: W Silmarii znaj- 


sza swoboda działania. Wcielasz 


dziesz wielu przyjaciół 


SIERRA, składa¬ 
jąc QFG5: DRA¬ 
GON FIRE. 

LORI COLE: 
Corey i ja pozna¬ 
liśmy się na kon¬ 
wencie Science 
Fiction - graliśmy 
razem w Dun-ge- 
ons & Dragons 
RPG na papie¬ 
rze. Potem grali¬ 
śmy razem w wie- 
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Choć kraina i jej kultura 


z rozwiniętymi cechami i punktami 








różni się od 


doświadczenia 


to kolejna różnica 


nieco 


miejsc, które wcześniej 


w stosunku do poprzednich części. 






I choć na końcu gry możesz zna- 


odwiedzateś, przyjaźń 






pozostanie prawdziwa. 


leźć się na tronie Silmarii 


nie jest to 
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To właśnie chcemy od- 




dać, uczucie powrotu 


twoi przyjaciele są 
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do znanych miejsc. 


y 


SS: Bardzo podoba się nam sio- 
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umiejętności bohaterskich. Jeśli nie 
zrobisz wszystkiego, co w twojej 
mocy 
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sowany w 
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SIERRY licznik punktów. Dzięki te- 


ludzie zginą. 


Mamy ponad 


mu nie tylko kończy się grę, lecz 


uważnie przechodzi całość, aby 
ukończyć ją z pełnym wynikiem. Czy 
możemy spodziewać się czegoś po- 


Na brak ujące 


-I 1 
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ogniwo h 1 te om 
'wina to ten 


dobnego w OFG5? 




LC: W serii zawsze obecne były 
punkty otrzymywane za rozwiązane 
zagadki (Puzzle Points) i punkty do 


gosc me łn 
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świadczenia (Experience Points), 
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niestety tylko te ostatnie byty zapisy¬ 
wane. Jeśli gracz będzie chciał użyć 
bohatera stworzonego w poprzed¬ 
nich częściach, pod koniec gry wy¬ 
świetli się uzyskany przez niego wy- 
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nik punktów zebranych w DRAGON 




doświadczenia, 

które otrzymał podczas całej serii 
SS: Z tego, co już wiemy, OUEST 
FOR GLORY 5 będzie grą przygodo- 
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wą z przewijanym ekranem akcji. Nie 
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jest jednak do końca jasne, czy 
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przez cafy czas postać bohatera bę- 
dze widoczna na ekranie. 


LC: Nie powinniście 
Się martwić - nie zmie- 




LC: Używamy trójwymiarowego 
modelu postaci, która będzie cho¬ 
dzić, biegać, skakać, podkradać się 


li 




w DRAGON FIRE nie 
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będzie to mieć miejsca. 
Myślę jednak, ze 
hint-booki nie zawsze 




i ptywać na ekranie - w ten sposób 
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DRAGON FIRE nie będzie różnić się 












od poprzednich części* Musisz iden¬ 
tyfikować się ze swoim bohaterem 


muszą psuć 


ii 


z ich pomocą gracze 


i pozwolić mu na interakcję z otocze¬ 


niem. Zobaczycie sami! 

SS: Poprzednie części cyklu byty 
raczej długimi grami - często przej¬ 


mogą się bawić, pod¬ 






czas gdy doświadczeni, zawzięci 
gracze wcale ich nie używają. Nie¬ 
którzy z nas po prostu nie chcą 
w kotko tamać sobie gtowy nad tą 

jedną, jedyną zagadką, Dobra gra 


o bohaterstwie, nie licząc rozszerzenia 
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dostępnego mniej więcej za rok. Dlate- 

razem wszystkie tworzące 


ście przez nie od początku do koń¬ 


go 




cykl detale. Częścią tego jest prosta 


ca zajmowało nawet miesiąc. Czy 
piąta opowieść będzie równie boga¬ 
ta w treść? 


prawda, że przyszłość zbudowana jest 


na przeszłości, w związku z tym 


role—playing nie powinna potrzebo- 
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wać hint-booka, staramy się stwo- 
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rzyć QFG5 właśnie na takiej za- 
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sadzie. Z drugiej zaś strony mo¬ 
że on być przydatny, jeśli gracz 
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co zro- 
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bit gracz w 
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chce się dowiedzieć, 
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wpływ na świat 


Siimarii. Zrobię 


czegoś po drodze. Grając z Corey- 

em w CRUSADERS OF THE DARK 


co 














w mojej mocy, aby QFG5 byto najlep 
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SAVANT używaliśmy hint-booka 
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szą częścią w 
SS; To właściwie wszystko, czego 
chcieliśmy się dowiedzieć. Czy chcecie 
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wtaśnie w tym celu - wiedzieliśmy 
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powiedzieć coś naszym czytelnikom? 
















LC: Sukces OUEST FOR GLORY 


polega na tym, że ludzie naprawdę ma¬ 
rzą o zostaniu bohaterami. 

Dostajemy listy z Polski, z Brazylii 
a nawet z Australii i z Filipin. Na catym 
świecie 

ści, w te same idee; wszyscy pracują 
dla pokoju i przyjaźni. Dobrze jest wie¬ 
dzieć, że bohaterstwo jest uniwersalną 

i ponadczasową wartością. I tym się 
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; maja swoje osobowo- 


tutaj 

\ci, zwyczaje i ulubione zaję¬ 
cia. i \ie wystarczy prask 
machanie siekierką; próbie- 


LC: Zawartość QFG5 będzie tak jakich przedmiotów nie znaleźliśmy 

i z jakimi potworami jeszcze nie wal- 
a nawet większa. Będą cztery klasy czyliśmy, więc rozpoczęliśmy grę od 

nowa, aby zobaczyć wszystko. 
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bohaterów - Wojownik, Mag, Złodziej 


my rozwiązuje się perswazjo, 
prośbami, ofertami kamUo- 

u 1 v m i oraz dosk o n ah • n i cm 


SS: Zdaje się, że na DRAGON FI- 


dziemy 
SS- w?ł?t? 
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i Paladyn - dla każdej z klas rozgryw- 
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ka prezentuje się nieco inaczej. Bę¬ 
dzie też możliwa rozgrywka przez In- 


■P 




■ ■ i 


LC: Istotnie, DRAGON FIRE bę- 


SS: Dziękuemy zatem za rozmowę. 


dzie ostatnim rozdziatem w sadze 


ternet dla kilku graczy jednocześnie. 


Z tego wynika, że DRAGON 

najwięk- 


FIRE będzie mieć 


szą tresc z całej serii. 


SS: Ostatnio w środowi¬ 


sku gier przygodowych nasi- 


nia do gry automatycznego 


systemu podpowiedzi. Cza¬ 


sem na wet producent paku¬ 


je do pudelka z grą pełny 


hint-book, ułatwiając wszy¬ 


stkim zadanie. Mamy na¬ 
dzieję, że nic 


nie 


będzie mieć miejsca w OU¬ 


EST FOR GLORY 5. A mo¬ 


że powinniśmy zacząć się 
martwić? 













































































































































































































































































































































































W grze poja¬ 


wią się Ra- 


iden 


Kang oraz 


kilka 


zu¬ 


pełnie no¬ 


wych po¬ 


staci, które 


zostaną 


przedstawio¬ 


ne publiczno- 


CYBERBOTS od strony graficz- 


ści w MK 4. 


Gra będzie przypominać beatem 


prezentuje się re¬ 


welacyjnie, Potęga konsoli Saturn 


up (scrollowane mordobicie), ale 


leży w jej możliwościach 2D, które 


będą też elementy rodem z plat- 


formówki czy gry RPG 


w tym przypadku zostały wykorzy¬ 


stane z podziwu godną dokfadno- 


Sub-Zero będzie mógł wspi- 


ścią. Olbrzymie bojowe roboty śmi- 


nać się, skakać i pełzać, 


gają po ekranie z niewiarygodną 


a podczas walki atakować zna- 


płynnością, co doskonale uzupełnia 


nymi i łubianymi ciosami będą 


animowane tło. Muzyce i efektom 


dźwiękowym, jak zwykle w przypad¬ 


ku tej firmy, nie można nic zarzucić 


CYBER BOTS to kolejne solidne 


i przemyślane mordobicie z CAP- 


COM, powoli jednak zaczyna mnie 


nużyć w kótko wałkowana ta sama 


konwenc a. Nadszedł chyba czas 


ruszyć do przodu zużyty na maksa 


engine ze STREET FIGHTER 2. 


CAPCOM 1997 


1 -2 graczy, ocena: 6/10 


odkrywane 


także 


nowe. 


w miarę grania). Będą też 


przedmioty oraz punkty do¬ 


świadczenia i sity, dzięki któ¬ 


rym wojownik będzie w trakcie 


gry stawał się coraz silniejszy 


małe elementy RPG. Rozwią 


dopiero teraz otrzymali 


zania graficzne zapowiadają się 


śmy kasetę video z ma- 


bardzo interesująco, digitalizo- 


te riatem pokazującym 


wany Sub-Zero będzie part do 


grę w akcji. MK MY- 


przodu na tle wielopoziomowej, 


TH O LOGI ES: SUB-ZE- 


trój wy miarowej grafiki. Na razie 
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Gladiator Maximus występował dla swych właścicieli w wielkim turnieju 










stawką była część Ora. Maximus pokonał swoich przeciwni- 




ków, zarżnął pana i uciekł unosząc ze sobą Ore, Niszczony 
przez jego 
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Dół. Dót-Przód, Przód, LP 


pThe Hammer 

Ground Slaiń. 

Hammer Throw 


[3D] Góra, Dół, LP 


Przód, DóL-Przćd, Dół. Dół-Tył, Tył, HP 
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u 


Przód,.Przód, HP (nawalać HP) 


iliony lat temu istota z inne- 
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Net 


Tył, Przód, HP+LP 
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go świata przewoziła na 


Head But 


Tył, Przód, LP 


pokładzie swojego statku ży- 


chlodnym przyjęciu w salonach gier, 


Reversal Throw Przód, Tył, HP 


ciodajny materiał znany jako Ore, 


WAR 


dumnie wkracza na rynki 


Nasląpifa jednak niespodziewana 


domowych wojowników. Przez rok, jaki 


katastrofa, w wyniku której szczątki 


upłynął od automatowej premiery, de- 


pojazdu wraz ze znajdującym się 


szlifowali każde niedocią¬ 


gnięcie, aby wreszcie oddać graczom 


w jego ładowniach Ore zlądowaty na 

Ziemi. 


W roku 2096 naukowcy skonstruowali cyborga '.CY-5, któ¬ 
remu w ramach eksperymentu zaimplementowano frag¬ 
ment Ore. CY-5 żabit wszystkich naukowców i wyruszył na 


poprawiony i w pełni funkcjonalny pro- 


Przez kolejne tysiąclecia 


dziesięcioro ludzi, 


poszukiwanie Ore, zabijając napotkanych po drodze ludzi. 


w kontakt z Ore, zostało przemienie¬ 


niu zaprzecza, są podstawy aby przy- 


Przód, Dót-Przód, Dół, Dół-Tył, Tył, HP 


The Blender 


puszczać, że WAR GODS to pierwszy 


Ground Laser Tył, Dół-Tył, Dół, Dół—Przód, Przód, LP 


test trójwymiarowego engine, który 


przed 


Overhead Laser [3Dj lył, Góra, Przód, HP 


MORTAL 


znajdzie zastosowanie 


wami, drodzy kombatanci. Po bardzo 
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Teleport 


Dół, Ddl-Tyt, Tył, LK 


Gain Orbital 


Tył, Tył, LP 


HP+LP 
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czarnej magii drogę do Ore. Po dotarciu do ruin katedry, 


w której wyznawano kult Ore , Pagan rozpoczęta inwokację. 
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Zniszczy każdego t kto stanie 
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Skeleton Trap Tyi. Dóf, Przód, LP 


Smoke Teleport Dół, Dół, LK 


Dół, Dół-Tył, Tył, H P 
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Tyt, Dół-Tył, Dół, Dót-Przód, Przód, HK+LK 




Przód, Przód. HK 


Leg Throw 


KOM BAT 4 - choćby dlatego, że w grze 


Tysiące lat temu starożytne królestwo wyznawało Ore ako 


CIOSY PODSTAWOWE 


boga. Podczas wojny z sąsiednim państwem t król ukrył Ore 


w kamiennym posągu, Posąg przebudził się do żyda w po- 


i combosów, tylko że przeniesiony 


stad Tak t mściciela zaginionej cywilizacji 


w trzeci wymian Jest ukochany przez 


Uppercut 
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Dół, Dół-Tył, Tył, HP 


Rock Crush 


wszystkich kombatantów uppercut. jest 
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Dół, Dół 


Przód, 


F 


T 


Boulder 


Tyl 


Tył 


LP 


super uppercut, są 10-ciosowe combo- 


Obrotowy kop.. . . 
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Earthąuake Stomp [3D], Tył, Tyt-Góra, Góra, Przód-Góra 


sy i przede wszystkim są Fatality! 


.Przód+LP 
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Przód, LKThrow, Przód, Tył, LP 


i jest niemal 
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BLOK 


le.... 
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0'head Backbreaker Góra, Góra, Dół 


ze znanym z MK3, zatem nie powinni- 


Odturlanie się . Tył+BLOK (leżąc) 


Przód, Tył, HP 


ście mieć problemów z przystosowa- 


Powstanie z atakiem 


ie prezentuje się przycisk 


.Przód+HP+LP (leżąc) 

.Przód, Przód 

... Góra+HP 


mem. 
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3D Skok 

... [3D+BLOK], Góra lub Dó! 


Rząd USA wysła! jednego ze swych najlepszych 


komandosów, 

ac « ifc.e - - » i. - l, i i i 

miejsce, budynek 
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.. [3D], Góra łub Dół 


w którym przechowywano minerał eksplodował, wbijając w je- 
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go dato fragmenty Ore, z których uformował się Warhead. 


[30], Góra, Góra lub Dół, Dół 


Dół, Dół-Tył, Tył, LP 


Straight Missiles 
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3D Seeking Missiles [30] Dóf, Dół-Tył, Tył, LP 


* Dół + HP (po wygranej walce) 


Shock Wave 


k 


? 


Góra-Przód, Przód. HP 


... [3D1 Tyt + HK (po wygranej i 


Cannonball 
Skul Crusher 


Tyt, Przód. HK+LK 
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Na Karaibach mieszkał lekarz, który praktykował czarną magię na mieszkańcach po - 




ej wioski W desperackim zrywie 


Wałcząca w wielkiej bitwie księżniczka Vailah zatrzymała się 
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ra i spalili go T wrzucając resztki ciała do bagna , Siła tkwiącego 
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. Ujrzała tam dochodzą- 
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w bagnie Ore przywróciła go do życia jako zombie 


Voodoo. 




z Ore i stała się boginią władającą królestwem wikingów. 


High Skullwing * Dół 


Tył, Tyt, HP 
Dół. Dół-Tył, Tył, LP 
Tył, Tył, LP 
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Gator Skuli Trap Przód, Dóf—Przód, Dóf, Dół-Tył, Tyt, LP 
Shield Slice 

Axe Throw 

Double 3D Axe [30), Tył, Dóf-Tyl, Dół, Dót-Przód, Przód, LP 

Axe Chop 




Snake Trap 


Dół, Dół-Tył, Tył, LP 
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Nails From The Sky [3DJ, Tył, Góra, Przód, HP 
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Sword Slicer 
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[3D], za pomocą którego moż¬ 


na poruszać się w trójwymia 


uskok i odskok). Na końcu wy¬ 


pada dodać, że zgodnie z dzi¬ 


siejszą modą gra jest bardzo 


szybka Podbiegnięcie 


do 


przeciwnika, zablokowanie je¬ 


go serii ciosów i wystrzelenie 


go na 


za pomocą up- 


percuta zajmuje dwa razy 


czasu niz w 
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Oprawa gry jest po prostu doskona- 


Kilka trybów rozdzielczości (od 


PC (wersje konsolowe omówię w swo¬ 


la. 


320x200 do 640x480) pozwala ustawić 


im czasie) zasługuje na bardzo wyso- 


odpowiednią szybkość animacji, przy ką ocenę. To niemal MORTAL KOM- 


czym już na PI 66 gra się doskonale 


BAT osadzony w świecie 3D i zanim 


w najwyższej 
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kie postacie są obłożone digitalizowa- 


nymi teksturami, przez co na zbliże¬ 


niach idealnie widać twarze zawodni¬ 


ków, występujące w 


miarowe, zaś generowane przez nie- 


są pierw- 


ciosy, 
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szej klasy. Bardzo dobra, klimatyczna 


muzyka i podobne do tych z MK efekty 




(uderzenia i komentator, 


np. „ANUBIS WINS!”) pomagają budo* 


kich MK4, niech WAR GODS będzie 


idealnie (to nie 


lejne . Dziś podstawowe ciosy dla 


wać miodny klimat mor d obicia. WAR 
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jego 






problemów, ze spędzeniem przy 


GODS kilku nocy (i szykuję się na ko- 
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Potężny samurai znalazł podczas jednej z wypraw fragment Ora Owładnięty potęgą 


substancji zabił wszystkich swoich łudzi w napadzie szaluZhańbiony wojownik na 


zwat siebie Kabuki Jo i poświęcił resztę życia na opanowanie ogromnej siły Ore . 


Dragon Breath 


Tyt, Przód, LP 


2X Dragon Breath Tyt, Tyf, Przód, LP 


3X Dragon Breath Tyt, Tyt, Tył, Przód, LP 


Tył, Dół-Tył, Dół, Dół-Przód, Przód, LK 




Fire T rap 


Dragon Staf 




Tyt, HP, LP, LK 


Dół, Dół-Przód, Przód, HP 


• I 




3D Star Spread #1 [3D1, Dót, Dót-Przód, Przód, HP 
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3D Star Spread #2 [3D], Dót, Dót-Przód, Przód, LP 


#3 [30] t Dół, Dót-Przóci, Przód, HP+LP 


3D Star Spread 


Sword Fury 


Przód, Przód, HP+LP 


Podczas wizji zty kaptan Ahau Kin ujrzał ogromną moc łożącą na dnie starożytnej 
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studni 


Złodziej szukający skarbów w Dolinie Królów odkrył podziemną kryptę pełną bo- 
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gactw i kosztowności. Umieszczone w komorze Ore znisz - 
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/ odnalazł Ore. 


czyfo mu ciało, jednak jego przeklęta dusza wrócita r aby wal- 


Clołhesline 

Sunburst 


Przód, Przód, HK+LK 
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Tyt, Przód, LP 


Staff Chop 


Telep ort Gate Dót, Góra, LK 


Staff Sweep 


Przód, Dół-Przód, Dót, Dót-Tyt, Tyt, LK 


Przód, Przód (podczas Staff Sweep) 


Przód, Dót -Przód, Dót, Dót-Tyt, Tyf, HP 
Tyt, Dót-Tyt, Dót, Dót-Przód, Przód, LP 


Double Staff 


Tyt, Przód, LK 
Pvramld Trap Dót, Dót-Tyt, Tyt, LP 

Dót, Dót-Przód, Przód, HP 
Horn Charge Przód, Dót-Przód, Dót, Dót-Tyt, Tyt, HK+LK 


Tyt, Przód, HP 


Blow Dart 


Tyt, Tyt, Przód, HP 


Staff Bott 


2 Blow Darts 

3 Blow Darts 


Tyt, Tyt, Tyt, Przód, HP 
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PACK INO. 2: DISSOLUTION OF 
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dla tej świetnej mordowni. Dzięki nie- 
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zaś pułapki zbyt oczywi- 
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ste i łatwe do ominięcia. 
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podpisuje się pod 


Z drugiej zaś strony zda- 
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d(ugim pakietem 


rzają się totalnie hardco- 




■ 


r~ m U 


team zadebiuto- 


re owe poziomy, których 
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wat dużo wcze 


sjście w jednym ka- 
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śnie] opartą na en- 




iożna uznać za 
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cud. Na końcu gry czeka 
ogromny, przepotężny 

smok, który nie marnuje 
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ginie DOOM sl rze- 










laniną z eiementa- \ 


pomocy której można podwieszać się 




mi RPG - STR1FE. 
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FTWARE pakiet o groź 




on po prostu fraguje. Nowe 

strzegą je¬ 
go snu, najciekawisj z nich przedsta¬ 
wiają się cyberpająk Overłord oraz 
elektryczne węgorze wesoło pluskał 
jące w wodzie. Aby ułatwić niezwykle 
trudne zadanie przeżycia w tym 
świecie, developerzy z ROGUE od¬ 
dali graczom do dyspozycji pakiet 
nowych broni, a raczej „podpompo- 


Jeśii ktoś ma wątpliwości, który 
z dwóch znakomitych dodatków bar¬ 
dziej przypadnie mt i do gustu, niech 
lepiej zrobi matą analizę własnych 
możliwości. Gracz, który w CHJAKE 
nie gra często i nie ma ambicji zo¬ 
stać najlepszym fragmakerem 
w kraju, powinien sięgnąć po SCO- 
URGE OF ARMAGON - pierwszy 
pakiet jest po prostu bardziej przy¬ 
jemny i zróżnicowany, a przy tym ła¬ 
twiejszy (co nie znaczy, że w ogóle 
tatwy). Natomiast gracz, który nie wi¬ 
dzi nic oprócz QUAKE lub też po 
prostu uważa się za starego wyjada¬ 
cza, powinien zaatakować DISSO-1 
LUTION OF ETERNITY - na ob¬ 
szernych mapach znajdzie wystar¬ 
czająco wiele, utrzymanej na wyso¬ 
kim poziomie trudności, rozrywki. Ja 
zostanę przy SCOURGE OF ARMA- 

bo lubię kabawę bez stresów 
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na rozpo- 
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bestie w ośmiu 




p 


p 




d czyna się 

I sfragowaniu - tym razem 
I Armagona. Powracający 
I w poczuciu dobrze speł- 
H nionego obowiązku Wo- 
I jownik natrafia na zupet- 
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nie pustą bazę, w której 


odnajduje 

j^HH pergamin z datą 1215 na 
j &S j aM dole. Zapisane informa- 

cje są bełkotliwe, daje się 

I wyłowić doskonale znane 
stowo: OUAKE. a także drugie: 

z wściekto- 


tajemniczy 


wali" stare: Lava Nails (stary, dobry 






strzela syczącymi gwoździami), 
Multi Grenades i Multi Rockets (to 
jest coś, cztery raki ety/granaty na 
raz!) oraz Plasma Celi (spawara 
strzela kulą energii, która rozbija się 
o powodując wyładowania efek- 


wskrzeszenie. 




ści wskakuje w najbliższy portal, 




przenoszący go do zupełnie innego 


świata... 


tryczne w całym pokoju). 


No wtaśnie. DISSOLUTION OF 
ETERNITY składa się z szesnastu 
zupełnie nowych map, podzielonych 
na dwa światy. W poszukiwaniu 
prawdy, gracz odwiedzi starożytne 

zamki, posępne jaskinie, a nawet 

w przeci- 


DISSOLUTION OF ETERNITY 


rozszerza w stosunku do SCOURGE 
OF ARMAGON możliwości gry sie¬ 
ciowej. Wprawdzie jest tylko jedna 
a: e:ia zbudowana z myślą o Death- 
match (i prawdę mówiąc, jest ona 
gorsza niż w SOA), są za to nowe 

między innymi 
opcja Capture The Flag (CTF), w któ¬ 
rej wieloosobowa wojna toczy się nie 
o liczbę fragów, lecz o zawieszoną 

w obozie przeciwnika fla- 

następnie trzeba I 
z narażeniem życia do- ( 
nieść do własnej bazy. 
Jednocześnie 
strzec własnej flagi, na 
którą nastaje oddział nie¬ 
przyjaciela... to prawie pa¬ 
intball przeniesiony na 
ekran komputera. Pomocą 
może okazać się dostępna 

jedynie 

player lina z hakiem, przy I 
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lo czasu, 


ujrzałem 


ziemi 


urwane 
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dzieło mało znanej firmy MONOL1TH 


wy- 
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PRODUCTIONS ujęto mnie kii 
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rzucają dynamit, a pod ostrzałem pa- 


zatrucia - ruchy ma 


i L. hektolitrami krwi. 
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się mąci. a nam rozmazuje obraz. Kiedy 


dają plackiem lub chowają się za wę 
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gtem. Tłuści rzeźnicy są paskudni 


strzelamy, sypią się łuski, tworząc matę 


ni ludzie, oszalali ze sta 
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miotają tasakami 
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Znów żyję - mówi bohater za każdym 
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Skrzydlate gargoyle rażą z powietrza 


razem, kiedy odpalamy grę. Wcielamy 
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mrocznego boga Tchernoboga. 


zdradzonego generała 
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Bardzo groźne są piekielne ogary zie¬ 
jące ogniem - gdy się zajmiemy, to tyl¬ 
ko apteczka może pomóc. Ale to nic 
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nagrody, Caleba czekało zesłanie na 








spustoszoną Ziemię. Pozbawiony daw- 
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będzie musiał ukatrupić całe rzesze sług 


szczury, 

nietoperze, a pod wodą - silne i szyb- 


aitwe 
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„Czernoboga", przemierzając mroczne 














kie rybostwory oraz piranie. Przeciwni- 




cytadele i klasztory, miasta obłąkanych 
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j inteligentni od tych 




cmentarze i labirynty. Przejedzie się 




też 
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zaczaić, zrobić 
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pociągiem widmo, wyląduje na 
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zasadzkę, otoczyć czy nawet 




uwięzionym w lodzie i zwiedzi „wesołe 
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miasteczko. W sumie 4 epizody, po kil- 
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o tyle ciekawa, że tu nie walczymy dla jak muchy, gdy przypadkiem 
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stos i ki w miejscach 




trupem. Tak, BLOOD jest trudny, o wie 
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! Na szczęście 
(sic!) gra ma opcję Pąrental Lock, która 


■' świata, ale o świat właśnie, bo Caleb 


na cefownik. To 
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z założenia jest czarnym charakterem. 
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jak zwierzyna, a nie 


antybohaterem, który pragnie obiecane 
władzy nad Ziemią. Z wyglądu przypo 
mina Źorro 






bliżej, chwyci Caleba za gardto i 
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INWENCJA 


jak kurczaka. 
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Muzyka jest ciężka i dotująca, choć 


dopracowaną do 
rwi. Kiedy założymy 
do nurkowania, obraz pod 
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KOGO 


KREW 
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najmniejszej kr 
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BLOOD jest niczym kawał świeżego 


Podstawową bronią są zardzewiałe 
widły, mamy też dubeltówkę, karabin 

zmienia 
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mięcha. Krew leje się strumieniami, bry¬ 
zga na wszystkie strony, plami ściany 
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mu. Bez skatandra Caleb ptywa szyb¬ 
ciej, lecz co jakiś czas musi się wynu- 
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i wsiąka w ziemię. Wszędzie ieżą zma- 


ie - w tym 


w żywe 


rzać dla zaczerpnięcia powietrza, gdyż 


celu śluzy też ognisty spray, zaś ma¬ 


sakrowane ciała, straszliwie okaleczone 




korpusy wiszą na hakach, wymyślne zbyt długie przebywanie pod wodą wy- 


tacz napalmu jest dość ryzykowny 
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pojawia- 


maszyny tną 

później przetwarza się na mięso w pusz¬ 
kach. Wizja świata przedstawionego 


mit T występujący w trzech 
z lontem 


ją się mroczki przed oczami, czyfi obraz 


ciemnieć. Gdy Caleba ugryzie 
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aktywowanym 
nadajnikiem (jak w DN3D) i zapalni- 

kiem reagującym na ruch. Im 
flj dłużej przytrzymamy 
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dem z horrorów Barkera. Przeciwnicy 
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szum tryskającej krwi, diabelskie ehi- 
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voodoo najlepiej sprawdza się 


giną w naprawdę efektowny sposób: 
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ekranie dzieje się zbyt 
W wysokiej rozdzielczości 

znacznie gorzej i, mimo 


która ryczy, świeci i pluje rzeką 


ognia, paląc na strzał dziesiąt- 
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wiele tej cennej 
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kanciasto. Do niczego jest też mało 
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amunicji. 
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działko Tesli - robi rentgena i smaży 




mapa 
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wszystkich na węgiel. 


je mroczny 

w BLOOD jest co najmniej tyle, ile km. 
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Potworków nie jest może zbyt wiele, 
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ale są za to 
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najczęściej. 
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Zombiaki są bardzo siłne i wytrzymałe, 




broń konwencjonalna nie zabija ich od 
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gotowe rozpłatać nas siekierą, gdy 


Min. Pentium 75,16 MB RAM 


zapomnimy i odwrócimy się 
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dostawców broni. Jej dealerzy usi 
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tują rozprowadzić wśród ludności 


jak najwięcej broni, aby wywołać 




powszechną anarchię, w której gil¬ 


dia, jako jedyny producent broni 
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będzie miała otwartą drogę do pa¬ 


nowania nad światem. Taki sartl 


zbożny cel przyświeca - choć w ko- 






lorze szkarłatnym - stowarzyszeniu 




Eugenie Clinics (zjednoczone „szpi¬ 


tale”), które hoduje różne zdegene- 




rowane formy biologiczne na dro¬ 


dze do poznania elementarnych 


podstaw żyda. Instytut Trenowa¬ 


nych Metali i Polimerów ma w swym 


dzieło destrukcji, aby nieco sobie 


w których nasze bóstwo odstawia 


programie łączenie piartwej materii 


ulżyć w obliczu losu świata. 


swoje erotyczne wygiby. Można do- 


z żywą tkanką, a celem tych ekspe- 




patrzeć się pewnego podobieństwa 


rymentów jest wyprodukowanie nie- 




MIAZGA 




do Lary Croft, złodziejki okradającej 


zniszczalnycii cyborgów 


id.* 


Jeśli chodzi o gatunek, nie jest to 


groby, nasza bohaterka ma jednak 


Następcy ludzkiej populacji, czy 




żadna terra nova, ale jasno zdefi- 


nieco szersze biodra i bardziej wy- 


jak to chcemy określić, to taka sym- 




niowane ramy izometrycznej akcji 


razistą twarzyczkę. Jest też od niej 


fonia barbarzyństwa, męki i zwyrod- 


3D. Chyba każdego miłośnika gier 


znacznie ostrzejsza, bo poza tym, 


nienia, że współczesny ludzki ro- 




akcji musiał zachwycić CRUSA- 


że posługuje się miotaczami ognia 


zum nie jest w stanie tego pojąć. To 






DER: .MO REMORSE czy jego ciąg 


i bronią chemiczną, używa wyrazu 


kolekcja na pól żywych mutacji, wo- 




dalszy NO REGRET. Kurza, wie- 
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zabijać 


zamiast 
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bec których zwyczajny zombie jest 




pracować 
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pr20wa... wotowa (?) i sam właści¬ 
wie już nie wiem jaka laleczka jest 
wspaniale dojrzafą kontynuacją wy¬ 
mienionych powyżej rewii inteli¬ 
gentnej brutalności 
Przejdźmy do rzeczy. Główną 
bohaterką gry jest na pół metalowa 
na pót mięsna laleczka o sympa¬ 
tycznym imieniu Lotos, która z gra¬ 
cją godną damy przejmuje sztafetę 
w formie plecaka pełnego broni od 
rycerza Crusadera i rusza na wy¬ 
prawę do futurystycznego miasta 
w jednym celu: palić i zabijać. Tu 
koniecznie naieży wywalić nagą 
prawdę: Lotos to dziewczyna o fa¬ 
scynującej urodzie! Autorzy zadali 
sobie wiele trudu nad jej animacją 
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działem nic lepszego od czasów sta¬ 
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stick z czterema przyciskami fire 
definiuje się na nich strzał, zmianę 
broni, rakietę i zakiepanie celu. 
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Każda z sześciu kampanii, w któ¬ 
rych przyjdzie uczestniczyć, została 
podzielona na kilka misji (w sumie 
jest ich grubo ponad 50), a briefing 
odbywa się w locie. Niezbędne żoł¬ 
nierzowi koordynaty i dyrektywy po¬ 
dawane są przez pokładowy kompu¬ 
ter - gracz przez cały czas pozosta¬ 
je na okupowanym przez wroga te- 
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tym właściwie koniec, bo reszty 
można się nauczyć w 30 sekund po 
starcie śmigłowca. Można nawet po¬ 
wiedzieć, że system sterowania 
czerpie garściami z COMANCHE, 
ale to bardzo dobrze, bo tamten był 

bardzo intuicyjny i doskonały dla ta¬ 
kiej strzelaniny. 
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zabiera niewielką część mocy pan¬ 
cerza. Jeszcze lepiej jest w czotgu, 
który dzięki wymyślnym systemom 
napędowym może poruszać się na 
boki (strafe) i który uszkodzić mogą 
jedynie odpowiednie pociski nie- 
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rastającei wymarłe tysiące lat temu 

azteckie miasta, po raz pierwszy 
przyjdzie kierować posiadającym 
ogromną moc, czołgiem, celem misji 
jest zdemolowanie, przemienionego 
przez obcych w magazyn, wnętrza 
starożytnej świątyni). Częste są mi¬ 
sje na terenie miast, które naprawdę 
wyglądają autentycznie (duże bu¬ 
dynki, jeszcze większe fdbryki i in¬ 
stalacje), walki z bossami (np. gi¬ 
gantyczny mech lub też olbrzymie 
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zawsze było chybionym przedsię¬ 




wzięciem. Jak powszechnie gra¬ 
czom wiadomo, obcy upodobali so¬ 
bie Ziemię, która rokrocznie pada 




ofiarą co najmniej kilkudziesięciu na- 


renie. Ten genialnie prosty zabieg 




jazdów lub też ataków ze strony źąd- 


znaeząco wpływa na mtodność gry. 

■ Nieprzerwanie panuje na¬ 


pięcie niezmącone nudnym 




powrotem do bazy. Wiaści- 


rem). Na brak atrakcji nie można na¬ 
rzekać. Desigi poziomów jest na¬ 
prawdę doskonały, a gracz nie bę¬ 
dzie się na nich nudził podczas wla¬ 
tywania w trzeciej kampanii przez 
krater wulkanu do jego jądra 


wie cała kampania to jedna 


wielka 


misja, 


obfitująca 


przyjaciół. Oprócz jeżdżących po 


ziemi czołgów, konwojów ciężaró¬ 
wek, szybkich i strzelających rakie¬ 
tami samochodów są jeszcze insta¬ 
lacje wokół wielkich dział oraz cała 
flota powietrz :ia. Bardzo często roz¬ 
tarci na miazgę nieprzyjaciele pozo¬ 
stawiają w spadku coś, co można 
spożytkować w jak najbardziej odpo¬ 
wiedni sposób, a mianowicie we¬ 
pchnąć do magazynka. Oprócz 
amunicji do trzech typów dziatek 
można znaleźć kilka rodzajów rakiet, 
czy wreszcie tarczę reperującą nad 
wątlony pancerz. Słaba początkowo 
broń, podpompowana w trakcie gry 
nowymi ładunkami, staje się groźna 
i bardzo potężna, dzięki czemu ła¬ 
twiej jest przeprowadzać ekstermi- 


strzeianin 


żda z nich roz- 


¥ 


innym teryto- 


grywa się na 


# m m 


rium, stopniowo udostępnia 


śmigłowiec 

i czołg w akcji. Dwa pojazdy kiero 
wane praktycznie w ten sam sposób 
(a różniące się, oczywiście, sposo¬ 
bem poruszania oraz kokpitami). 

charakter BLUE BY- 


jąc graczowi nieznane jesz¬ 


cze machiny bojowe obcych 


! 


a także nowe bronie 


dzięki 


ASSAULT 


nie nu 


dzi się nawet po ośmiu godzinach 


Zręcznościowy 




grania. 
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Weźmy za przyKtad 










pierwszą kampanię 


roz- 
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grywającą się w catości 
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przeplatanego obszarami 
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zurbanizowanymi. W dru- 
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giej z kolei gracz zwiedza 
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nych luczików (oni są 
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szarzy, powiedział Fox) 
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Nie inaczej jest w przy¬ 


padku EXTREME AS¬ 


SAULT - tym razem obcy 




przy pomocy swoich na- 


. 1 
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ukowców planują zdjąć 










ochronną czaszę atmos- 










fery pozbawiając tym sa- 
























mym ludzi niezbędnego 










do żyda powietrza. 

Oczywiście nie może się to podo- system podziemnych tuneli 
bać uzbrojonym po zęby oddziałom wanych przez obcych (i to jest już 
ziemskiej federacji, które zarządzają jak DESCENT albo TUNEL BI , tylko 
błyskawiczny kontratak. Jeden z pi- ładniejsze i fajniejsze) eksterminując 

lotów otrzymuje zadanie specjalne - ich obsadę. Podczas czwartej kam* 

odnaleźć i zniszczyć centrum dowo- panii, która ma miejsce w dżungli za- 




























t 










■ 




h 




■ * 






4 




4 




■ 


— 


- 




■' 1 


34 


■ 


I 


ł 





































































































































— 


nację wrogich oddziałów. Jeszcze 
raz powtórzę tę bardzo istotną infor¬ 
mację - gra daje maksimum radości 
i przyjemności z pilotowania wielkie¬ 
go śmigłowca i czołgu. 

W ARCHIMEDEAN DYNASTY 
mogliśmy podziwiać pierwsze kroki, 
jakie stawiał znakomity trójwymiaro¬ 
wy engine produkcji BLUE BYTE 
widać było przywiązanie do detali. 

ogromną liczbę kolorów, a przede 
wszystkim jego szybkość i uniwersal¬ 
ność. W EXTREME ASSAULT rozwi- 


procesorów z rozszerzeniem MMX 
zapewne ucieszy fakt, że EXTREME 
ASSAUL'- korzysta z nowych instruk¬ 
cji, dopalając grafikę na maxa (wy¬ 
starczy w opcjach gry ustawić MMX 
TECHNOLOGY na ON). 

Na komputerze z procesorem 
Pentium 133 EXTREME ASSAULT 
w trybie 320x200x65k pracuje szyb¬ 
ko i płynnie (20-4!5 fps), a co naj¬ 
ważniejsze, wygląda prześlicznie 
Tak, to nie pomytka - już w niskiej 
rozdzielczości, co jest ogromnym 
osiągnięciem jej autorów. Czapki 
z głów, panowie 

przysłowiowa niemiecka solidność. 
Gry tak dobrze skodowane jak 


BLUE BYTE może śmiało rywalizo¬ 
wać z takimi potęgami jak QUAKE 
czy TOMB RAIDER. 

Grafika jest wspaniała, oszała¬ 
miająca i bardzo kolorowa, podob¬ 
nie jak wszelkiego rodzaju wybu¬ 
chy i odblaski światła. Kilkanaście 
widoków z pojazdu i na pojazd po¬ 
zwala lepiej zorientować się w sy¬ 
tuacji. Dźwięk także jest znakomity 
od nieodłącznych w tym przypad¬ 
ku strzałów i eksplozji aż po komu¬ 
nikujący się z graczem komputer 
poktadowy i płynące z płyty CD 
melodyjne dźwięki (dostępne także 
pliki Midi). Pod względem oprawy 
EXTREME ASSAULT jest bez 


rżąc drużynę. Pozwolono przy tym 
na pewną różnorodność wyboru 
oprócz pojazdu, którym przyjdzie 
kierować helikopter lub czołg) 
można wybrać płeć pilota (przyda¬ 
je się podczas komunikacji radio¬ 
wej) oraz ;edną z czterech specjal¬ 
nie przygotowanych do tego celu 
map. Pojedynek w mieście jest po 
prostu fantastyczny - czołgi strze¬ 
lają do latających pod drutami wy 
sokiego napięcia śmigłowców, któ¬ 
re błyskawicznie dają nura do 
otwartych drzwi wiodących do pod¬ 
ziemnego, piętrowego garażu. 

Już mato której grze udaje się 
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nięto algorytmy, oddając do dyspozy¬ 
cji graczy prawdziwego potwora, któ- 


oto nadchodzi 


ry pożera na śniadanie całą Konku¬ 


rencję. Obecnie developerzy prze- 


wbić mnie w fotel na ciężkich kiłka- 


ważnie przygotowują grafikę dla wy¬ 
sokiej rozdzielczości, pozostawiając 
przy tym lo-resdla stabszych kompu¬ 
terów. Na zarzuty, że gra chodzi zbyt 
wolno, odpowiadają sakramentalnym 

„wymień sprzęt na lepszy” albo „graj 
w niskiej rozdzielczości”. Ca bardziej 
bezczelni posuwają się nawet do su¬ 
gestii „wyłącz dźwięk", co moim zda¬ 
niem jest zupełnie niedopuszczalną 
praktyką, zwłaszcza, że w połowie 
wydawanych obecnie gier, odpala¬ 
nych w niskiej rozdzielczości, po pro¬ 
stu nic nie widać i dźwięk staje się 
wówczas bardzo ważny. W EXTRE- 
ME ASSAULT widać dbałość o klien¬ 
ta, który na ogół nie posiada w domu 
podwójnego Pentium Pro 200. Możli¬ 
wości konfiguracyjne gry są ogromne 


EXTREME ASSAULT pokazują, że żadnej rysy, niczym kulturysta po- 
z PeCeta można jeszcze wiele wy- zbawiony owłosienia na klatce 
ciągnąć bez potrzeby ładowania piersiowej, 
w niego drogiej karty z akcelerato¬ 
rem 3D. Engine stworzony przez 


naście godzin. EXTREME AS¬ 
SAULT w skuteczny sposób udała 
się ta sztuka - od ściskania joya do 
Tryb Multiplayer jest przewidzia- dziś boli mnie nadgarstek. Ta 

ny jedynie dla sieci lokalnej (choć wspaniała strzelanina da wszyst¬ 


kim ogromną porcję rozrywki, nie¬ 


zależnie czy jest się miłośnikiem 


gatunku, czy też ignorantem w tej 


dziecizinie. Na SS CD'47 znajduje 
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choć obraz może być 




wyświetlany jedynie 


ne kampanie, ale to dopiero począ- 


w dwóch rozdzielczo 


. Zainteresujcie 


Bi- 


ściach 320x200 
i 640x480 oraz w 256 
lub w 65 tysiącach ko¬ 
lorów, to dochodzi kil¬ 
ka tryk ów wyświetlania 
grafiki (przeplot, z line- 
ar framebuffer i bez), 
z których bez trudu 
można wybrać naj¬ 
szybszy 'dla posiada¬ 
nej karty. Właścicieli 


się tym tytułem, bo warto. Koniecz- 




nie grajcie w trybie hi-color. 


Gulash 




dla chcącego nic trudnego - przez 


Blue Byte 


Internet można pograć przy porno- 




cy choćby Kali) i obsługuje maksy- 


DYSTRYBUTOfł PC - Cft PflOJEKT 


Mi 


mainie czterech graczy. Oprócz 


TERMIN WYBńfc A PL - fflfZNANV 


podstawowej w tego typu grach 


pc sos 


Min. Pentium 90,16 MB RAM 


deathmatchowej jatki można też 


□trVIO: 


stworzyć grę, w której gracze będą 
pomagać sobie nawzajem, two- 
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Jak można się domy¬ 
ślić, śmiałkiem biorącym 
udział w zmaganiach na 
arenie jesteś ty. Zamiast 
antycznej broni masz ar- 
senalik niszczycielskich 
zabawek, o których sta¬ 
rożytni gladiatorzy mogli 
tylko pomarzyć, gdyby 

o czym mają 
marzyć. Podstawowym 
wyposażeniem jest pan¬ 
cerny samochód, Raider, 

Sterowanie za pomocą 

wajch przypominających dwa joysticki 
jest z początku trudne, podobnie jak 

i precyzyjne celowanie. Raider wyposa¬ 
żony jest w najnowocześniejszą broń 

I systemy elektroniczne. W jej skład pod ręką tylko shotguna, który na 
wchodzi działko główne oraz wieżyczka szczęście jest dość skuteczny, mimo 
strzelnicza. Poza tym istnieje możli- niepozornego wyglądu 

wość wyrzucania min, świec dymnych 

odpalania rakiet, a nawet małych ładun¬ 
ków nuklearnych. 
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Twój opancerzony wehikuł nie jest 
niezniszczalny. Pasek z lewej strony 

ekranu informuje o jego ogólnym sta- 
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toz me słyszał o monumental 
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nym Koloseum w Italii, w kto- 
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rym to, 


czasy, na 
rozległej arenie zwykli wałczyć gla¬ 
diatorzy? Znudzeni życiem starożytni 

mogli tam choć na chwilę zapomnieć 
o ostatniej przepowiedni z fusów. 

Oglądanie zmagań dużych facetów, 

przedmiota¬ 
mi, dodawało ich życiu barw. Czyżby 
wieki cywilizacji nie zmieniły nicze¬ 
go? Zdaniem twórców NECRODO- 
ME, nie. Już w bliskiej przyszłości 

społeczeństwo zepsutego Zachodu 

spragnione krwawej rozrywki, zapra¬ 
gnie mocnych wrażeń t dostanie je. 
















































życzki można również z po 
zycji kierowcy, a jej salwa 

automatycznie trafia w aktu¬ 
alny cel, nawet jeśli znajduje 
się on gdzieś z boku. 
W opcji Multiplayer dwóch 
graczy może podzielić się rolami: jeden 
steruje Haiderem, a drugi prowadzi 
ostrzał z wieżyczki. Zabawa przednia. 

Gra pracuję pod Windows’95, korzy¬ 
sta z DirectX i wymaga naprawdę po¬ 
tężną! maszyny bądź wspomagania 

karty 30. Grafika jest ład¬ 
na, ale skacze w niskiej 
rozdzielczości nawet na 
Pentium 150 z 16 MB 
















wymachujących ostrymi 














nie. Kiedy kreska zniknie, samochód 
ulegnie zniszczeniu, a ty znajdziesz się 
orzy wraku. Sytuacja taka nie nastraja 

do robienia długoterminowych planów 

bo należy w większości przypadków do 

beznadziejnych. Jedyną szansą jest 


Twoim celem jest zdobycie ukrytej 
na arenie flagi, strzeżonej przez wrogie 

wehikuły i żołnierzy o równte nieprzyja 
znym nastawieniu. Żeby tego dokonać 
niezbędne jest zazwyczaj uruchomienie 

kilku mechanizmów otwierających dro¬ 
gę. Ze zdobytą flagą należy powrócić, 
najlepiej w jednym kawałku, na platfor¬ 
mę startową. Proste. 

W każdej chwili można wyjść z sa¬ 
mochodu, by siać zniszczenie, czy wśli¬ 
zgnąć się w jakieś wąskie przejście, za 
którym zwykle jest coś przydatnego do 
zabrania. Ta część rozgrywki przebie¬ 
ga, jak we wszystkich grach DOOMo- 
watych, chociaż w stosunku do wielu 
z nich jest bardzo uproszczona. Zdecy¬ 
dowanie odradzam opuszczanie wozu, 

jeżeli nie ma takiej konieczności, zda- 
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W świecie podzielonym na miasta 


stany o niemal feudalną strukturze 

powstaną areny do walk, coś na 
wzór tej z Koloseum. Zbudowane 
z tego, co było pod ręką, ulokowane 
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RAM. Twórcy gry nie zada¬ 
li sobie trudu nadania głębi 

trzeciego wymiaru przed w- 


ziorach lawy - dostarczać będą roz¬ 
rywki dla znudzonych mas. 












ninom, którzy z bliska wy¬ 


glądają prasko, a poza tym 
są brzydcy. Do trybu SVGA 
potrzebny jest albo super¬ 
szybki procesor, albo akce¬ 
lerator 3D, a zapewne jed¬ 
no i drugie. Jeśli ich nie masz, to nieza 
wracaj sobie głowy tą grą. Nie jest ona 
warta aż takich inwestycji. Sam w sobie 
NECRODOME robi dobre wrażenie 
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rza się bowiem, że nawet sa- 




mo stąpanie po arenie jest 


niezdrowe, o czym informują 


zazwyczaj porozwieszane tu 


S 




i ówdzie tabliczki z trupimi 


choć jest trudny. Po opanowaniu zawi¬ 
łości prowadzenia, gra się już przyjem¬ 
nie. Komputerowi przeciwnicy, mimo iż 

do inteligentnych nie należą, potrafią 
dać się we znaki. Fabuła nieco kuleje. 
Wprowadzenie do gry, moim zdaniem, 
jest niewystarczające, a szkoda, gdyż 

wystarczyłoby je tylko trochę rozwinąć. 

Z drugiej strony można by się zastana¬ 
wiać, czy grze DOOMowatej potrzebna 
jest fabuła; GUAKE takowej nie posia¬ 
da, a i tak ma rzesze wielbicieli. Niebo¬ 
tyczne wymagania sprzętowe bardzo 

obniżają ocenę. 


główkami. Poza tym masz 


wtedy przebicie się do platformy starto¬ 
wej, gdzie czeka nowy wóz. Jeśli nie 
czeka, to lepiej poczekać na jego zrzut 
gdzieś z boku, żeby nie zostać przy¬ 
gniecionym przez własny pojazd. 

Otoczenie obserwujemy z oczu kie¬ 
rowcy lub Strzelca obsługującego wie¬ 
życzkę zamontowaną w tylnej części 
samochodu. W opcji Single Player ta 
ostatnia pozycja nie znajduje szczegól¬ 
nego zastosowania, gdyż nie można 
jednocześnie siedzieć za kierownicą 
i w wieżyczce. Poza tym strzelać z wie- 
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wprowadzenie polskiego ko- 


Kolejnym minusem ACE 
VENTURA jest zbyt wiele 
uproszczeń, wręcz proza- 
iczność. Zagadki rozwiązuje 
się błyskawicznie, a ich po¬ 
ziom trudności nie jest na¬ 
wet średni, W ostateczności 


lorytu, np. w rozmowie poja¬ 


wia się J-23 1 Brunner. 
Wydani e profesjonainie 

spolszczonych wersji takich 

przygodowek jak BUD TUC- 
KER (opis w SS r 42 i w tym nu- 






merze) oraz ACE VENTURA 


zawsze możemy uzyskać 
podpowiedz. Znajdowane 
przez nas przedmioty są 
często wielkości równej głównemu 
bohaterowii nie sposób ich nie za¬ 
uważyć. Właściwie cała zabawa pole¬ 
ga na tym, żeby w odpowiednim mo¬ 
mencie 




pozwala żywic nadzieję, że 

i my będziemy mogii wreszcie 
w pełni rozkoszować się gra¬ 
mi, słysząc rodzimy język pły¬ 
nący z głośników. 

Wystarczy ty cii zachwytów nad 

spolszczeniem gry. Jeśli chodzi 
o dalsze jej zalety, to nie można nie 
powiedzieć o kolorowej grafice, sto- 




dzeństwa, bo jest po polsku, wygląda 
jak niezły film animowany, ma bardzo 
pouczającą ekologiczną fabułę, a i za¬ 
gadki nie są trudne. Pozostaje jednak 
kwestia nieszczęsnych elementów lo¬ 
gicznych, które, moim zdaniem, są 

zbyt skomplikowane. Ace momentami 
używa również słownictwa nieodpo¬ 
wiedniego dla dzieci, ale można tego 
uniknąć włączając opcję gry, która od¬ 
powiednia jest dla młodszych odbior¬ 
ców. Starszych za to, którzy za grę za- 


eżeli oglądaliście filmy z Jimem 






Carrey f em (Ace Ventura 
Detektyw, Maska, Batman Fore- 
ver, Telemaniak), to sami przyznacie, 

że jego osoba wzbudza skrajne uczu¬ 
cia, od zachwytu do wręcz nienawiści 
Gwiazdorska kariera tego aktora roz 
poczęła się filmem o zwariowanym 

detektywie, Ace Venturze, który zara¬ 
biał na życie odnajdując zagubione 
zwierzęta. W dwóch filmach z tej serii 
lekka fabuła była ledwie mato istotnym 
tłem dla popisów aktorskich Carreya, 
choć okazało się, iż widzom na całym 
świecie przypadły do gustu zwariowa¬ 
ne przygody przygłupiego detektywa. 
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dr 


■■Hf myszką na danym 
przedmiocie, a potem obejrzeć za¬ 
bawną animację. 

Wzbogaceniem zabawy miały tak¬ 
że być elementy zręcznościowe i lo¬ 
giczne. Skakanie po wielorybach czy 
przepływanie pomiędzy puszkami, po 
ziomem odpowiadające grom na sta- 




jącej na naprawdę wysokim pozio- 
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mie. Również bardzo dobre wrażenie 


zrobiło na mnie opracowanie mu¬ 
zyczne, melodie są miłe dia ucha, 
a końcową piosenkę zapamiętuje się 
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rym poczciwym Commodorze, są 
nawet pewnym urozmaiceniem, 

zmora tg 
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Największa jednak 
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wstawki logiczne, takie jak np. uio 












żenie totemu (dosyć trudne, moc¬ 
no wyczerpujące) czy połącze¬ 
nie półksiężyców. Przyznam się 

że ułożenie totemu zajęło mi 

mnóstwo czasu i porządnie się przy 
iym zezłościłam. Raz położonych ele¬ 
mentów nie można było zdejmować, 
a domyślenie się, że należy ułożyć 
totem w kształcie kobiety, niewiele 
VENTLJRA miałam wra- mi pomogło, bo w końcu okazało ( 

żenie, że oglądam do- się, że kobieta ta wygląda jak żyra- * 

brze zrobiony film ani- fa (czyżby więc rację mieli ci, któ- ^ 

rzy twierdzą, ze twórcy gier ca- 
Humor, muzyka i grafi- tymi dniami pracują nad swo- 
ka są głównymi zaletami imi projektami i rzadko ma- 
gry, ale- na tym ko- ją możliwość oglądania ^ 

nieć. Po dłuższej zabawie zaczęłam przedstawicielek 

bowiem zadawać sobie pytanie, czy 

w ACE VENTURA nie za dużo jest w mojej głowie podejrzenie, że to ele- 

aby humoru (nie zawsze na odpo- menty logiczne sztucznie wydłużają 

wiednim poziomie), nie za wiele czas gry i sprawiają, że nie kończy się 

śmiesznych kwestii wygłaszanych jej w dwie godziny, 

przez głównego bohatera, a za 
okazji do używania szarych komórek kto ma być odbiorcą produktu takiego 

przy rozwiązywaniu problemów? Ak- jak ACE VENTURA? Gra mogłaby ;>yć 

cja toczy się w kilku, owszem, deka- dobrym prezentem dla młodszego ro- 

wych miejscach, ale nie mogłam się 

oprzeć wrażeniu, że twórcy tej przygo¬ 
dowi tak bardzo postawili na humor 

i błyskotliwość, że zapomnieli o innych 
elementach, które sprawiają, że lubi¬ 
my grać w podobne gry. Nasza wspa¬ 
niała misja, w której uwalniamy z rąk 
okrutnego sadysty porwane zwierzę¬ 
ta, staje się czytelna -Imniej więcej 
w porwie gry* bo na początku wydaje 
się tylko zbieraniną luźno powiąza¬ 
nych ze sobą zadań, które mamy wy¬ 
konać, a fabuła sypie się i niemiłosier 
nie trzeszczy w posadach. Całe 
szczęście, że potem jakoś się to 
wszystko łączy w całość. 


płacą grubo ponad sto zio- 

tych, może rozczaro- 

naiwność 












Z prawej jedna z najtrud- 
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niejszych zagadek gry... 
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zagadek i ich 
y poziom trud¬ 
ności. Jeżeli już 

^ człowiek wyda taką 
sumę, to chciałby 
-y pograć dłużej niż pa- 
/ rę dni. Tego nie rekom¬ 
pensuje humor i ładna 

l grafika. A wiadomo, że 

\ granie kilka razy w tę 
Ł samą przygodćwkę to 
Ifc tak jak czytanie jesz- 
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na długo. Grając w ACE 
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rnowany. 
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Słynny dete li¬ 
ty wis tyczny 
rozkrok 


cze raz powieści 


Trochę z tej popularności chciała 
uszczknąć dla siebie także firma 7TH 
LEVEl t która stworzyła przygodówkę 


płci 


kryminalnej. 


I wtedy zrodziło się 


z Ace Venturą w roli głównej. Został 


w niej zachowany mało wybredny, aie 

dobrze bawiący humor znany z filmu. 
Ale nie miało by to w sumie większego 
znaczenia, gdyby nie fakt, iż gra ta zo¬ 
stała w pełni spolszczona, i zrobiono 
to znakomicie, dzięki czemu można 

wreszcie docenić prawdziwy humor 

płynący z ekranu* na którym wygłupia 
się Ventura. Głosy aktorów są odpo¬ 
wiednio dobrane do każdej postaci 
a i teksty generalnie są niezłe, oprócz 
np. momentu* kiedy Ace zarzuca wo¬ 
dzowi Eskimosów nieznajomość języ¬ 
ka* w którym się do niego zwraca, czy¬ 
li... angielskiego. Miłą rzeczą jest za to 
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Należy jednak zadać sobie pytanie, 
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7tn Lewel 
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zawsze) ochroną jej wy- 


I strażnicze przy różnych 
I obiektach, natomiast To 
I warzysze są zausznikami 


j. Jak się w trak- 


P 


cie 


r 


Strażnicy nie są zbyt po¬ 
pularni wśród ludzi, a to 


za sprawą ich uzurpują¬ 


cego sobie prawo do wfa- 


też bardzo często przy- 




datna okaże się odznaka Towarzy- 


Przepiękne krajobrazy, bajkowe sce- 


sza, jaką nosi Seth. Potrafi ona nieje- 


nerie i animowane przejścia mi 


■ ■ 
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parę zupełnie niespotykanych dotąd by oddać jak najwierniej sposób wi- 






ATLANTYDZIE 


;u 
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rozwiązań (np. walka odbywa się 




dzenia ludzkiego oka. Wszechobec- 
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w czasie rzeczywistym, przy czym 


na perspektywa robi wrażenie nie 


sprowadza się do częstych 
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postaci walczących po naszej stronie 


ograniczonej ramami ekranu. Zwra- 


rozmów, odnajdywania i używania 












może być nawet z sześć i w dodatku 
wszystkie są wielkości tych, które wy- 








mowie) oraz zwiedzaniu malowni- 






stępowały w CRUSADER). Oprócz 


się kształty nad głową czych z 




tego przepięknego 


rozmazujące 


W 






tego - szaleńcze tempo akcji i dużo 


jak w rzeczywistości, ś 


r 














pięknej hnresowej grafiki. Jak to 


ATLANTIS ma zatem 


najpiękniejszą 


Obsługa gry jest banalnie prosta 
i każdy, kto grał np. w DRAGON LO- 






j: + 


wszystko się ukaże, koto firmy zrobi grafikę ocierającą się o trójwymiar. 




Do tego dystrybutor gry zapowiada 


RE 2, nie będzie miał żadnych pro- 




zapowiedziach 


CRYO dosyć dobrze wywiązuje 

stę ze swoich obietnic dotyczących Będziemy wytrwałe kibicować. 

Śledztwo w sprawie porwania 




wydanie w pełni spolszczonej wersji! 


blemów. Na ekranie cały czas mamy 
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parę miesięcy 


*■ 
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po 
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można znaleźć kilka tytułów 


terenie. Kursor oznajmia, 


ly mo¬ 
żemy gdzieś pójść lub coś zrobić. 

klawiszem myszy otwiera- 


TALES QF królowej o mile brzmiącym imieniu 








ATLANTIS (duże 


plenerach 


to DREAMS TO REALITY, z akcją 


z 


-P 


naszego bohatera 


nie naszej 


F 


t W 


m 


użyć albo o których 


gra to nowa 




możemy 


i 
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i z bajeczną wprost grsiiką, przez 


mieli okazję przekonać się, co ozna- 


możemy porozmawiać. 


o 


cza przebłysk geniuszu. ATLANTIS 


duże P. Po kontakcie z nią uwierzy- 


Niestandardowo została rozwią¬ 
zana sprawa rozmów. W momencie, 


TERVENTION, strategię RPG pod 


swoim wykonaniem po prostu zapie- 
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strategię 


szych drzwi. 


* 


nazwą 


rai 


w 


, ma- 
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THIRD MILLENIUM i coś, co zapo- 


my możliwość zagadnięcia jej o to 




RH iiik i INNI 




wiada się na niezły przebój 


i o owo. W trakcie rozmowy mamy do 




nowa¬ 
torską przygodówkę RPG, opartą na 


I 


cztery 
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.a 


pakty przygody nasz bohater prze- 


t 


są to osoby, o które możemy 




miony 


mierzą pięć 


UBIK* Przy- 


#■ 
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zapytać. Rozmowy w ATLANTIS są 
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i _ 


swoje 


sprawa- 


u 




i 
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tony sprzętu, 


powyższego 


nym 


parę 


o 


na 


się 
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tery najnowszych generacji 
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Technologia 


bieg spraw zależy od proce- 


Dalej już 


. no i na- 


oprawą 

OMNI 3D pozwoliła dać graczom nie- 


I 


turalnie - zakulisowe rozgrywki wiet- 


prawdę nie istnieć. Ale w każdej le- 


sora. Czasami zdarzy się j 


kich organizacji. 


iczone wręcz poczucie swobo- 


r 


ktoś zada nam pytanie lub wyda roz- 
■ którego będziemy się musie- 
ustosunkować. Mamy wtedy 


dy, jeżeli chodzi o rozglądanie się po 


W grze LOST TALES OF ATLAN- 


kaz, do 




terenie. Mamy tu nie tylko możliwość 


► 


i 


jT 


ptynńego obrotu o 360 stopni, ale też 

możliwość 


Setha. Ten dziarski młodzian ledwie 


U 


albo trafimy z re- 


i.H 
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: na Atlantydę, kiedy akcją, albo nie 




K 


m 
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wiedź kończy się śmiercią Setha lub 


unoszenia 


się, ze jej 






V 


nia jej. Coś podobnego było w SHI- 


śledztwie wy- jego uwięzieniem,, 

szło na jaw, że nie wszyscy miesz- 


■fc 


VER$ 2, ale różnica w realizacji jest 
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m 


kańcy wyspy w jednakowym stopniu 


\ 


głowę można było tylko nieznacznie, 


nasz bohater jest Towarzyszem i nie 


in- 


m 


h 


i 


a poza tym grafika nie była tak ostra frygi, w których najwi 


ększą rolę od- 


■ 


■ 


się presji ze 




-95 




i wyraźna, jak ma to miejsce w przy- 
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■F 


postaci). Na szczę- 


strony 
ście, w 


grywa pewna 




padku LOST TALES OF ATLANTIS. jąć ster władzy, doprowadziły do po- 




: 


działu Atlantydy na dwa obozy. Jed- 


cofamy się do momentu poprzedza- 


z Sethem na czele, pragną¬ 


cego powrotu prawowitej władczyni na chłodno zadecydować o innej od- 


ł 


i 
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fe 


w rozmowie 


na tron i 


na 




nim w przyszłości króla. 

Rhei zdarzył się rozłam dworu 
dwa obozy zwróciły się przeciw $o- 


* 


uważać - samo poruszenie pew- 

tematów może 


bie: 


nas do lochu. No cóż, mowa 


F 


sre- 


■r 


rzysze to moja 


a 










naszym sojuszni- 


nie będzie. Po 


wame 
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przemierzeniu 
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znaniu paru osób okaże się, że prze¬ 
ciwko królowe] zawiązano spisek. 

Tsk więc pomimo pozorów, jakoby 

króiową wzięli dzicy, okaże się, kto 
naprawdę za tym stoi. Tzn. okaże 
się, ale dopiero po dobrych kilku go- 
ranacn rozgrywki. 

Na szczęście dla królowej, paru 
Towarzyszy także slworzyto matą or¬ 
ganizację działającą w dużej konspi¬ 
racji. Ma ona na celu walkę z tajną 
organizacją stworzoną przez Strażni¬ 
ków (czy licho wie kogo), chcąc.ch 
znieść dotychczasowe rządy królo- 




H 




inną przygodówkę first person per- 


spective powinien dać sobie radę. 


PLUS I MINUS 


wych i osadzić własnego króla pici 




Na pierwszy rzut oka, ATLANTIS 


ładniejszej od pięknej), Seth dowia 
duje się o tajnym stowarzyszeniu 
mającym pomóc królowej Rhei 
i szybko zasila jego szeregi, po po- 
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zasługuje na ocenę 9/10. Piękna gra- 




fika. bardzo ładne przejścia pomię- 






dzy lokacjami, wspaniale środowisko 
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i, które wskazują kierunek, 


w jakim powinien zdążać gatunek, 


przez wielu skazany na odejście. 


■ f 


pokazali 


Jak 


programiści 


z BRODERBUND i CflYO możliwe 


jest jeszcze robienie gier, które nie 

tylko mają coś w sobie. A to jest bar¬ 
dzo dobry znak. W dodatku CRYO 
będzie wydawać również LOST TA* 
LES OF ATLANTIS na PSX, a więc 
atakują na wszystkich frontach. 

Banana Split 


myślnym przejściu przez próbę. Pró- trójwymiarowe. Stowem - pierwsza widać już w samym intro. Aż łzy się 

ba polega na właściwym ustawieniu klasa. Warstwa dźwiękowa wypada do oczu cisną, kiedy widzimy naj- 

księżyca i słońca względem planety, na tym tle nieco blado, ale nie zna- pierw piękną animację statków maje- 

a następnie nakarmieniu kamienne- czy to, że kuleje. Dobrze dobrana statycznie przecinających powietrze, 

go posągu Iwa owieczką. Dalej już muzyka nie nuży i jest całkiem przy- a zaraz potem paralitycznie wyska- 

zasilamy szeregi spiskowców, wyda- jemna. Oczywiście motywy są różne kującego z takiego statku Setha 

rżenia nabierają pędu i zaczyna się i dostosowują się do sytuacji. Dźwięk A już zupełnie dobija koleś w kapelu¬ 

szu, amftaiacy naszego bohatera. 
Wygląda jak 
pejoratywne określenie. 

Wygląd postaci to chyba jedyna 
wada, jaką zauważytem - oprócz te¬ 
go LOST TALES OF ATLANTIS ofe- 




P 


dobry, wyraźny i przejrzysty. 


Prawdziwa Przygoda. 
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BY$Ti! mm pc - ips 

PC DDS/WIN‘95 


Tak więc w otoczeniu ślicznej sce- 


mm znajdźcie jakieś 


- 


k I i 


Min. PM, B MB RAM 


i 




Mi 


nerii idziemy sobie przy akompania- 
Atfantyda, jak na ląd nowocze- mencie milej muzyczki, dochodzimy 
snych technologii przystało, petna do pierwszej lepszej postaci i... nie- 

jest różnych niespodzianek. Są tu stety, jak zwykle umieszczenie po¬ 

staci ludzkich wyszło zdecydowanie ruje 

sfabo. Są one nienaturalne i brzyd- wspaniały i bogaty w kolory, że bar- 

kie. Co gorsza, poprzez kontrast dzo trudno jest się od niego oderwać, 
z pięknem otoczenia, wyłazi goła 

brzydota postaci, z którymi możemy najwspanialszych filmów przygodo- 
sobie pokonwersować. Niby zasto- wych i niezły (choć niezbyt oryginał- 


* 


MAC 


68040,12 MB RAM 


■ 


“■- 


: s/no 


możliwość wejścia w świat tak 


np. napędzane dziwną mocą statki 


powietrzne (stanowią zresztą pod¬ 
stawowy środek transportu), jest cata 
masa dziwnych mechanizmów, 

a oprócz tego monumentalne bu¬ 
dowle, strzeliste wieże i inne takie. 

Co gorsza, przyjdzie nam się z ty- sowano OMNI SYNC, czyli synchro- 

mi wszystkimi dziwnymi mechani- nizację ruchu ust z wypowiadanymi 

zmami użerać - a to poustawiać pier¬ 
ścienie z gwiazdami, a to dopasować Rezultat jest taki, jakby na brzydkiej 

do siebie tryby mechanizmu, a to rysunkowej twarzy z wyłupiastymi 

wreszcie przejść z jednego końca la- oczami ktoś nakleił prawdziwe usta 

biryntu na drugi. Ogólnie łamigłówki Czyli efekt nienaturalności. W grze 

są niezbyt trudne, ale potrafią dać został też wykorzystany motion cap- 

trochę do myślenia! Nie odbiegają turę, ale to naprawdę nie jest to. No 

przy tym od standardów, więc każdy cóż, nad ludźmi to panowie z CRYO 

kto grał w 7TH GUEST czy dowolną muszą jeszcze trochę popracować. 

To samo jest przy różnych przeryw¬ 
nikach z udziałem postaci - zupełn ie 
ałe to zupełnie sztuczne, co zresztą 


Wspaniale przejścia, plenery godne 


ny) scenariusz tworzą znakomitą mie¬ 


szankę. LOST TALES OF ATLANTIS 
i THE LAST EXPRESS to dwie przy- 


stowami, ale to nie ratuje sytuacji. 
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i gesty są bardzo naturalne 

i trzeba uznać to za duży 

plus tego tytułu. 

Sposób przedstawienia 
akcji w THE LAST 

EXPRESS jest niestandar¬ 
dowy. Ekran został podzie¬ 
lony pionowymi liniami na 
trzy części. Z lewej strony 
mamy kieszeń, której za- 
W pociągu tym pasażerowie mie- wartość otwiera się i zamyka w za¬ 
leżności od potrzeb, środek - naj- 

Wszystkie rzeczy były plombowane szerszy pasek - to oczywiście okno 

w Paryżu i otwierane dopiero akcji, a pasek z prawej jest prawie 

w Konstantynopolu, co zwalniało je ■■ 

z kontroli granicznej. Nietrudno do¬ 
myśleć się, jak wiele bezcennych 
skarbów zostało przerzuconych 

z jednego kraju do drugiego i to przy I 

milczącej aprobacie władz. Orient grywki nie mamy żadnych zwolnień 
■NKxpress byt przede wszyst- ani przestojów. Momentami tylko 

kim pociągiem mającym 
starczyć swoim pasażerom 
1| niezapomnianych wrażeń 
1 podczas podróży i tych 
I w THE LAST EXPRESS na 
>j pewno nie zabraknie, \ 


li zapewnioną nietykalność bagażu. 


pusty, tylko na samym dole ma ikon- 
kę menu. Takie rozwiązanie może 
się wydawać dosyć niezręczne, ale 
wierzcie mi, dzięki temu, źe okno 
gry jest zmniejszone, w czasie roz- 


może nie wszyscy z was pamiętają 


Europa w połowie drugiej 
dekady XX wieku znajdowa¬ 
ła się w dość nieciekawej 
sytuacji. Batkany stanowiły 

w którym aż 
wrzało od nienawiści. Konflikty na¬ 
rodowościowe narastające od stułę? 

ci wreszcie znalazły swoje ujście 
i wkrótce cała Europa pogrążyła się 
w morderczej walce. 

Właśnie w przededniu tych wy¬ 
darzeń, nasz bohater Robert Cath 
dostaje wiadomość od przyjaciela - 
Tyiera Whitneya. Whitney prosi 
o spotkanie w pociąg^. Niestety 
Cath spóźnia się... Kiedy wreszcie 


samo nazwisko Mechner. Spieszę 


z wyjaśnieniem. Otóż byt on ojcem 


jednej z najpopularniejszych Pece¬ 
towych platłormówek z początku de¬ 
kady. Wiecie, chuderlawy koleś 
z krótkim mieczykiem, hordy gości 
w rurbanach stojących mu na drodze 
do ukochanej i tylko godzina (czasu 
rzeczywistego) na dojście do niej. 
Tak, tak to byt PRINCE OF PERSIA. 
Po tak świetnym tytule można się 
było spodziewać, że szybko ruszy 
sequeł. i owszem był, nawet niezły, 
ale przeszedł już bez echa. A potem 
był cisza. 


wzięcia udziału w ostatnim (przed ' jeden wielki tygiel, 
wybuchem IWS) kursie na linii 
ryż - Konstantynopol słynnym po¬ 
ciągiem Orient Express. Jeździły 

nim głowy państw, rekiny finansjery 

i inni bonzowie, a jego reputacja ro¬ 
sła z każdym kolejnym przejazdem. 

Orient Express był niezwykle eks¬ 
kluzywny, urządzony z przepy¬ 
chem i wspaniale wystrojony. Taki 


okienko akcji rozwija się, a(e więk¬ 
szość przygód będziemy obserwo¬ 
wać na troistyrii ekranie. 


Na pierwszy plan w THE LAST 
EXPRESS wysuwa się zadanie od¬ 
nalezienia mordercy Tyiera Whit¬ 
neya, jednak już po krótkich oględzi- 


Titanic na kółkach. 


Kiedy okazało się, że 


udaje mu się dostać do Orient 


nach jego przedziału okaże się, że 


przy produkcji THE LAST 


Expressu, zauważa, że konduktor 


jest ono nierozerwalnie związane 


EXPRESS szaleje Jordan 


i pasażerowie biorą go za Whit- 


z zagadką kradzieży pewnych bar- 


Mechner, wypadało tylko 


neya. Jego zdumienie sięga zenitu, 


dzo drogocennych przedmiotów. 


czekać na efekt. W dodatku 


kiedy we wskazanym przedziale 


W przedziale znajduje się bowiem 


fakt, że gra miała być raso- 


je przyjaciela leżącego w ka¬ 


wy ściełany aksamitem kufer, które¬ 


wą przygodówką zdziwił 


łuży krwi. Na twarzy Whitneya wid- 


go dwie przegródki zostały przez ko¬ 


ninie trochę. Zaufałem jed- 


nieją ślady pozostawione przez trzy 


goś opróżnione. Oczywiście odnale- 


nak Jordanowi (inna spra- 


tajemnicze ostrza... 


skradzionych przedmiotów 


zienre 


THE LAST EXPRESS nie raz 


nie rozwiąże sprawy, ale na pewno 


i nie dwa zaskoczy was filmowymi 


pomoże zrozumieć jak i dlaczego 


zginął Tyler. 


THE LAST EXPRESS jest 


) 


grą nietuzinkową, Przede 


ze względu na 


upływ czasu, W grze bije 


wszechobecny zegar 


nieubłaganie odmierza' 


jąc czas między kolejny¬ 


mi stacjami. W tej grze 


nie wystarczy wykonać 


określonych czynności 


i czekać na efekt. Tutaj 


trzeba te czynności 


wykonać w odpowied' 


nim czasie! 


wa t ze nawet esli bym mu nie za- 


Parne, spraw 


Rytm życia w po- 


ufat, to prac i tak by nie rzudt) i po- 


Żeby się nie 


ciągu wyznaczany 


grążyłem się w oczekiwaniach. 


jest przez posiłki. 


m nie 


A to, co dostałem w postaci goto- 


Co jakiś czas 


wyrzucą z 


wego produktu wprowadziło mnie 


konduktor 


prac y. 


w zachwyt. 


przechodzi 


przez całą 


długość 


zesta- 


nam niepowtarzalną możliwość 


w u 


to SfflEł SIMM! 







































































wagonów i ogłasza wszyst- 


kolejnym śniada- 


o 


po tym, tabuny pasażerów 


ruszają do wagonu restaura¬ 


cyjnego, by popuszczać pa¬ 


sa. Wtedy najłatwiej jest 


spróbować zajrzeć do ich 


przedziałów (jeżeli nie są za¬ 


mknięte) i zaspokoić swoje 


złodziejskie instynkty. Ewentualnie 


do najtrudniejszych 


można udać się na przechadzkę po 


oprócz finałowej), ale mnie 


dachu Expressu {ale dopiero po 


się podobały. 


Ponadto 


znalezieniu klucza w przedziale pani 


w ha i monogramie zajęć 


Wolff). Doskonałą okazją do ucięcia 


przewidziano rozbrojenie 


sobie pogawędki z niektórymi współ- 


ednej bomby t poromanso- 


podróżnymi jest pora poobiedniej 


wanie z pewną agentką, udarem- 


tycznie, przy co ważnie szych 


nienie próby prowokacji mającej wydarzeniach, na specjalnym 


sjesty, odbywającej się w wagonie 


wypoczynkowym z tym, że w THE 


doprowadzić do wcześniejszego 


zegarze. Jeżeli więc chcemy 


LAST EXPRESS nie mamy wpływu 


wybuchu wojny i zgłębienie tajem- 


nagrać wcześniejszy stan gry, 


nicy śmierci Whitneya. Ponadto 


na przebieg rozmowy. 


to cofamy wskazówki zegara i 


P K P 


ka doskonale komponu- 


e się z akc ą, staje się 


dramatyczna, 


kiedy 


trzeba, a odgłosy roz¬ 


mów są tłumione w za¬ 


leżności od tego, czy 


słyszymy je stojąc tuż 


obok dyskutantów, czy 


też przez całą długość 


Oczywiście 


7 wagonu. 


każda z narodowości 


znajdujących się w pocią- 


trzeba wygrać wyścig z upływają- 


okazuje się, że stanu wcześniejszego 


gu porozumiewa się ze swymi kraja- 


przywrócić już nie będzie można. 


nami w ojczystym języku - jest to 


cym czasem. 


Trzeba więc bardzo się starać. 


chyba pierwsza gra w której słyszą- 


ROZKŁAD JAZDY 


łem tak ładną i płynną mowę na- 


STACJA KOŃCOWA 


W grze mamy do czynienia z wierną 


szych wschodnich sąsiadów, W grze 


kopią słynnego pociągu. Przez cały 


THE LAST EXBRESS jest bardzo 


usłyszymy około 5 języków 


w do- 


czas trwania przygody przyjdzie nam 


ładną grą. Animacja, choć często po¬ 


datku wszystkie prima sorte! Poza 


przemierzać jego wagony, zaglądać do 


klatkowa, uderza swą starannością 


tym wszystkie odgłosy są bardzo 


różnych przedziałów i, jakby przy oka- 


i realizmem. Sama gra jest może do- 


ostre i wyraźne, a co najważniejsze 


zji T podziwiać jego szykowny wystrój. 


syć statyczna, ale stukot kół pociągu 


sugestywne 


oczami Roberta 


. i przeróżne inne odgłosy towarzyszące 


Podsumowując, 


LAST 


Obracamy się co 90 stopni podczas 


naszej podróży nadają rozgrywce to 


EXPRE$S jest bardzo udaną grą 


W czasie podróży nieraz przyj¬ 
dzie nam hasać po dachach wago¬ 
nów, wkradać się do cudzych prze¬ 
działów, kraść różne rzeczy i siać 
zamęt. Jak się jednak okaże, 
współpasażerowie też do owieczek 
nie nałeżą. Tę dosyć niecodzienną 

mieszankę stanowią: przemytnik 
broni i agent niemiecki w jednej 

osobie, serbscy terroryści, harem 
perskiego szejka wraz z pilnującym 
„towaru" eunuchem, rządowy pra¬ 
cownik angielskiej ochrony, rosyjski 
arystokrata z córką, rosyjski anar¬ 
chista bez córki, austriacka agent¬ 
ka, tajemniczy Kronos i parę jesz¬ 
cze innych mniej lub bardziej nie¬ 
szkodliwych osób. 

; v Przed końcem podróży przyj¬ 
dzie nam stoczyć parę bójek na 

pięści, które stanowią ciekawe 

urozmaicenie i tak juz bardzo wcią¬ 
gającej rozgrywki. Podczas walki 
widzimy dwójkę postaci (Catha 
i naszego przeciwnika) i musimy 

wyznaczać kursorem czy 

■ i a dc ■ ImI fc— J^B a ■ a ' • mi ■ ^ B 

nasz bohater ma atakować, 
czy też stosować uniki. Gene¬ 
ralna zasada jest taka, że kie¬ 
dy przeciwnik zaczyna wypro¬ 
wadzać cios, należy się schy¬ 
lać, a zaraz potem waii' ; gdzie 
popadnie. Walki nie należą 


chodzenia po korytarzach pociągu, na¬ 
tomiast w przedziałach bywa to różnie. 
Czasem możemy spoj¬ 
rzeć na górę lub w dół, 

czasem nie. Zależy to 
od tego czy w danym 
pomieszczeniu jest coś 
ciekawego do obejrze¬ 
nia, czy też nie. 

Jeżeli chodzi o wy¬ 
korzystywanie przed¬ 
miotów to czasem od¬ 


przyjemne poczucie prawdziwego 
przenikania do świata gry. Dodatkowe¬ 
go smaczku nadają 

kręcący się często po 

pociągu pasażerowie jowi zwątpienia w nurt przygodówek. 


przygodową, umiejętnie łączącą 

we wciągającą 
i trudną intrygę. Polecam wszystkim, 
którzy poddali się ogólnemu nastro- 


i konduktorzy, którzy 


Banana Split 


mijając nas za każ- 


Broderbund 


dym razem przylepia¬ 


ją się do ściany pusz- 


DYSTRYBUTOR PC - NIEZNANY 


czając przodem. 


TERMIN WYDANIA PL - NIEZNANY 


Dźwięki są chyba 


PC ODS Min. 486 0X2 66, WU’95 P 50, 8 MB RAM 


najmocniejszą stro- 


OCEIMA: 8/10 


bywa się ono automa¬ 
tycznie np, czasami wy¬ 
starczy tylko- podnieść 
coś, żeby później samo 

się zaktywizowało, kie¬ 
dy jest możliwość wy¬ 
korzystania tego (szal znaleziony przy 
martwym Whitneyu albo spisana cyry¬ 
licą bajka o Ognistym Ptaku), za to in¬ 
nych po prostu trzeba używać intencyj¬ 


ną gry. Ładna muzy- 


nie, kierując się intuicją. 


Na koniec trzeba powiedzieć o bar¬ 
dzo niecodziennym sposobie zacho- 


41 


SOT SWE #48 

























































































































(tylko i lie wiem, czy żótty też jest 
modny tego lata w Paryżu), 












W parku odpiłowatem ry- 


bą-pitą gałąź, przywiązałem do 


■ niej nitkę ze swetra i przyczepi¬ 
ał łem haczyk. Wędka była goto- 
wa. Pozostało tylko ubłagać ro- 
“ baczka, żeby popracował dla 
ostrożnie sprułem mu swete- mnie w roli przynęty. W ten sposób 
rek. W muzeum znalazłem zdobyłem wszystkie potrzebne 
wrotki, które zaraz dla żaba- przedmioty. 


wy założyłem śpiącemu ku- 


DOKI 


stoszowi. Miałem go z gto- 


ra oprócz ciekawej akcji, Io¬ 


wy! Nawet nie zaprotestował 


Billy dat mi przepustkę i tak dosta- 
jak wypożyczyłem sobie łem się do hangaru. Jak przypuszcza- 
czerwony sztormiak (są po- łem był tam profesor! Towarzyszy! mu 
dobno modne w tym sezonie jednak Dick Tatę i jego asystenci 


gicznych i pomysłowych zaga¬ 


dek ma jeszcze jedną zaletę. 


Otóż firma OPTIMUS dokonała spoisz- 
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czenia tej fajnej przygodówki i to 


w Paryżu). Sztormiak przy- 


w godny podziwu sposób. W grze zda¬ 
rzają się jedynie matę niedociągnięcia 
np. Elvis mówi głosem starego dziad¬ 
ka, a w pewnym miejscu słowo wieża 
napisane jest przez „rz”. Zabawę 
utrudnia konieczność bardzo dokład- 


pomniat mi o wybrzeżu i po- 


głośna, więc wyłączyłem magnetofon 


Znalazłem się z pro- 


Dzięki temu dogadałem się ze sprze- 


fesorem spętany w ja- 


dawcą-raperem i zrobiłem niezły inte- 


kimś podejrzanym miej- 


res sprzedając mu płyty. Jako bogaty 


scu. Tatę zdradził nam 


człowiek odwiedziłem sklep z zatycz- 


swoje straszne plany 


nego przeczesywania plansz w poszu¬ 
kiwaniu maleńkich przedmiotów. Mam 
nadzieję, że poniższe rozwiązanie, 
chociaż trochę pomoże wam w uwol¬ 
nieniu profesora i uratowania świata 
przed ztym Dickiem Tatę. 


kami. Skusiła mnie tam maszyna do 


dotyczące inwazji stwo- 


robienia zdjęć i za monetę zrobiłem 


rzonych przez niego, 


sobie fotkę. Następnie udałem się do 


ięki maszynie profe- 


sklepu z rybami. Całe szczęście, że 


sora, klonów i zostawił 


miałem zrobione zdjęcie, bo dzięki te- 


nas samych. Dzięki wy- 


mu przemiły kapitan ułatwił mi wstą- 


naiazkowi 


profesora 


pienie do cechu rybaków. Jako świe- 


uwoiniliśmy się z wię¬ 


zów. Obdarowany na drogę specjal- 


Poszukiwania porwanego profeso- 


nym zegarkiem magnetycznym ru¬ 


ra mogłem rozpocząć dopiero po wy¬ 


szyłem kanałami wentylacyjnymi 


dostaniu się z obskurnego hoteliku. 
Z pokoju zabrałem agrafkę, plaster, 
mydło i ukrytą w szafce książkę o ry¬ 
bach. Okno otworzyło się po posmaro¬ 
waniu mydtem, ale mój wysiłek opłacił 
się, bo na podwórku znalazłem super 
płyty. Zwiedzanie miasta rozpocząłem 
od piekarni. Zgodnie z hasłem 
Bud^zapalktogień pobawiłem się za¬ 
pałkami przy afarmie przeciwpożaro¬ 
wym. Przerażony piekarz popędził do 
swojego sklepu, a ja mogłem pobu- 
szować po zapleczu, z którego zabra- 


w poszukiwaniu ratunku. Niestety 


główne drzwi wyjściowe otwierały się 


dopiero na sygnat magnetyczny, gto- 
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tem bułkę. Na końcu ulicy mieścił się 


bar, z którego, jak sądziłem, pochodzi- 


żo upieczony wilk morski, otrzymałem 


sowy i nosowy. Musiałem 


ly tajemnicze zapałki! Niestety, bram¬ 
karz nie chciał mnie wpuścić do środ¬ 
ka bez krawata. Daleko nie musiałem 


podbierak. Wypróbowałem go w ba- 


coś wymyślić i to szybko. 


rze z hamburgerami, gdzie złapałem 


Z pokoju ze śpiącymi strażni- 


wylatującego z dziury burgera. Na ko¬ 


kami zabrałem gorący ter- 


szukać, na rogu ulicy pewien cwaniak 


nieć zostawiłem sobie wizytę u denty- 


mofor (dziwnie pachniał ru- 


sprezentowat mi obrzydliwy krawat 


sty (brr), któremu zwędziłem kiesz- 


mem). W odległych dokach 


w zamian za bułeczkę. W klubie poga¬ 
dałem z barmanem, który skierował 
mnie do Loli. Dziewczyna nie okazała 
się zbyt pomocna, a na domiar ztego, 
kiedy wychodziłem z baru, zgarnął 
mnie skorumpowany policjant. 


cze. Swoje zdrowie psychiczne po tej 


wyciągnąłem z wody za po- 


wizycie musiałem podreperować na 


mocą mojego superzegarka 


fonie natury. 


kluczyk, którym otworzyłem 


drzwi szafy. Znalazłem tu 


PARK 


trudną do opisania, różową 
rzecz i tańczącą kaczkę. Potem po¬ 
wędrowałem db kuchni i ukradłem 
z niej radio. Małpa-kucharz nie była 
nastawiona przyjaźnie, ale kiedy rzu¬ 
ciłem różową rzeczą w malowidło, 
poszła zobaczyć co się stało i mo¬ 
głem wylać zawartość termoforu do 
dzbanka. Małpce wyszło doskonałe 
ciasto rumowe, dzięki któremu na 
pewien czas zostali wyeliminowani 
technicy obsługujący jakieś dziwne 
urządzenie. Zabrałem im kasetę. Do¬ 
tarłem także do pokoju samego Ta- 
tea. Za jego kiczowatym obrazem 


W paiku spotkałem przemiłego 
staruszka, Roystona, który z wdzięcz¬ 
ności za ofiarowanego hamburgera 
pozwolił mi zabrać ze swojego karto¬ 
nowego domu pudełko na langusty. 
Zabrałem też gazetę, w której prze¬ 
czytałem o tutejszym muzeum. Zale¬ 
piłem plastrem dziurawy wąż, a po¬ 
tem przy pomocy kleszczy odkręciłem 
wodę. Dzięki temu mogłem poplotko¬ 
wać z robaczkiem, który wydostał się 
na powierzchnię znęcony perspekty¬ 
wą małego drinka Ponieważ w parku 
nie miałem już nic do roboty, postano¬ 
wiłem zaaplikować sobie dawkę sztu¬ 
ki i poszedłem do muzeum. 


wędrowałem do Centrum Handlo¬ 


wego, żeby zapytać się Mózgu, jak 
mam dojść do doków. 


WIEZIENIE 


Wylądowałem za kratkami. Sytu¬ 


il 


acja wyglądała niewesoło. Mój jedy¬ 


ny towarzysz spai w najlepsze. Obu¬ 


Z doków zabrałem rybę piłę. Od¬ 
kryłem też dziwny hangar, do które- 


dziłem go wodą z wiadra, której nała¬ 
pałem podstawiając pód cieknącą ru¬ 
rę. Facet okazał się równym gościem 


go wejścia pilnował nieprzyjemny fa¬ 


cet. Bez przepustki nie chciał mnie 
wpuścić. Całe szczęście, że szyper 
Billy obiecał mi pracę, jeżeli będę 
miał żótty sztormiak, podręcznik do 
wędkowania, wędkę i przy iętę. Uda¬ 
łem się więc na poszukiwania tych 
przedmiotów. 


i pomógł mi wydostać się przez tajne 


przejście do centrum handlowego. 


Na początku, jak każdy kamy tury¬ 
sta, udałem się do informacji. Królo¬ 
wała tam dziwna babcia i Mózg. 
Udzielił mi on rady, jak dojść do par¬ 
ku. Następnie skierowałem się do 
sklepu muzycznego. Muzyka, której 
słuchał sprzedawca była łajna, ale 


odkryłem sejf, który otwierał kluczyk 


pasujący do szafki w dokach. Stałem 
się właścicielem sztucznego nosa! 

W dokach napełniłem pusty ter- 


S 


I 


MUZEUM 


Przypomniałem sobie o malarzu, 
który packał płot na żółto- Z wielką ra¬ 
dością wy packał też mój sztormiak 


Pogadałem z facetem czytają¬ 
cym gazetę na ławeczce, a potem 


mofor tlenem z butli i dzięki temu do¬ 


stałem się na okręt Tate'a Zwędzi- 
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łem mu z biura magnetofon, a na ta¬ 
blicy z ogłoszeniami przeczytałem 
hasto. W pomieszczeniu z silnikiem 
wyłączyłem przyciskiem maszynerię 
i ukradłem duży klucz. Potem wpro¬ 
wadziłem hasło do komputera i jak 
normalny człowiek zszedłem na ląd 
po opuszczonym trapie. Duży klucz, 
po wrzuceniu do pralki w kuchni zro- 

bit się catklęm malutki. Nakręciłem 
nim mechanizm zegarka w opusz¬ 
czonym tunelu metra a za jednym 
z wagonów znalazłem kartę magne¬ 
tyczną. Z radia wyjąłem baterie, któ¬ 
re wsadziłem do magnetofonu ra¬ 
zem z kasetą. Nagrałem śpiącego 
strażnika. Teraz pozostało mi tylko 


uwięzionych paru sławnych ludzi 
Sam Król Ejvis powiedział mi, że 
Tatę chce ich zastąpić klonami, któ¬ 
re będą mu całkowicie posłuszne. 
Przerażony pobiegłem do profeso¬ 
ra, żeby powiedzieć mu o knowa¬ 
niach Tate’a. Po obejrzeniu kryjów¬ 
ki Dicka, profesor oznajmił, że wy¬ 
myślił pułapkę na dyktatora. Po¬ 
trzeba mu lylko kilku rzeczy... 
Zgadnijcie, kło miał je znaleźć 
Chcąc nie chcąc udałem się do 
miasta. Wszystko wyglądało strasz¬ 
nie. W piekarni załamany piekarz 
nie chciał dać mi swojej patelni, ale 

po ostrej wymianie zdań w końcu 
sam nią we mnie rzucił. W barze 
znalazłem zapatki. Pogadałem z ro¬ 
botnikami i tak ich zdenerwowałem 
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Zawiodłem się i 
okrutnie. Park wy¬ 
glądał gorzej niż 
Seedy Street. Ucie¬ 
szył mnie fakt, że 

przynajmniej Roy- 

ston niewiele . się 
zmienił. Teraz za- 
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rabiał na chleb 


p r ¥ 


z masłem prowadząc handel wy¬ 
mienny. Z radością dał mi za płaszcz 

śmierdzącą rybę. Potem jednak 

zmieniłem zdanie i oddał mi płaszcz 
w zamian za piszczałkę. Powiedział 
też, że poszukuje pachołka drogowe¬ 
go, W parku spotkałem także dziew¬ 
czynkę, od której w zamian za bato¬ 
nik dostałem balon i potwornie umię- 


SEEDY STREET 




Otworzyłem drzwi do piwnicy za 

pomocą zegarka magnetycznego. 
Profesor obiecał, że wkrótce udzieli 
mi odpowiedzi. Dałem mu kilka rze¬ 
czy z listy. Parę minut później oka¬ 
zało się, że rozwiązaniem było jajko ! 

Na ulicy postanowiłem przyjrzeć 

się dziwnej klapie. 
Ktoś najwyraźniej 
mieszkał w kanałach 
ściekowych i zazdro¬ 
śnie bronił swego kró 
lestwa. Wrzuciłem mu 


uwolnić profesora. Pilnującej go 


strażniczce pokazałem tańczącą 
kaczkę, co tak nią wstrząsnęło, że 




^ że wdali się w bójkę, a ja 
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więc do środka śmier¬ 


dzącą rybę, a kiedy 
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uciekł, założyłem spi- 
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0 nacz na nos i wycią- 
^ gnątem ze ścieków 

pachołek drogowy. 
Nie mogłem się do¬ 
czekać jak zareaguje 
Oko na fakt rozwiązania zagadki. 
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upuściła kluczyk od więzienia. Ra¬ 
zem z profesorem udaliśmy się do 


spokojnie mogłem zabrać kij bilar¬ 
dowy. Na podłodze znalazłem też 
kawałek kredy. Miałem nadzieję, że 


śnioną babę, podnoszącą sztangę. 
Zrobiłem jej kawał i dopisałem kredą 
na jednym odważniku parę zer. Tak 
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głównych drzwi i po okazaniu karty 


magnetycznej, magnetofonu i sztucz¬ 
nego nosa byliśmy wolni! 


Oko nie był zachwycony moją bły¬ 
skotliwością, ale dał mi w nagrodę 

tubkę kleju. Przypomniałem sobie 
o umowie z Roystonem i pobiegłem 
do parku. Uszczęśliwiony Royston 
ofiarował mi za pachołek rynnę. 


TRIUMF BUDA 


I znowu znaleźliśmy się w Barry- 
vilłe. W dobrym, starym... oj nie! 
Pod naszą nieobecność szaleniec 
Tatę urządzi) sobie tutaj dyktaturę. 
Całe miasto wyglądało tak, jak po 

przemarszu stada słoni pędzących 
po batoniki. Przy śmietniku znala¬ 
złem pudełko po pizzie i sflaczały 
balon. Zszedłem do piwnicy, w któ 
re odkryłem płaszcz, korbę oraz 
gumę do żucia. Zakleiłem balon gu¬ 
mą i po uruchomieniu platformy 
korbą, dostałem się na dach budyn- 
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Stwierdziłem, że czas na trochę 
kultury, Poradziłem sobie z za¬ 
mkniętymi drzwiami przy pomocy 
toporka i przy okazji zabrałem 
gwóźdź. W środku kustosz dalej 
szusował na wrotkach, ale przywro 

cifem mu wolność, dzięki tubce kle 

ju, Zabrałem wrotki i połączyłem je 

z kijem bilardowym i koszulką. Przy 
okazji zostałem właścicielem stro 
jów hawajskich (najmodniejsze tej 
zimy na Alasce). 
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resztę rzeczy kupię 
w centrum handlowym. 

Oczywiście posze¬ 
dłem do informacji. Za¬ 


stałem się posiadaczem kuli bilardo¬ 
wej i siedzącej na niej kukułki, którą 
od razu umieściłem w zegarze. 
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miast Mózgu rządził tu 
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Oko. Miał dła mnie do- 


Tutaj przeszukałem kartonowe 

syć podchwytliwą za- pudełko i znalazłem numerek do 
gadkę. W zatyczkach dentysty. Za pomocą kija bilardowe- 
pogadałem ze sprze- • go ściągnąłem koszulę i spinacz. Po¬ 
nieważ nic więcej nie mogłem zrobić 
szła sprzyjająca oka- wróciłem do centrum, 

zja, buchnąłem mu za- 
tyczki z lady. Po wrzuceniu pod¬ 
kładki do maszyny, zostałem wła¬ 
ścicielem słodyczy. W sklepie mu¬ 
zycznym panował nastrój przygnę¬ 
bienia. Tego rodzaju muzyki po pro¬ 
stu nie dało się słuchać. Całe biedną kurę-pacjentkę, żeby 

szczęście, że miałem zatyczki do wybrała wolność i poszła ze 

uszu i mogłem wyłączyć gramofon, mną. W sklepie z podręczny- 

Sprzedawca dat mi do wyrzucenia mi rzeczami założyłem 

śmieci, w których znalazłem pisz- płaszcz i dzięki temu prze- 

czatkę i zepsuty wiatraczek. Ten braniu bezkarnie ukradłem 

ostatni naprawiłem przy pomocy rękawiczki. Rzeczą, która 

śmigła. Miałem cichą nadzieję, że strasznie mnie dręczyła, była 

huragan Tatę ominąt chociaż park zagadka Oka. Profesor byt 

i poszedłem to sprawdzić. 


Miałem już wszystko. Pobiegłem 
szybko do profesora. Szkoda, że 
nie widzieliście, jak urządziliśmy 
Dicka 

P.S. Gra była opisywana w SS’42 

Krupik 
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CENTRUM HANDLOWE 




Merit Studios 


ku. Za pomocą balonu dostałem się 
przez świetlik do środka. Zabratem 
gazetę (hurra, jest w niej program 
telewizyjny!) i telefon komórkowy. 
W poczekalni znalazłem telewizor. 

Akurat przeprowadzali konkurs. 
Chwyciłem więc sposobem mojego 
kolegi Adasia N. telefon i odpowie¬ 
działem na pytanie. Stałem się wła¬ 
ścicielem zegara bez kukutki. Na 
lądowisku zabratem podkładkę, oli¬ 
wiarkę i klucz francuski, którym od¬ 
kręciłem śmigło. Po naoliwieniu to¬ 
porka zabrałem go na pamiątkę, 
Odkrytem także, że Tatę trzyma 


Udałem się do dentysty. Recep¬ 
cjoniście o wdzięcznym imieniu Mo¬ 
tet pokazałem numerek i dostałem 
się do środka. Tutaj przekonałem 
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żwawego statku przeciwnika do wła- 


dzięki czemu można go już 


snego, 


zaatakować na przykład rakietami. 
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cy) paraliżuje na moment systemy 
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bronnym na tę decydującą chwilę 


p 


Podobny w działaniu jest decoy be- 




* i 


»* 










* 


# 


Hi 


-I 


9 


f 


p 


Poza tym obie gry wciągały nas 




V 






■ 


jedna uwaga: mniejsze 


me porywać się na 


jeszcze 








jr 


i platformy lekkimi maszyna- 


■ 


* 


w 


i 


TiE FłGH* 


mi typu A--Wmg t 2-95 czy Tie 


•a ii 


•H 


1 


TER prezentował karierę Wielkiego 


Admirała Thrawna w szeregach Im- 


działa i spadają osłony. Rekom pen- 


perium, zaś w X-WiNG gracz wcielał 


suje to ich zwrotnosć i szybkość. 


się w rebełianckiego rekruta Key- 

•-■= - H 










W 

md 


ana Farlandera (jego historia opisa- 






LL 










X-W1NG CD, pt. 


Pa- 


'i- 


śli jesteś żółtodziobem, wybierz po¬ 


tów byt brak opcji Multiplayer. Te 


ziom trudności Easy i wyłącz kolizje. 


-fi 


'fi 


s [ri¬ 


wiero LUCASARTS rzuci! nam no- 


struktora r stopniowo wykorzystuj 


ife 


jakże inne wy- 


F 


we 


i zarazem 


i 


r 




weteranem 


zwanie. 


ki poradnik rekruta, abyś mogt dać 


GHTER, to wciągniesz trening no- 


ukończeniu możesz 


sem. Po jego 


di 


d 


jętnosci 


e u 


p- 




9 I 


w misjach typu Melee. Ich celem jest 


i 


iek* 


li 




ci 




4 




4 


ta 


óde 


Pi 


I 




+ 


r 


b 


•i 


t- 


po stronie Rebelii, czy Im- 


a 


zniszczeniu jak największej 


się 


m.m, na 


■- 


u 






w t 




Puise. Rakiety są przeznaczo- 


rowanych przez 


■ 


+ 


nadzieja w intensywnym ma- 


Możesz tu także wafczyc wraz ze 


s nasze in¬ 


tencje, to wpisz się na Data Padzie 


4* 


zmianach nych celów, cz 


+ 




i 




1 


i 


1 


służą do niszczenia cięż- 


i 


czy- 




* 


r 


skręty uzyskasz, 


chaj odprawy, z której dowiesz się. 


gdy zwolnisz do potowy prędkości 


czy 


4 


4 


■ 




Mają dużą sitę rażenia 


•i 


i- 


me. a 








1* 


v 


zanotowali- 


zwolnisz zbyt mocno, si 


P 


■ 


V 


-fi 


czyli zostań rebe 


i na 


i 




jednak do niego wolno I nie za- 


i 




f- 


■* 


I i 




■ 




VI 




i 




i 


ib 


#ri 






r 


i 








li. 












i i 


jmm 


H I V 


U pi ri 
h 4 U i 

fi fu 


- IPS 


po- 


I 


\ fi i 






F 


■ 


L- 


-a 




I 


u 


mrmF ■ 


nr» t 


i.YM'95 


fmn, i 


"1 


■1 | 


sługiwać się różnego 


* 


poznawaj cele misji 


■ 


5 


V 


ru 


ra- 




t 


■ 


■a 


■ 


m 




■ 
























-I 










£_ - i J 












* 



























































































































raczej rzadko udaje się wykonać swo- 
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ka dni później członkowie gildii 

przejście prowadzące do 
pilnowane przez smoka. 
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ma SSI oferując THE AR D EN N ES 
OFFENSIVE (w zamorskiej wersji 
!l PC Ga mera funkcjonuje nazwa 

[\ THE LAST BLITZKRIEG), która 

j| wygląda jak klasyczna planszówka. 

Pierwsze obrazki intro powodują 
zatrzymanie akcji dowolnych orga¬ 
nów i narządów. Muzyka, auten¬ 
tyczne zdjęcia, niesamowicie suge¬ 
stywne, choć króciutkie sekwencje 
animowane pobudzają apetyt, jak 
dobre wino przed ucztą. 

Twórcy skrupulatnie potraktowali 

oprawę - umieścili opisy przebiegu -, często prowadzi na manowce i w sa 
poszczególnych faz operacji, efek¬ 
towne ilustracje używanej broni, kia- gicznej utonął w powodzi liczb, 

równie, na grafie zaprezentowali Wszystkie dane są w trakcie walki 

strukturę walczących dywizji, przy skrupulatnie przeliczane i analizowa- 

czym każdy oddział opatrzono w hi- ne. Statystyczno-matematyczna 

storyczny emblemat i zdjęcie dowód- strona gry przeważyła nad wszelkimi 

cy wraz z metryką i karierą wojsko¬ 
wą. Warto się im przyjrzeć, bowiem wy. Komputer dodaje, odejmuje 

w THE ARDENNES OFFENSIVE . przelicza, szacuje, zupetnie jak 

w rozgrywkach NBA 
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§. Początkowo ucieszyła mnie do¬ 
kładność z jaką twórcy podeszli do 
ten-i u Jednak zbytnia pedanteria 
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mej grze zamysł rozgrywki stratę- 
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wojsk alianckich znajdujących się 


innymi aspektami inteligentnej żaba- 
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Korzystając ze sprzyjających wa- 
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Tymczasem mapa 


atmos- 
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teren walk jest uboga, 


ferycz- 






iektóre epizody II wojny 
światowej wyżywią jeszcze 
niejedno pokolenie projek¬ 
tantów gier. Oo takich zaliczyć trze¬ 
ba niemiecko - amerykańską bata¬ 
lię w Ardenach, która zakończyła 
się porażką wojsk III Rzeszy, ale 
cały smaczek polegał na tym, że 
nadwerężony został w tych star¬ 
ciach mit o niezwyciężonej armii 
USA. Hitlerowskie kroniki filmowe 


nych 


nie oferuje dostatecz- 
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Potraktowane 


wyklucza- 




acji. 
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walki 


zostały przed stawi o- 
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pokazały kolumny zmordowanych 
wynędzniałych jeńców, 
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wziętych do niewoli w zaśnieżonych 




ardeńskich lasach. Klęski bolą 

przez lata i Amerykanie do dziś pró¬ 
bują pogodzić się z tą nienajchlub- 
niejszą w kartach historii bitwą. 

Niemcy zaplanowali w grudniu 
1944 solidne uderzenie, na okolicz- 
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nictwa, którego przewaga była po najdrobniejszy szczegót może decy- 
stronie Aliantów, dowództwo Wehr- dować o sukcesie lub klęsce, 
machtu przeprowadziło ofensywę, Gra obejmuje 9 scenariuszy i od- 

w której wyzyskało atuty niemiec- bywa się w turach, a jest możliwość Na jednym heksie możesz maksy- 
kich czofgów i doświadczenie żot- ograniczenia czasu na wykonanie malnre umieścić trzy jednostki (two 

rżące grupę bojowjj); które po odpo¬ 
wiedniej komendzie mogą atakować : 
pojedynczo lub zespofowo oddziały 1 
wroga (z tym, że saperzy nie walczą. 

Najbezpiecz- 


żetony opatrzone odpowiednim 

znaczkiem. 


ność którego ściągnęli doborowe dy¬ 


wizje pancerne z frontu wschodnie¬ 
go. Celem operacji było zniszczenie 


ruchu. W trakcie tury uzupełniasz 


nierzy. Dywizje 6 Armii Pancernej 


się w głąb linii frontu, siejąc straty i wyznaczasz zadania dywer- 

sporo chaosu, spustoszenia i pani- syjne po stronie niemieckiej a misje 

ki. W połowie stycznia’45 poprawiła 
się pogoda umożliwiając Ameryka¬ 
nom wprowadzenie samolotów i to 
w chwili, gdy hitlerowskie oddziały 
wskutek wydłużenia linii dostaw zo¬ 
stały pozbawione dostaw - głównie maszynowych oraz piechotą i sape- 
paliwa. Przesądziło to o fiasku rami. Możesz podczas walki włączyć 
ostatniego blitzkriegu. wsparcie artyleryjskie lub lotnicze, 

Powrót do tamtych wydarzeń za- jeśli oczywiście będzie ta opcja do- 

proponowała uznana na rynku tir- stępna. Nie licz jednak, że zoba- 

czysz skutki salw, czyli straty zada¬ 
ne przez poszczególny rodzaj broni 
Wszystko jest sumowane, a efekty 
działania prezentowane w postaci 
suchych, sztabowych komunikatów. 

Każde starcie powoduje otwarcie upływie 3 godzin walki, co zdarza mj 

ekranu, na którym są okienka się niezmiernie rzadko. Ocenę naj- 

z główkami żołnierzy odpowiadające bardziej obniżają: macosze potrakto- 

putkom. Po naciśnięciu czerwonego wanie właściwego terenu zmagań 

oraz wykorzystanie nieciekawych że- 

niają się w czaszki (straty) i to jest tonów do odwzorowania jednostek. 

Decybeliusz 


i 


lotnicze po alianckiej. Dysponujesz 


pogrupowanymi w dywizje i pułki budują i burzą mosty), 
jednostkami pancernymi, zmechani- niej zwracać uwagę na rubrykę 
zowanymi, artylerią przeciwpancer- Odds, czyli szacunkowe szanse na 

■ ■ ■ : ■ M pB . L * 1 r 51 - ® 

ną, ciężką, oddziałami karabinów zwycięstwo. Atakuj, gdy stosunek 
■UH BHBMBHH^^^B^nosi przynajmniej 1,5-1. 

Grając w THE ARDENNES OF- 
FENS!VE doznałem dziwnego uczu¬ 
cia - gra nie miała mocy przykucia 
mnie do monitora na wiele godzin, 
ale nazajutrz nieodparcie kusiła do 

powrotu. Na pewno za sprawą opra¬ 
wy - także dźwiękowej - strzały zwa¬ 
biły Josepha z drugiego końca re¬ 
dakcji, a muzyki nie wyłączyłem po 
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guzika ffire) niektóre gtówki zamte- 


wynik rozgrywki - zupełnie jak w jed¬ 


norękim jpndycie... Powodzenie 
uderzenia zależy od: punktów ataku 
posiadanych przez napastnika, 
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DYSTRYBUTOR PC - OPTIMUS BIS 

punktów obrony zaatakowanego termin wyoamia pi - Maur 
plus/minus punkty terenu, wsparcia re oos/wwos 

artylerii, lotnictwa, lepszego dowód¬ 
cy, w końcu od tego, co wypadnie na 
wirtualnej kostce(ł). 
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Min. 406 0X2/66, 6 MB RAM 
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w odległej galakty- 


tow 


ce Zeta w pokojowej harmonii. Jed- 


jącej się gry minął mi błyska¬ 


wicznie po jej odpaleniu. Uj¬ 
rzałem dwuwymiarowy kosmos, który 
zamiast nieprzebranej, czarnej prze¬ 
strzeni okazuje 


nak pokój, jako największy wróg 




twórców gier, z reguły nie trwa dłu¬ 
go j a żaden powód do wszczęcia 


się raczej wnętrzem 


wojny nie okazuje się na tyłe idio- 


jaskini podzielonej na prostokątne tyczny, aby z niego zrezygnować. 


Komputronowie wymyślili urządze¬ 
nie do przetwarzania energii czerpanej 


sektory. W ich obrębie istnieją jesz¬ 
cze mniejsze komory poprzecinane 
pasmami górskimi zbudowanymi 
z meteorytów. Zielona, tajemnicza 


z kosmicznych burz. Wykorzystali ją 


do zbudowania lloty wojennej, a wie- 


materia dodatkowo ogranicza swobo- 




darni. Razem obrócili 


się przeciw Ter- 


dę poruszania. W tak przygotowanej 
scenerii autorzy 
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ranom. Na szczęście szpiedzy Terran 


i cała gamę 




kolorowych stateczków kosmicznych wykradli technologię i stworzyli swoje 


i obiektów, którymi trzeba walczyć 


w konwencji czasu rzeczywistego. 
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Sposób poruszania się latających 


wehikułów, koncepcja prowadzonych 


¥ • 


przez nie walk, płaski kosmos zostały 


najprawdopodobniej 


zaczerpnięte 


z prościutkich pragierek wszechobec- 
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towych salonach gier 
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Latasz - najlepiej stadem wehiku¬ 


łów prezentujących się jak gromada 
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wrogiego ooteniu i zaczynają 


fruwać pociski, Masz możność 


poobserwowania ko:s}micznej 


bitwy, gdzie dwie supernowo¬ 


czesne armadki okładają się 
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dłuższy czas nic z tego nie wy- 




* 


* 





















































































































































































































































































































































■ 


wmfwnm 




mm 


i ■■ 


■ 


- 


— 


leży jak traktować konwencję, 
jest to niewykonalne - piękne 
starożytne pożogi przybierają 
natychmiast formę praktykowaną 
przez ludy niecywilizowane 
bezładnych bijatyk z dużą ilością 
zesłanych na łono Abrahama, 
Czy kogoś to satysfakcjonuje, 

czy wręcz przeciwnie - wygląda 
znakomicie i dla samej młócki 
napuszczałem wojaków na siebie, kie¬ 
dy tylko mogłem. 
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dące celami samymi w sobie i donikąd 
nie prowadzące, np. przejęcie jednej 
machiny oblężniczej wroga w drodze 
poświęcenia jej przez kapłana (!?). Po¬ 
ważnym zaś błędem jest nie uwzględ¬ 
nienie relacji pomiędzy dobrami. Dla¬ 
czego nie można kupić za złoto np. 
żywności? Natomiast kwitnie osobliwy 
handel morski. Trzeba tylko wybudo¬ 
wać statek handlowy i dopłynąć choćby 
do wrogiego portu, by pod gradem po¬ 
cisków wystrzelonych przez serdecz¬ 
nych kontrahentów dokonać jakiejś wy- 
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Treściowo produkt MICROSOFT 
bliższy jest CIVIUZATION f ale w 
stwie formalnej bardziej przypomina 

C&C. Nie ma kierowania cafymi pań- 




war¬ 


stwami ani podbijania wielkiego świa¬ 


ta, nie ma potrzeby planowania długo¬ 
trwałych wojen, wypraw czy opracowy- 


o powiecie na kompilację WAR- Iwy, rydwany z końmi nie tylko rewela- 
CRAFT, C&C i CMLIZATION 2? 

Jak tylko zobaczyłem w zachód- genialnie się poruszają. Dzięki temu 

niej prasie pierwsze screeny zapowia- najefektowniej prezentują się elementy 
dające AGE OF EMPIRES, poczułem dynamiczne, czyli wszystkie bitwy i po- 
uderzenie adrenaliny. Zapowiadały 
się piękne procesy cywilizacyjne 
i krwawe starożytne podboje, zreali¬ 
zowane w konwencji czasu rzeczywi¬ 
stego. Zapowiadały... 


wania dalekosiężnych planów strate- 


cyjnie wyglądają (są duże), ale także 


gicznych. W AGE OF EMPIRES 
wszelkie aspekty wymagające móż 
dżenia zostały uproszczone, niekiedy 


imaginowanej transakcji (nie wiadomo 
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czym masz przyjemność handlować). 
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Gra oferuje dwie kampanie: Rise 
of Egypt Leaming Campaign i bar- 
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Zyskujesz w len sposób kolejne sztuki 
złota, ale dopiero gdy statek wróci 

szczęśliwie do macierzystego portu. 
Stosowałem osłonę w postaci okrętów 

wojennych, które na czas transakcji 
wiązały ogniem gospodarzy, tudzież 
starałem się wybierać te porty zniena¬ 
widzonych partnerów handlowych, któ 
rzy nie dysponowali katapultami i inny¬ 
mi podzespołami posyłającymi moją 
żaglówkę na dno po drugiej salwie. 
Element rozwojowy jest więc raczej 
umowny i nie wiadomo dlaczego zaj¬ 
muje aż tyle miejsca. 






tak miodnie ścielącego się trupa 
i tak płynnie naparzających woja¬ 
ków. Mordowanie lwów i słoni to 
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także bezsprzeczna atrakcja, tym 

bardziej że potrafią bardzo sku¬ 
tecznie się bronić. Wobec tych 
walorów drętwo prezentuje się 

motyw rozbudowy osiedla miesz- 
kaniowo-produkcyjnego. Budyn¬ 
ki mają swó; urok, tym bardziej że 
miejscowy majster wykonuje je etapo¬ 
wo i fajnie to sobie pooglądać, ale sama 
idea budów zużywa się najszybciej. 
Wiadomo, że każdy obiekt trwale zwią¬ 
zany z gruntem to inwestycja na wiele 
łat, a tu trach—trach i po misji, można 
budować od nowa to samo. Nasuwa się 
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przystosowane do poziomu efektyw¬ 
ności chłopskiego rozumu, a czasem 
po dziecinnemu strywializowane. Ce¬ 
chy te plus zalety bardzo przyjaznego 
interfejsu czynią z tego produktu ideal¬ 
ny poligon doświadczalny dla począt- 
Bitwy z kolei cierpią na chorobę kujących i tych, którzy gier strategicz- 
wszystkich gier strategicznych rozgry- nych wciąż się boją. 
wanych w czasie rzeczywistym. Od¬ 
działy przemieszczają się malowni¬ 
czym stadem i manualnie trzeba przy¬ 
pominać im o szyku bojowym, formacji 
czy porządku w szeregu. Przy większej ! 
liczbie jednostek czy też ludzików, za¬ 


dzie] hardcore’ową Voices of Babylon 
a ponadto przeszło dwadzieścia poje¬ 
dynczych scenariuszy. Podział ów wy¬ 
nika z taktyczno-rozwo owego charak¬ 
teru AOE. Poszczególne scenariusze 
rozgrywają się na niewielkich map¬ 
kach, które są terenem działań do cza¬ 
su wypełnienia zadanej misji. Wraz 
z jej zakończeniem tracisz budynki, 
wynalazki, zapasy, populację wieśnia- 






LANIE 


Decybeliusz 


wniosek, że próbując utrzymać relacje 


pomiędzy wątkiem gospodarczym a mi¬ 
litarnym, twórcy musieli ograniczyć wal¬ 
kę i wpływa to niedobrze na miodność 


Microsoft 
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ków i oddziały wojska. Następny po- 


DYSTRYBIfraa PC- MICROSOFT 
PC DOS/WIN 1 95 


CENA: -P° 

Min. P90, a MB RAM 


krócej niż odbudowa 


ziom zaczynasz w zasadzie od nowa 

na zupełnie innej mapce. IPo zaliczeniu 
! scenariusza najczęściej nie masz 

ochoty rzucać się na następny, gdyż 

pierwsze dwadzieścia minut grania 
oznacza dublowanie czynności wyko- 




OCEIMA: 6/10 


zniszczeń, jakie spowodowała, więc po 
co w takim razie zdecydowano się na 


zullacie ani jedna warstwa gry nie jest 
do końca rzetelna. 








nywanych przed niespełna godziną 
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PRANIE 






Modyfikacje następują bardzo powoli 




Przedsięwzięcia cechuje doraźność 

i pośpiech, ponieważ zasoby żywności 

i drewna, które oprócz złota i minera¬ 
łów stanowią o kondycji osady, szybko 
się wyczerpują. Szereg moich wątpli¬ 
wości wzbudziły również cele misji, bę- 


i: opornie - tak jakby producenci chcie¬ 
li mieć aewność, że kiedy dobrniesz 
już do słoni, maczugowcy kojarzyć ci 

się będą wstrętnie. Nie oczekuj, że na¬ 
stąpi rewolucja i szybko odkryjesz ko¬ 
lejne smakowite tajniki tej gry. 
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Perukę straciłem bezpowrotnie 
to skutek kontaktu wzrokowego 
z AOE. Skojarzenia z SETTLERS 
2 są jak najbardziej wskazane 
z tym że ludzie, słonie, gazele 
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jednostek - są prawdziwi dowódcy 


zywania mapy: 2D, 3D, powiększo¬ 
na, normalna, schematyczna, tym 
gorszy przegląd sytuacji i tym sa¬ 
mym trudniej grać. W trybie powięk¬ 
szonego obrazu 3D najlepiej ukaza- 
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(niektórzy tylko z btędami w nazwi¬ 
skach), oddziały - także polskie 
pod komendą księcia Józefa Ponia¬ 
towskiego, ale rozmieszczenie 
wojsk na mapie pozostawia wątpli- 

Amerykanie potraktowali ruchach trudno się zorientować 
kolumnę marszową na swój nowo¬ 
czesny sposób i jednostki z trójkolo- Tryb odleglejszy daje w miarę nie- 

rowymi sztandarami prą przez lasy, zle spojrzenie na pole boju. ale od- 

nie gubiąc szyku ani drogi. Najwy- działy trzeba podglądać w oknach, 
raźniej termin „kolumna" kojarzy się 
za oceanem wyłącznie z czołgami... 

Sposób realizacji walki również janie kolejnych okien, więc najwyżej 

nie całkiem oddaje specyfikę epoki, można sobie wyrobić wyobraźnię 
Rozwiązania, miałem wrażenie, nie przestrzenną, zapamiętując usta- i 
różnią się od tych stosowanych wienia całej armii. Interfejs jest jed- 
w rozgrywkach przeprowadzanych nym 

w poprzednich tytułach BATTLE- działem i od wielu części serii nie 
































no oddziały i walkę, jednak po kilku 
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gdzie kto stoi względem siebie. 














Dlatego nieodzowne są ciągłe prze- 






łączenia mapy, co powoduje rozwi- 
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hwyfltwa tematyka słynnych Sama bitwa nie przyniosła roz- 
bitew historycznych wypro- strzygnięcia, jedynie poważnie wy- 
mowała serię BATTLEGRO- krwawiła obie strony, co wobec od- 
UND, ale szósty tytuł (a za chwilę ległości dzielącej od ojczyzny, do- 
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ulepszono go. Świad- 
| czy to tylko o braku jed¬ 
nej, za to dobrej kon 
cepcji przedstawienia 
i prowadzenia bitwy. 
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GROUND, głównie dotyczących ją się ładnie, chociaż ten poziom wi- 
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wojny secesyjnej. Być może jest 

to efekt zbyt ogólnego potrakto¬ 
wania jednostek: podstawową -się znudzić, podobnie jak stereotyp 
stanowi regiment, więc formacja wielowarstwowej mapy czy nieefek- 

I towne pod¬ 
stawki pod 
źle odcinają 
ce się od 
I scenerii jed¬ 
nostki. Krótko mówiąc, gra nie ma 
żadnych atutów pozwalających wy¬ 
skoczyć jej przed szereg, w nad¬ 
miarze zaś emanuje cecham 
zbrzydły najzagorzalszym zwolen¬ 
nikom serii. Wobec niezbyt wyso¬ 
kich zalet edukacyjnych, po kilkuna¬ 
stu posunięciach zaczyna być 
śmiertelnie nudno i to się nie zmie¬ 
nia do samego końca 
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LOO, schemat walki dawno zdążył 
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siódmy 

od pozostałych zaledwie treścią, *0 
już lekka przesada. Jasne jest, że 
propozycja TALON SOFT, nie oferu- 

nowatorąkich rozwiązań 
wpływających na atrakcyjność gry, 
miała, musiala(l) położyć nacisk na 
aspekty historyczne. Tymczasem 
NAPOLEON IN RUSSIA potwierdza 
mniemanie, że Amerykanie niezbyt 
rze czują się w realiach europej- 


BULL RUN) różniący się 






jąc 


w jaką jest ustawiony - tak ważn 
dla działań militarnych epoki - nie 


armia Kutuzowa ponio- 


I 


go, mtmo ze 

sta większe straty* Carski wódz odgrywa tu roli. 

większość działań przespał, jednak 

na jawie zdążył wybudować w okoli¬ 
cach wsi Borodino forty, które miały 
powstrzymać marsz wojsk napole¬ 
ońskich. Nie powstrzymały,.. 

Doszło do wyczerpujących 


i, które 
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Cykl battlegroundowski zdążyt 
już przyzwyczaić do szczegółowo 
rozwiązanych faz walki w trakcie 
kolejki: ruch 

frontalnych i historycy winią Napo- ostrzał ofensywny, szarża kawale- 
leona za niedostateczne działania rii, atak piechoty. Pomiędzy nimi 
oskrzydlające. Rosjanie wprawdzie wyświetla się mnóstwo okienek, re- 
bitwy nie przegrali, ale oddali pole jestrów, filmików mocno dezorientu* 
i Moskwę. Dopiero potem oziębiło jących w sytuacji. Twórcy od długie- 
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bardzo zresztą podobny produkt 
pełen jest niedociągnięć. 
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Opiewany przez samego Mickie¬ 
wicza rok 1612 mijat zgodnie z na¬ 
dziejami wieszcza, aż do momentu 
zajęcia przez armię 
poieońską Moskwy. Epi¬ 
zod ten poprzedziła bitwa 
pod Borodino, datowana 
na 7 września. Do tego 

Wojska rosyjskie 

i francuskie przemiesz¬ 
czały się na wschód, sto¬ 
czywszy jedno potężniej¬ 
sze starcie o Smoleńsk, 
który by I ważnym strate¬ 
gicznie węztem dróg. Ro- 


go czasu konsekwentnie ignorują 


■ 




DYSTRYBUTOR PC - MARKSGFT 


CEiMA; 


fakt, źe Im więcej wydzielonych 


PC WIN 3.1. WIN “35 


Min. P75,16 MB RAM 


OCENA: 3/10 


sztucznie opcji gry oraz trybów uka- 




ii 


sjanie gościnnie udostępniali za- 


się i cesarz Francu- 


chodnie rejony swego imperium, zów zmuszony zo- 
zgodnie z założeniami feidmarszat- stal zrobić sobie wa- 
ka Kuluzowa, aby unikając otwartej kacie ha 
konfrontacji wciągnąć ponad miiio- uprzednio pozosta- 
nową armię napoleońską jak najda- wlając swoich giną- | 
lej w głąb kraju. Jednak arystokra- cych żołnierzy 
cja wymusiła na carskim wodzu 
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SET; 
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przyjęcie bitwy, bo teidyka zosta- 








wiania Francuzom spalonej ziemi 
oznaczała własnoręczne spalenie 
opuszczonej Moskwy, do czego 
zresztą doszło, tyle że już po od¬ 
wrocie spod Borodino. 




W NAPOLEON N 


RUSSIA wiernie po¬ 


traktowano zestaw 






fl 

I 


rozmieszczenie 
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szach sami wybieramy 
chcemy się wcielić. Do wyboru ma¬ 
my 6 postaci (dwie nowe): Barba¬ 


cę dobrze posługującego się czara¬ 


w 


T 


nak na chwilę wynurzyć 

uzależnienia 


mi? Ale zgadzam się, że ma stabe 


jednostki i nieźle trzeba się namę¬ 


i podzielić się z wami kil- 


rzyńcę, Rycerza, Nekromantę, Cza 


czyć, żeby je wyszkolić. Ja myślę ra¬ 


koma uwagami dotyczą- 


czej o zaciągnięciu się do armii Cza¬ 


cymi HOMAM2. Co 
prawda, pisaliśmy już 


dzieją. Od naszego wyboru zależy 


rodziejki. Nie dość, że to piękna ko¬ 


bieta, to jeszcze dysponuje dobrze 


o tej grze (w SS'43), ale 


ponować na początku, sposób wal- 


których ewentual¬ 


dziateś kiedyś w akcji feniksa lub jed¬ 


przecrez sama recenzja 
nie wyczerpuje tematu. 

Pierwsza część tej 
strategii byta superprze- 
bojem, a jej bardzo roz¬ 
budowana kontynuacja ma szanse 
wejść do kanonu klasyki komputero¬ 
wej. Dlaczego ten tytuł okazaf się ta¬ 
kim hitem? Myślę, że w umiejętny 


nie będziemy używać. Jest to trudny 


norożca? Na wtasne oczy widziatem, 


wybór, ponieważ wszystkie postaci 


mają zarówno wady, jak i zalety. 


w drogę. Szkoda tylko, że biedna 


owoli zapadał zmierzch. Przy¬ 
tulna karczma, tkwiąca od 

wielu lat w samym środku wo- 


Czarodziejka musi wybudować tyle 


ciąż na początku rozmowa nie kleiła 
się, później, po kilku wypitych kuflach 


rzeczy, żeby ci egoiści chcieli wal¬ 


czyć u jej boku. 

To tak samo jak u Czarodzieja. 
Trzeba pomagać mu przy rozbudo¬ 


porze pełna byta gości. Tradycja na- 

aby każdy przejeżdżający 


sposób połączono w nim strategię 


tematy. Dosyć szybko okazało się, że 


i barwną opowieść fantasy, otrzymu¬ 
jąc dzięki temu grę, która podoba się 


wie, a do tego on ciągle potrzebuje 


I 


nieopodal śmiałek zatrzymał się tu 


czy przybysz) wędrował na północ 
z zamiarem 


coraz więcej surowca. Z drugiej jed¬ 
nak strony, w jego armii walczą aż 


piwa poga¬ 
wędził z innymi, spragnionymi sławy 


i przy kuflu 


zaciągnięcia się do jednej 


ków, HOMAM2 ma śliczną, kolorową 


z sześciu armii, których wodzowie 
rządzili teraz Terenami Północnymi. 
Jego rozmówca, chudy i wesoły 


grafikę, ładne i ciekawe plansze oraz 
miłą dla ucha muzykę {nawet ze 


zie potrzeby ochronią cię przed ata¬ 


na bohate- 


kiem innych łuczników, Tytani to też 


rów. Raczej nie grzeszyli oni zaleta 
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Czap, otwarcie przyznał się, że i on 


nie byie siłacze. A poza tym, chociaż 


rozgrywać 

pojedyncze scenariusze, ale i uczest- 


a 




mi moralnymi, a w toczącym się od 


miał takie zamiary 


. Wyruszył z przy- 


nie jestem zwolennikiem ksiąg 
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nłczyć w większej kampanii, w której 


tylnej chaty ze wsi na zboczu Ostat¬ 


w mieście Czarodzieja mógłbym po- 


lorda Ironfista popierali tego, który 
więcej im zaoferował. 


i" 


/ 


niej Góry, z myślą przyłączenia się do 


studiować wiedzę tajemna korzy- 


z 


dentów do korony, synów lorda Ironfi- 
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armii 


;z 


Ogień wesoło huczał w kominku 


Może nie ma zbyt silnych wojsk, 


li 


o Rycerzu, 
niewielu 


a 


a goście skupieni przy kilku 


my także sami stworzyć swoją przy- 


Chociaż po jego stronie 


cicho rozmawiali. Nie wszyscy za¬ 
uważyli, gdy do karczmy wes2ła wy¬ 


godę, do czego służy edytor map. 
Podczas gry musimy wykonać mnó- 


orki i trole. 


chce walczyc, bo ma słabe jednost¬ 


ki, a jego chłopi to po prostu śmiech 
w karczmie. Sam 


i 1 


fi 


kiedyś gotymi rę- 


stwo zadań, które na caie szczęście 


batą - A widziałeś kie: lyś Barbarzyń- 




I 


przybysza, bo skinął 


karczmarz znał 


nie 


wyłącznie na mordowa- 


mu głową i zaprowadził do stołu 
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wprawne oko stratega dostrzeże 


samotnie 


przy 




w tej grze także pewne niedoskonało- 


ł- 


i m m 




Kiedy ostatnio spytałam kilka osób 


nia bitew (komputer zawsze atakuje 


jednostki strzelające lub najsilniej- 


w co 


I 


koleżanki i koledzy, a także koledzy 




i koleżanki kolegów i koleżanek ciągle 




bawią się w HEROES OF MłGHT 


niektórych map, małe zróżnicowanie 


AND MAGIC 2. Tak więc po raz kolej- 




trudności poziomów czy bezsensów- 










ny odpaliłam tę grę i stało się. Woa- 


ność układania „puzzir. 
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iu. Do tego 


jednostka strzela ąca. Dobrze cho¬ 


ciaż, że nie 


ł 


tej hołocie. 


Czap skinął na karczmarza i po¬ 


trząsnął pustym kuflem. Po chwili, 


dostarczono im niwo, ciągnęli 


























































































































Tak naprawdę to myślałem, żeby 
dołączyć do Czarnoksiężnika, 

Delanov przechylił głowę i słuchał 
uważnie. 


Umiejętności 

Łucznictwo - lepiej strzelamy (na 
początku gry nikt nie dysponuje tą 
umiejętnością). 

Balistyka 


Zaraz powiem ci dlaczego 
Czapowi piwo powoli zaczynało 
uderzać do głowy. Przechylił się na 
zydlu i mętnym wzrokiem spoglądał 
w ogień, - To prawda, że i on potrze¬ 
buje dużo surowców, ale za to ma 


lepiej operujemy kata- 
pultą (przydatne zarówno podczas 
oblężenia, jak i obrony zamku) 
siada ją Rycerz. 

Dyplomacja - czyli jak przekonać 
wroga, że w naszej armii będzie mu 
lepiej. 


po¬ 


silne wojsko. Widziałeś kiedyś jego 


smoki? Kochany, na pewno nie wi¬ 
działeś, bo lego się nie zapomina do 


Orli wzrok- albo raczej sępi wzrok, 
czyli jak nauczyć się czaru, który zo¬ 
stał użyty przeciwko nam w walce. 
Finanse - money, money, money. 

Dowodzenie - sprawi, że wojsko 
pójdzie za nami nawet w ogień - po¬ 
siada ją Rycerz. 

Logistyka - czyli jak szybciej się 

poruszać. 

Fart - czyli jak ładownie wygrać 
walkę. JmB 




końca życia. A jego hydry potrafią 


atakować kilku wrogów jednocze¬ 
śnie, chociaż są leniwe i wolno się 
poruszają. Ałe od czego są czary, 
przecież Czarnoksiężnik dobrze się 
na nich zna. 


























kolejki przynosi 1000 sztuk złota za 
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F , 


każdy zamek, którego jesteśmy wła¬ 
ścicielem oraz 250 sztuk złota za każ- 


Może masz rację - Delar\ov po¬ 
kiwał ukrytą w kapturze głową - ale 
szczerze ci powiem, że najchętniej 
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de miasto i 1000 za każdą naszą ko- 
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Tłumaczenie dla posiadaczy wersji Pol- 










skiej: Knowkdge znaczy wiedza , 








EKran hero to oko bohatera, a Lady 
Katkryn the Czarusia to prawdopodob 
nie Angelika rosyjskiego pochodzenia 




























































dlisk, z iktórych będziecie mogli werbo- 














I 










wać jednostki, a dopiero później pomy- 
































ślcie o ulepszaniu tych kwater. A, dalej 
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■ óbcie co chcecie, nie będę wam się 








przecież podkładał pod topór. Do zo¬ 
baczenia na polu walki I 

Nic dodać, nic ująć. Trzeba orać się 
do roboty. Pomocny może się okazać 
doskonale przetłumaczony i przejrzy¬ 
sty podręcznik do gry. 

Na koniec zagadka. Z czego pocho¬ 
dzi następujący fragment? 

Zapadł mrok. Dzielny mumń jechaf 
na swoim wiernym koniu z dzielna ar¬ 
mia. Byl zadowolony, bo w swoim mie¬ 
ście mta! juz stos czach, z którego byl 
bardzo zadowolony, a także lepszy 
cmentarz. Byl tez zaprzyjaźniony 
z Czarusia, która dowodziła reszta 
wojsk. Ostatnio tez udało mu sie poko¬ 
nać sporawo rycerzy. Wtem zauwazyl 
tka elfów 




palnię złota. Wybrana taktyka zależy 
oczywiście od was - możecie nastawić 
się na jakość produkowanych oddzia¬ 
łów albo na ich ilość (tysiąc chłopów to 
niezła armia). Myślę jednak, że warto 
posłuchać rad pewnego znanego nam 
władcy zamku, niejakiego Delanova 

Prawdę mówiąc, kiedy w końcu 

zdobyłem zamek, nie za bardzo wie- 

co z tym wszystkim zrobić. 
Oczywiście miałem plan, aby szybko 
i bezboleśnie się wzbogacić, ale jak 
sami wiecie, pfany nie zawsze można 
zrealizować. Teraz z dumą mogę 

niezmier- 


przystałbym do Nekromanty. Lubię 
twardych wojaków, a jego wojsko do 


Mistyka - coś dla osób posługują¬ 
cych się magią, szybciej odzyskują 

jej punkty. . | | 

Nawigacja - czyli jak być sobie ste¬ 
rem, żeglarzem i okrętem oraz pływać 
dalej - posiada ją Czarodziejka 

Nekromancja - czyli jak przekonać 

zabitych wrogów, aby dołączyli do na¬ 
szej armii - posiada ją Nekromanta. 

Znajdowanie Drogi - czyli jak szyb¬ 
ko przebrnąć przez grząskie piaski 
posiada ją Barbarzyńca. 

Odkrywanie - czyli sokoli wzrok 
który pozwala widzieć tak daleko, jak 
ludzkie - posiada je Czarnoksiężnik. 
Mądrość - niezbędna (nie da się 

ukryć) do nauczenia się zaklęć z po¬ 
ziomów wyższych od drugiego - po¬ 
siada ją Nekromanta, Czarodziejka, 
Czarnoksiężnik i Czarodziej 






takich należy. Nie panikują w walce, 


a do pełni szczęścia potrzebują pie¬ 
niążków, a nie byle surowców. To 
lubię, pieniądze, hmm... Szkoda tyl¬ 
ko, że Smoki Szkielety nie są takie 

dobre jak inne smoki. Ale cóż, nie 

można zbyt wiele wymagać od bied¬ 
nych kości anków. Zawsze pozosta¬ 
je nadzieja, że dzięki umiejętno¬ 
ściom Nekromanty część zabitych 
wrogów powstanie z martwych, 
choć już jako szkielety. 

Zaraz, zaraz - przerwał mu 
Czap - nie uważasz, że twoja obec¬ 
ność może źle wpłynąć na morale 
wojska szanownego pana Nekro¬ 
manty? Przecież nawet dziecko wie, 
że morale takiej armii ucierpi, jeżeli 

dołączy do nich ktoś inny niż mar- 
twlak* Tak więc ty nie jesteś najlep¬ 
szym kandydatem 
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Lorda Delanova otrzymują 
wszyscy ci, którzy domyślili się, że jest 
lo historyjka powstała z połączenia róż¬ 
nych zwrotów ze spolszczonej wersji 
gry. Zawodnikom gratulujemy, a twór¬ 
com takiego przekładu szczerze współ¬ 
czujemy. Tak więc, choć ogólna ocena 

gry jest bardzo wysoka, to przekład pol¬ 
ski otrzymuje od nas 2 punkty. Dlaczego 
aż tyle? Za dobrą zabawę, którą mieli¬ 
śmy czytając napisy w naszym (chyba) 
języku. Aie przynajmniej osoby, które 














nie bogatą, a i sam Lord Archibald 
osobiście odwiedził mnie parę razy. 

Niestety (jak ja nie lubię tego słowa i, 

nie mam już z kim walczyć, a niezmier¬ 
nie lubię od czasu do czasu kogoś roz¬ 
gromić. Posłuchajcie więc, śmiałkowie, 
moich rad, a może to wy staniecie się 
godnymi przeciwnikami. 

Już w pierwszym tygodniu zarzą¬ 
dzania musicie zająć się zamkiem. 
Przede wszystkim od razu wybudujcie 

Statuę i Podziemia (jeżeli jesteście 
Czarodziejami), a nie będzie wam tak 
bardzo doskwierał brak złota. Drugie¬ 


A kiedy przebrniecie już przez wy¬ 
bór postaci, będziecie musieli, rozbu- 


■ 


Mylisz się, kochaniuteńki 


8 


swoje królestwo, zdobywać 


za- 


coraz więcej surowców, coraz więcej 
złota i nie unikniecie przez to walki 
z najróżniejszymi stworami, poczyna¬ 
jąc od elfów, a na martwiakach koń¬ 
cząc. Zanim zdecydujecie się na atak, 
powinniście zwrócić uwagę na poziom 
danej jednostki, np. łucznicy mogą być 
zwyczajnymi żołnierzami, ale zdarzają 

się wśród nich także doświadczeni we¬ 
terani. Nie dajcie się więc ponieść 
chciwości i pazerności i nie szarżujcie 
na lepiej uzbrojonego wroga. Pamię¬ 
tajcie także o tym, źe początek każdej 


protestowat Delanov, któremu od 
dłuższego czasu psuf humor fakt, że 
kundeł karczmarza ciągną) go pod 
stofem za kawałek bandaża, którym 
setki lat temu obwiązali go mumifi- 
katorzy. 

Tak więc sami widzicie, że wybra¬ 
nie odpowiedniej postaci nie jest ta¬ 
kie fatwe. Pomóc nam w wyborze 
może fakt, że na początku-rozgrywki 
każda postać posiada określone 
umiejętności (które można także 
zdobywać iub zwiększać). 


nie znają języka angielskiego, szybciej 


dokonają przekładu tekst:, z języka poi 




skawego na polski, niż z angielskiego. 


go dnia radzę zabrać się za wybudo¬ 




F* 


wanie studni, która pozwala werbować 


New World Computing 


w każdym tygodniu o dwie jednostki 


każdego typu więcej. Ponadto tzw. bu¬ 
dynek hordy, inny dla różnych typów 
wojsk, doda nam do najsłabszych wo¬ 
jaków ośmiu nowych. Wybudujcie na 
początku jak najwięcej różnych sie- 
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szym razem graniczy z cudem, skrzynki z uzdrowieniem dobrze 

W misji tej należy przeprowadzić jest zaczekać do momentu bitwy 

generała Stavrosa i Tanię do punk- z użyciem większej ilości jedno- 

tu ewakuacyjnego. Po drodze mijać stek i dopiero wtedy ją wziąć. Do- 

będziemy wioski atakowane przez palenie jednostek podczas osta- 

czerwonych, bazę greckich woja- tecznego ataku na bazę wroga 

może pomóc przechylić szalę zwy¬ 
cięstwa na twoją stronę. Miejsca, 
się można nawet na chwilę zatrzy- w których ukryto skrzynki są dosyć 

mać. Kluczem do powodzenia jest standardowe - w wioskowych bu- 

dobre zgranie jednostek, dynkach (dlatego pał je i niszcz), 

które będą nam rzucane na platformach wiertniczych, na odle- 

IfaHj pomoc z naszą parą zu- glych krańcach mapy, w ruinach 

chów. Jest to naprawdę wrogich instalacji czy w ciężarów- 

ESlj trudne i niejeden czołg i nie- kach. Pamiętajcie - jeżeli gdzieś 

jednego żołnierza będzie stoi jakaś samotna ciężarówka go- 

' j trzeba z premedytacją po- towa ruszyć, gdy tylko się zbliżycie 

święcić, aby Stavros i Tania - prawie na pewno przewozi jakiś 

godny uwagi ładunek. Nie zapomi- 
Punkt 2: Klucz. To jest to, cze- najcie też, że i woda może kryć 
go w RT O ALERT nie było. Otóż du- w swoich odmętach niejedną milą 

ża część misji w COUŃTERSTRIKE niespodziankę, 
musi być rozegrana w jeden określo- Punkt 4: Podziemia. W CO- 
ny sposób - inaczej jest praktycznie UKTERSTRIKE są dwie misje roz- 
niemożliwa do wykonania. Czasem grywające się w podziemnych ba- 
takim kluczem może się okazać do- zach - Sarin Gas 2: Down Under 
bre wykorzystanie jakiegoś pojazdi Mousetrap. Trzeba w nich prze- 

stawiacza min, prowadzić żołnierzy przez bazę 

w Sarin Gas 2: Down Under - szpie- w jakimś określonym celu. W tych 

ga) iub jch grupy (w Legacy ot Tesla misjach często będ 2 ie trzeba uru- 

czotgów Tesli), czasem odpowied- chamiać różne panele sterujące 

nie zagospodarowanie terenu, jaki w celu rozwalenia wrogich instalacji 

1 Zakładam, że każdy, kto wszedt pozostaje do dyspozycji, a czasem - czy też uruchomienia systemów 

w posiadanie COUŃTERSTRIKE, selekcja w wyborze celu (momenta- obronnych. Zasada jest prosta-je- 

przeszedt już w RED ALE RT do mi zbyt szybkie zaatakowanie jakiejś żeli tylko w czasie penetracji bazy 

końca kampanię chociaż jednej ze pozycji wroga może spowodować je- natkniecie się na coś, co wygląda 

stron. Wiecie więc, że oprócz kilku go lawinowe kontrataki, które w zbyt jak terminal - natychmiast należy 

wczesnym stadium mogą być nie do tam wystać człowieka. Czasami 

powstrzymania). Tak więc w COUN- jednak może się okazać, że obstu- 

TERSTRIKE bywa, że momenjami giwać terminale mogą wyłącznie in- 

pomirno, iż masz całkiem dobre wi- żynierowie - ale tylko w tych mi- 

doki na zwycięstwo, nie możesz sjach, w których są oni dostępni 

dziatać pochopnie. Dlatego też ra- Punkt 5: Nowy sprzęt. Misja 

Legacy of Tesla oleruje możliwość 
sprawdzenia, jak w boju radzą sobie 
czołgi Tesli. Mają one mniejszą moc 

niż. wieżyczki stacjonarne, ale są za 
tej irflłej opcji Save, to dość mobilne. Sześć takich czoł¬ 
gów potrafi sobie poradzić z prawie 
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i nigdzie, ale to nigdzie nie będzie 
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awet jeszcze nie wiecie w co 
wdepnęliście. COUNTER- 
STRIKE to coś więcej niż tyl¬ 
ko dodatkowy pakiet misji do RED 

ALERT. To wymysł najbardziej per- TERSTRJKE Dorzucono parę no 
wersyjnych i zepsutych umysłów na wych jednostek, w niektórych ni¬ 
jaki traficie, aż do momentu wydania sjach pozmieniano uzbrojenie sta- 
kolejnego izieia spod znaku WE- rym, no i dowalona kampanię 

z mrówkami. To w rezultacie tchnę¬ 
ło w grę odrobinę świeżości. Fakt 
że programiści nie wysilili się zbyt¬ 
nio jeżeli chodzi o animacje, czy 
wprowadzenia przed wałkami, ale (w Arit Mśssion 1 
WESTWOOD powoli nas już do te¬ 
go przyzwyczaja 
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dotarli na miejsce. 


STWC'OD. Dodatkowe misje do 
C&C -£OVERT OPS byty napraw¬ 
dę trudne i niewiele jest osób, które 
podołały rozwaleniu ich wszystkich 
(czy t< > ze znudzenia, czy też z po¬ 
wodu zbyt wysokiego stopnia trud¬ 
ności). A COUŃTERSTRIKE ludzi, 
którzy wymiatali w tamtym pakiecie, 
zjada na śniadanie. 

Przykład C&C: COVER OPS po¬ 
służył wszystkim fanom gier kompu¬ 
terowych za wzorcowy w sprawie kil¬ 
kukrotnego zbijania kasy na tym sa¬ 
mym pomyśle. W pakiecie bowiem 

nie można było odnaleźć ani nowych ostatnich, misje do nąitrudntej- 
broni. ani budynków, ani nawet no- szych nie natężą (przynajmniej na 
wych animacji pomiędzy misjami. Po poziomie Medium). Zasiadając do 
prostu rzucono gracza na wody monitora i odpalając płytkę z CO- 
świetnie mu znane - zmieniały się UNTERSTRIKE na pewno myśli 
tylko nieco (a nawet bardzo) scena- cie, że jesteście już doświadczeni, 

dusze, ale cel i środki pozostawały . Na pewno sądzicie, że nawyki, ja- 
dokładnie te same. Znacznie wyższy kich nabraliście przy grze w RED Patrzciektórezwaszychdziatańwy- 

był tylko stopień trudności. ALERT pomogą wam w spokojnym wołują najostrzejsze reakcje prze- 

Zupełnie inaczej ma się sprawa ukończeniu misji, które oferuje no- ^ ci wnika i przygotujcie się na nie 

w przypadku RED ALERT: COUN- wy pakiet. Może nawet jesteście te- 

go pewni. Ale tak naprawdę to cho- oczywiście. I próbujcie, próbujcie, 
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dzę abyście grali bardzo uważnie. 


Hh 


Przy użyciu 


lernie się mylicie 


próbujcie. Szczególnie minując dro- 


każdym przeciwnikiem. Należy jed- 


. W wielu misjach gi mrówkom, 
odgrywa on bardzo ważną rolę. 

Oczywiście w RED ALERT też byty 
misje z bodźcem czasowym, ale jak w pierwszej części. W COUN- 
w COUŃTERSTRIKE sytuacja ma TERSTRIKE jednak wyjątkowo 
się odrobinę inaczej. W misji Fali of warto jest ich szukać 

1: Personal War wydarzę- grosz się przyda, a uzdrowienie 
nia rozgrywają się w tak szalonym jednostek jest czasem na wagę 
tempie, że przejście jej za pierw- 


Punkt1 


nak pamiętać, że nie da się wypro- 
Punkt 3: Skrzynie. Ze skrzyń- dukować żadnego z nich, więc trze¬ 
ba o nie dbać - zniszczone, są nie 
do odzyskania. Jest jeszcze jedna 
rzecz - w tej misji zbytnie zaglębie- 
każdy nie się na teren wroga spowoduje, 

że zacznie on nękać cię bombą ato¬ 
mową. Dobrze jest więc zaatako- 
. Przy okazji: po odnalezieniu wać, gdy ma się już pokaźną ar;nię. 

Kolejna misja, w której będziemy 

mogli wykorzystać nowy sprzęt to Pa- 
radox Equation. Przy budowaniu ba¬ 
zy zauważycie, że ceny zwykłych 
ciężkich czoigów wzrosły do 1500 
kredytów. Dzieje się tak dlatego, że 
są one tutaj wyposażone w zwoje Te¬ 
sli. Przyjemnie patrzeć na zniszcze¬ 
nia, jakie sieją. W tej samej misji zo¬ 
baczymy też w akcji Mamuci czotg 
z miotaczami ognia zamiast dział, su¬ 
per Miga i inne takie. W zasadzie pra¬ 
wie każda jednostka została wyposa¬ 
żona w jakąś nową broń. W misji So- 
viet Soldiers Chitzkoi & Volkov mamy 
do dyspozycji rosyjskiego komando¬ 
sa. Jest on takim twardzielem, że po- 




kami sytuacja ma się podobnie, 
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Ciski z jego guna rozwalają nawet 
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opancerzone pojazdy, a on sam jest 
bardzo wytrzymały. Na dodatek VoI- 
kov ma do pomocy psa o dźwięcz- 
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nym imieniu Chitzkoi, który jest Jep- 


4 - łW 


4 










JT 


T 


















V 






>1' 


■mm 






— ■ 




A 










L BU 








■F 




■ 


■ 


B 








r * 




■ 












i 




m 

■P 


















m 












. ■ 


■ 














1 












•4 






L 4 


- 


-i" 




■ ■ 




■ 


i- 










■5 



























































-r-- - 


stają się bardzo przebiegłe i oprócz 


szy nawet od Szarika. Daje ogromne 


bardzo zmasowanych ataków od- 


susy i wcina wszystkich, jak chce. 


Jest prócz tego bardziej odporny, niż krywają też nowe wejście do bazy) 


jego zwyczajni kuzyni. Ich team może 


a następnie odpowiednio się przy 


rozwalić oazę wroga z przymkniętymi gotować. Za każdym razem prze 


oczami. Dochodzi też w tej misji do 


ciwnik zachowuje się tak samo 


konfrontacji 


Tanią uzbrojoną 


więc w sumie będzie można wyprą 


z 


cować optymalny plan obronny. 


w swoje dwie czterdziestki piątki. Nie 


muszę chyba dodawać, że nie ma 


Ukończenie tej misji z utrzymaniem 


ona w tym starciu żadnych szans. 


jak największej ilości jednostek 


Jest także misja, w której będziemy 


i (przede wszystkim) budowłi jest 


dowodzić usprawnionymi 


łodziami 


o tyle ważne, że misję drugą roz- 


t - Proyirg Ground. Ulep- 


poczniemy dokładnie w tym mo- 


podwodnym 


szony został przede wszystkim ich ar- 


mencie, w którym kończy się pierw- 


senał - mają to pędy nuklearne. Chy- 


sza, A to oznacza również, że bu- 


ba nic więcej nie trzeba dodawać. 


dynki, które stracimy w poprzedniej 


misji, będą w niej nieobecne. 


Punkt 6: 


Mrówki. 


Misje 


z mrówkami są chyba największą 


Druga misja stanowi większe po- 


dzonym wzniesieniami. Nic bowiem 


niespodzianką, jaką mogli sprawić 


ie do popisu dla amatorów ofensyw¬ 


nie daje tak dobrej osłony jak kawa) 


nam panowie z WESTWOOD. Co nych zagrań. Z ciekawszych wska- 


solidpej skały. Ta misja sprowadza 


Ta misja należy do niezbyt skom¬ 


plikowanych, ale też na pewno nie 


do najłatwiejszych. Sprowadza się 


do systematycznego eliminowania 


wszystkich 


ików. Najlepiej 


jest to robić wabiąc kolejne mrówki 


w zasadzki t rozwałają®z karabinów. 


Przy okazji musi się też dostać lar- 


no i tradycyjnie (ALIENS 


wom 


SPACE HULK) królowej. Po drodze 


dobrze jest wykorzystywać panele 


do zagazowania mrówek i skrzynki 


do upgrade’owania jednostek. Po¬ 


wodzenia. 


JESU JESZ ZE ME WIESZ... 


Wskazówki jakie zawarłem w po¬ 


wyższym tekście mogą posłużyć jedy- 


się do wyeliminowania mrowisk. Sa- nie jako pomoc - większość prac my- 

eliminacja jest dokonywana ślowych musicie odwalić sami. Gene¬ 
ralne wskazówki dotyczące rozgrywki 
zamieściliśmy w KOMPENDIUM 

a szczegółowy opis 

wszystkich misji ĆOUNTERSTRIKE 
znajdzie się w KOMPĘNDIUM 3. 

P, S. Dla wszystkich, którzy jeszcze 
nie wiedzą jak uruchomić mrówcze 
misje: w menu głównym najechać 
kursorem na głośniczek na górze 
z prawej strony i trzymając lewy Shift 
kliknąć lewym przyciskiem myszy. 

Banana Split 


prawda już w C&C można było na- zówek - rzućcie okiem na kasę 
potkać (po dużym zamieszaniu) di- w skrzyniach na południo- 
nozaury, ale tam były one raczej 

ciekawostką. W ĆOUNTERSTRIKE 
zaś, cztery misje z mrówkami ukla- ców okolicznych wiosek i rozwalić 
dają się w kampanię. I to całkiem mosty otaczające mrówczy kopiec, 
trudną. Wcielamy się w rotę dowód- Najważniejsze jest umiejętne posłu- 
cy oddziału aliantów, który ma za 
zadanie sprawdzić, co się stało 

z wysuniętym posterunkiem. Po 
przybyciu na miejsce okaże się, że 

teren został opanowany przez duże, 
wredne mrówki. Co gorsza, są one (ich dym jest raczej zabójczy dla 

dość wytrzymałe i cwane, a ponadto mrówek). Dalej już będzie bardzo 

dysponują całkiem niezłą bronią, ciężko. Trzeba przebić się przez 

Stanowią więc całkiem duże wy- obronę na wszystkich mostach 

zwanie dla naszych wojaków, ale od a następnie rozwalić same mosty. 


ma 


wo-wschodnim krańcu mapy. W mi- przez profesorków - zagazowują oni 
sji tej należy ewakuować mieszkań- biedne mróweczki „na śmierć”. Wy¬ 
starczy tylko podesłać ich w pobliże WIEDZY 2, 
kopców. Podczas swoich wędrówek 
po mapie natkniesz się na rosyjską 
zenie się transporterem opancerzo- bazę. Dobrze jest wejść w posiada¬ 
nym do zgarniania wieśniaków, jnie lotniska - będziesz mógł boimbar- 
Przy odrobinie szczęścia można ta- dować przeciwnika i zrzucać spać:. 

two przewieźć ich do miejsca ozna- chroniarzy. Oczywiście po drodze do 

czonego flarami sygnalizacyjnymi bazy czerwonych należy załatwić 

w znany już sposób wszystkie kopce 
owadów. Po dotarciu do ostatniego 
mrowiska zbombardować wrogie po¬ 
zycje, potem odwrócić nieco uwagę 
mrówek spadochroniarzami i przejść 

do głównego uderzenia. Wy- 
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kończenie wszystkich mró- 


W pierwszej misji mamy za zada¬ 
nie odkryć bazę spustoszoną przez 
insekty, dokonać w niej niezbęd¬ 
nych napraw (została mocno nad¬ 
werężona przez ataki owadów) 
i utrzymać się w niej przez trzydzie¬ 
ści minut (zegar odmierza czas). 

Nie będzie tak łatwo. Trzeba wypro¬ 
dukować, a następnie rozsądnie ko¬ 
rzystać z usług stawiacza min i bez 

przerwy uważać, żeby wszystkie Jest to bardzo trudne. Trzeba wysy- 
drogi uczęszczane przez insekty by- tać duże grupy czołgów i kiedy tylko 
ty cały czas odpowiednio obsiane się da nawalać w powierzchnię mo- 
„przeciwpiechotnymi". Jest to misja stów. Uda się to zrobić tylko trzyma- 
typowo defensywna, a każdy wypad jąc Ctr! - inaczej czołgi nie będą 
na wroga może być bardzo zgubny chciały atakować. Rozwalenie 

w skutkach. Radzę kilka razy po- wszystkich mostów kończy misję 

grać w tę misję i zwrócić uwagę na numer dwa. SC— 

ataki, jakie przeprowadzają na na- 
sze pozycje mrówki, ich ulubione dobrze jest rozejrzeć się za terenem 
ścieżki (pod koniec tej misji mrówki najbardziej niedostępnym i odgro- 
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miarowych, przez które przedosta- 


zne, neutralne bądź wrogie. 
Stosunek wpływa na kasę 
i możliwości zakupu łowa¬ 
mi rów. Trzeba bowiem zazna¬ 
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przyszedf czas na krótki poradnik 
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i “ł 


Po prostu wysyłamy myśliwce 
w pogoń, licząc że dościgną drania 
i uda im się go zestrzelić. Póki dys¬ 
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sprzęt 

i ekwipunek, który kupuje¬ 
my, jest produkowany 

konkretne firmy, 
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nie miasta i później będziemy się 
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szczęście można zaserwować 
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stawić drugą bazę, najlepiej na dru¬ 
gim końcu miasta i najlepiej taką, 
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Przed każdą misją warto spraw- 
disrupcyjne. dzić ekwipunek agentów. Ze sta- 
bardzo Uwaga, ten ostatni ma na pokładzie rych czasów przetrwały technolo 

Czasem trafi się 

Escort Ship. uzbrojony w Stasis wa, plazmowa (pistolet), podręczne 


rzystać z bram między wy- 
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gie oparte na Eierium, broń lasero- 




u agentów, jak i naukowców (zy¬ 
skali wreszcie osobowość i przyj- 

dzie- 


agentów. Można go uzbroić np. 
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Field Bomb. 


mujemy ich pojedynczo, a nie 


grożenie stanowi potężny Mother- 


daczu) i wiedza psiontczna w po¬ 




staci Mind Benderów, pozwalają- 


siątkami, jak dawniej). 


Beam (nie potrzebuje 


wszystko, co 
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tęzie nauki 


biochemię i fizykę 


przejmować kontrolę nad ofiarą. Są 
też dostępne ciężkie pancerze Me¬ 


to r tnversion Bomb 
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i dokonują zrzutu Overspawnów 


wielkich jak budynki kosmitów, 


gapotu i lżejsze Marsecu. Warto za- 


dzają autopsje na dostarczonych 


(pocisk rozpada się na kilka mniej- 
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trafiających różne cele) lub którzy idą i burzą wszystko na swej 


uważyć 

składa się z kitku części - po jednej 


że teraz każdy pancerz 




tów, a także prowadzą eksperymen¬ 
ty na przybyszach schwytanych I osłabia 


drodze. W starciach ze statkami 


Obcych wspierają nas siły Mega- 


na ręce i nogi, korpus ? głowę. Na 
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żywcem l o ile w bazie jest Alien 


zapakować Large Disruptor Shield polu - miejskiej policji, ale na wa- 


pierśnik Marsecu ma wbudowane 
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urządzeme 




W przyszłości nasi agenci zyskaja 


brane przez nasze sondy i statki ter 


na ich pomoc. 
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strzenne, utrudniające 


do czasu 


przez rakiety przeciwnika) i Dimen- 


porne i zarazem elastyczne. 
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na zwycięstwo. Jednak prace fizy- 


czarne się między wymiarami, bez 


Można je zignorować łub dopomóc 


skie. Warto uzbroić ludzi w daleko- 


ków są dla nas o tyle ważniejsze, że 


konieczności korzystania z 


siężne i celne laserowe karabiny 


policji. Podczas walk powietrznych 


Kosmici mają 


nad miastem lepiej ograniczyć uży¬ 
wanie broni ciężkiej, gdyż znisz¬ 
czenia aglomeracji ujemnie wpły¬ 
wają na nasz budżet, zasilany regu¬ 
larnie przez Senat. Każdy budynek 
w mieście należy do jakiejś firmy. 


snajperskie Megapolu (uwaga: te¬ 
raz mają magazynki) i ciężką broń 
w rodzaju M4000 Machinę Gun Mar- 


ro z szczepie nie) technologię Ob- 


i pojazdy zwiadowcze (Scouł Ship) 


cych i opracowują przydatny dla łu¬ 
dzi ekwipunek i broń. 

Nad miastem I w jego okolicach 
znajduje się kilka bram międzywy- 


Gorsze są Fast Attack Ships, bo 


Do tych ostatnich bardzo przydatna 
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bardzo szybkie, 


okazuje się amunicja eksplodująca 


z którą łączą nas stosunki przyja- 


opancerzone, Kiedy pojawi się 
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naty, które mają opcję opóźnionego 


małe szare Poppery i żółte Brainsuc- 
kery. Te pierwsze bardzo szybko 




preferuję ten drugi wariant - gram 
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wybuchu. Granaty dymne ograni¬ 


telepatycznie. Rzadko spotyka się 


czwórką ludzi, którzy w przyspie¬ 
szonym tempie nabywają doświad¬ 


czaj ą widoczność i utrudniają Ob- 


wielkich na dwa piętra Megatronów, 
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i eksplodują z wielką siłą 
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cymi trafianie. Warto też zakupić. 


(jeden może skosić cały oddziat sto¬ 


posiadających wbudowaną w ciało 


wyższe stopnie 
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wojskowe. Po jakimś czasie robią 


o ile będzie na składzie, Heavy 


jący w kupie), dlatego trzeba starać 
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ić je możliwie daleko (tra- 


Launchery Marsecu wystrzeliwuią- 


promienistą i pociskomiotną 
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ce różne pociski - od zapalających 
i eksplodujących, po gazowe (opra- 


fione - wybuchają). Te drugie rów- 


stety, trzeba często save’ować, co 
znacznie przedłuża czas gry. Zresz¬ 
tą misje bitewne; tak potrafią trwać 


rozpoczynamy misję, ma¬ 
my do wyboru dwa tryby prowadze¬ 
nia walki 


w przyszłości), rozpylające 


ką cenę, gdyż podbiegają do agenta 


cowane 


gaz zabójczy dla kosmitów, a nie 


i wstrzykują mu przez gardło (filmy 


lub z podziałem na tury. Na począ- 


do paru godzin, gdyż często hę- 


szkodliwy dla ludzi (doskonałe 


tek polecam ten drugi, bo choc za- 


dziemy mieli do spenetrowania po 
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kończenie misji zajmie nam nieraz 
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nia obcych żywcem używamy gra- 


parę godzin, to jednak będziemy 


a więc prawie dwa razy wręk- 
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natów ogłuszających i pistoletów mieli do czynienia Anthropodami 


mieli maksymalny wpływ na walkę, 

rozgrywane w czasie rzeczy¬ 
wistym kończy się zdecydowanie 


i Grapple. Kilku ludzi powinno 


uniwersalnymi żołnierzami uzbrojo- 
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nymi w broń disrupcyjną lub wyrzut¬ 


nie (!) Brainsuckerów. Dobrymi żol- 


iej (mimo możliwości pauzo- 


skanery ruchu, aktywne cały czas. 


Kiedy badania posuną się na 


nierzami Obcych są też Skeletoidy, 


wan a i zwalniania 


Do świata. Obcych możemy się 


przód 


nasi 


przedostać w taki sam sposób, jak 
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oni do nas, czyli przez bramy mię- 


lepszą broń. 
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- roczna gwarancja 


- serwis SONY w całym kraju 

- polska insi Jkcja obsługi 
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Przykładowe ceny gier: 


GRY 

AKCESORIA 


- 209 zł 

- 209 Zł 
-209 zł 

- 189 zł 

- 178 Zł 

MORTAL KOMBAT TRILOGY - 209 zł 

- 209 zł 
-189 zł 
- 199 Zł 
-189 zł 


DESTRUCTION DERBY 2 
DIE HARD TRILOGY 
FIFA '97 


GEX 


LOADED 


SEGA SATURN 
NINTENDO 64 


PANDEMONIUM 
RESIDENT EVIL 
SIM CITY 2000 
TEKKEN 2 
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01-019 Warszawa ul.Nowolipki 14/37 
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Cześć! To już ostatnia odprawa przed wakacjami, po raz kolejny spotkamy się dopiero we wrześniu. Ma wakacje zapewne powyjeżdżacie do 
nadmorskich kurortów, w których, jak wiadomo, zabawa trwa całą dobę. Zwróćcie uwagę na salony gier video, których jest coraz więcej 
zwłaszcza nad morzem, I tu mam małą prośbę - byłbym zachwycony, gdybym od każdego z Was otrzymał kartkę pocztową z listą automatów 
w salonie, do którego najczęściej wpadacie. Napiszcie też, który automat zrobił na Was największe wrażenie. Może na podstawie tego uda się 
stworzyć Jakąś listę czy ranking. 

oryginały. Przykro mi, ale nie wyrobiliśmy się z recenzją FIFA 64 - będzie musiała poczekać długie dwa miesiące, aż do numeru wrześniowego. 

1 jeszcze jedno; najlepszą konsolową grą multiplayer dla 8 graczy jest SATURN BOMBERMAN i nikt nie przekona mnie, że jest inaczej. A te¬ 
raz nadszedł czas odpoczynku po trudach nauki w szkole - wyjedźcie gdzieś, opalajcie się i grajcie... na automatach! 




w każdym razie spośród nadesłanych kartek pocztowych wylosuję kilka osób, które otrzymają konsolowe 
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Planowana na wrzesień 


fuzja korporacji SEGA 


i BAND Al została odwo- 


lada dzień za- 
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tana! Zarząd BANDA!, wraz ze stojącym na jego czele Makao Yamashina. 


prezentuje analogowy 




obawiał się, że połączenie firm odbije się na systemie pracy, zmuszając 


kontroler do PfaySta- 




Pi 1 f" 4P1 S " 


r* - 


4 


zupełnie nowej struktury. 


Być może dobrze się stało, zważywszy że BANDAł odnotowała w 


nie różni się od obec- 


roku straty w wysokości 68 milionów dolarów 
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dwie nowe analogowe 
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obniżkami cen wszystkie superkonsole, czyli gałki po obu stronach. 

Pierwsze gry, które bę- 




Playstation, Nintendo 64 i Saturn kosztują teraz w USA równo 149 dola* 
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rów. Po niedawnej obniżce cen w Nintendo i kilku dniach kalkulacji SEGA 
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także zdecydowała się obniżyć cenę Saturna. Teraz wypada czekać, aż 


to GEX 2, DEATHTRAP \ 

FIGHTING 


nowa cena dojdzie do Europy, co nastąpi lada dzień. SEGA obniżyła tak* 
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że cenę przystawki NetLink służącej do łączenia się z Internetem - obec¬ 
nie kosztuje 99 USD, a więc o połowę taniej niż na początku. Pierwsza gra 
dla NetLink - VIRTUAL ON pojawiła się już w amerykańskich sklepach 


FORCE, N1NJA. TOMB RAIDER 2 T CRASH BANDICOOT 2 } WILD 9 T S 
BUSHIO BLADE. RALLY GROS i SPAWN. Znakomicie prezentuje się 
trójwymiarowy wrestling WCW vs THE WORLD, w którym występują 
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znani ze szklanego ekranu zawodnicy, powraca też wielki, siwy i łysa* 
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NAMCG ukończyło pracę nad konwersją strzelaniny TIME CRiSIS 
z automatów na Playstation. Pracująca na płycie SYSTEM 22 maszyna 


wy Hulk Hogan. 
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trafiła do domów w pełnej postaci i zyskała dodatkowo całkowicie no* 


to nazwa specjalnej karty do Nintendo 64, wkładanej 
do joypada od dołu. Będzie ona bundlowana razem z grą STAR FOX 64. 
Przystawka ma za zadanie wprowadzać joypad w wibracje, gdy sytuacja 
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scenariusz. Gra sprzedawana będzie ze specjalnym pistoletem ma- 


wy 


de by NAMCO, podłączanym zarówno do konsoli, jak i do TV. Niedługo 

też pojawi się no- 
, wy shooter 
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np, wybuchnie statek gracza Lub kontrolo* 
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efektem. Premiera w USA 
30 czerwca br. Swoją drogą, 
STAR FOX 64 prezentuje się 
tak wspaniale, że na 100% 
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PlayStation PlayStation PlayStation 




EXCALIBUR 2555 AD tylko po¬ 


ry na skutek cza- 


zornie (widok thrid-person per- 


row został przenie- 


spective) przypomina znakomity. 


daleko 


siony 


platformową grę TOMB RAI DER. 


H" s" 


!> 




W rzeczywistości jest to dość po- 


Merlina podąża za 


gra rote-playing, którą 


nim aż do roku 


ważna 


stworzyli developerzy z firmy 


■fc 


zanim 




i 




SIR-TECH, znani na PC choćby 


odzyska miecz i od- 


z serii WiZARDRY. ich konsolowy 


da go prawowitemu 


debiut nie odbiega konwencją od 


# 
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* 




tego, na czym znają się najlepiej, 


przyjdzie jej stawić 


i jest interesującą propozycją dla 


czoła wielu niebez- 


wszystktch miłośników gatunku 


•i 


piecznym 


dzięki którym można 


ukończyć poziom, nato¬ 


miast inne stają się in¬ 


tegralną częścią budu¬ 


jącej się w trakcie gry 


fabuły. Walka wręcz, czary czy 


wreszcie trudne i łatwe puzzle 


z kamery (a la ECSTATiCA) 
EXCAL1BUR 2555 to znakomita 


■ 


wszystko to czeka na śmiałka 


i 


który podejmie wyzwanie. A spró¬ 


bować warto, bo zachęca do tego 


znakomita oprawa gry. Doskonałe 


* 


penetrowania 
teresujących interakcji z napotka- 


efekty świetlne i cieniowanie 




w czasie rzeczywistym to główne 


nynru 


i 


engine wykorzystanego problemów zarówno przy porno 


cy miecza, jak i głowy. Dobra za- 


mi toczy się rozmowa, w bardzo 


bawa 


naturalny sposób poruszają usta- 
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porcję 

Szczególnie pole¬ 
cam tryb multiplayer - dla tej gry 
warto kupić rozgałęziacz umożli- 


radości. 


skoczni, ostrych zakrętów i in- 


z Wicikiem i Josephem rzu¬ 


ciliśmy wszystko, co było 


nych atrakcji czeka na kierowców 


i 




w łający podłączenie do jednej 




grać. Reszta wieczoru upły- 


ka jest świetna i bardzo kolorowa. 
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14K7 
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nęta nam na prawdziwie 


zaś wszystkie obiekty w grze są 


Ash 


trójwymiarowe. 
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Podczas wyścigu ka- 


i m s 


* ■Hfrdl i 


fl mera często zmienia 


i 


pozycję, ukazując jak 


najciekawszy 


widok. 


*tJLY«ir i oi r 
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arsima 


Ultrapłynna animacja 




do gru- 


maszynek dodaje grze 




podobnie 


T 






cych gry na konsolę, zaś ich slo- 


jak znakomicie dobra- 


100% fun 


0 % 


na muzyka i efekty 




gan 
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dźwiękowe. „Mikroma- 


l n AC UfK i 




firma ta bowiem jeszcze nie 


męskiej, emocjonującej zabawie 
przy konsoli i coca-coli 


łs 


to perfekcyjnie dopra- 


szynki 3 




ny 


WtCJ 
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śmiecia, produktu, w który się 


wyścigi kto choć przez chwilę w życiu 


sobie 


B 




części MICRO MACHINES wraz 


mieszkaniach (np. po stole bilar 


dowym czy biurku) i ich 


okolicach 


F 


po 


(np. sadzawka, psia bu¬ 
da), śmietniku (o. tak, 


prawdziwe szambo) lub 


też garażu t yeah, warsz- 
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tat 


MACHINES v3 to wła- 
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mi jeszcze nie tak daw¬ 
no się bawiliśmy. Kilka¬ 
naście 
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PlayStation PlayStation 


sprawił mi jedynie znakomity IN 




"Si 


THE HU NT, prosto od niekwestio- 


JLJ 


czy tez 


nowanych mistrzów 2D z CAP- 


COM. Wydaje się, że devefoperzy 




na zawsze zapi- 
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postanowili całkowicie przenieść 


się w pa- 
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się w trzeci 


i wymiar, opuszczając 


\ jUs 


graczy, 






dziś trzeba się 
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cieszyć tym, co 




r 


jest. 
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NANOTEK 


WARRIOR to najprawdziwsza hardco- 


re owa strzelanina wyprodukowana przez 


ty 


koncern VIRG1N. Hardcore’owa 


bo mimo 


1 


nym na fuil kolumnom. 


trójwymiarowości swoją szyb- 




NANOTEK WARRIOR to jest to - adrenalina 


kością i siłą przebicia (tak. tak) przywodzi na 


skacze o kilka oczek wyżej. Ze względu na wy¬ 


myśl stare hity. Pilotowany przez gracza po« 


soki poziom trudności NANOTEK WARRIOR 


s* 


rzucony na 


i 


trafi do gustu jedynie prawdziwych fanów 


strzelanin 
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samcom z 


mego celu. Celem jest boss, którego na- 


pożogi w oczach. Bardzo udany produkt. 
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Ash 


NHL OPEN ICE to konwersja z automatu wy- 


wszystko po staremu 


i 


puszczonego na rynek przez firmę MIDWAY - tę 


a przy tym mnóstwo radochy. 


samą, która w swoim czasie data nam wszystkie 


To właśnie dla NBA JAM (między innymi) kilka 


części MK, Za grę odpowiedzialny jest Mark Tur- 


lat temu nabyłem konsolę MEGADRIYE, dlatego 


mell, będący obok i obiasa i Boona jednym z czo- 


z tym większą radością przystąpiłem do długich 


developerów pracujących w tej firmie, Do- i 


m 


ł 


wodzony przez Turmelła zespól specjalizuje się 


tego tytułu. Po dobrych 


w zręcznościowych grach sportowych, pisanych 


kilkunastu godzinach sza- 
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tU 


wiem że nikt, komu podo¬ 


bał się NBA JAM, nie za¬ 


wiedzie się na NHL OPEN 


ICE, Ten sam zespół auto¬ 


rów, identyczny sposób 


prezentacji, a 


nie wysoka mtodność. To 


kopie, tak jak kiedyś robił 


to niedościgniony po dziś 


dzień J AM. 
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Dostarczył: Lanser 
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dzajów broni, 
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wielkie mega- 
korporacje prowadzące ze 

nieustanne wojny. 
Gracz jest najemnikiem na 


są power-upy 
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usługach jednej z nich. Mi- 
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sje sabotażowe robota Siam- 


podzielonym na pól ekranie 
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Bird mają miejsce zarówno na 
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pewniając więcej zabawy i emo- 
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gry wieje nudą, bo misje są do 
siebie bliźniaczo podobne t roz¬ 
grywają się w niemal identycz¬ 
nym środowisku 
prostu urozmaicenia. 
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specjalnie w odbiorze reszty. Ale 
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reszty właściwie nie ma, bo ca- 


nego przy pomocy 


wreszcie się ukazał. Nieste- 


brazu z dwuwymiarowymi bitma- 


łość jest smutna, szara i nie oferu- 
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ty, AMOK jest dziś najwyżej 






je zbyt wiele. 
















dobrą strzelaniną. Niegdyś 


me obiekty. Animacja przesuwa 
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byt istną rewelacją, dziś już 


nie rob) takiego wrażenia 


Akcja 


rozgrywa 


w świecie przyszłości, w kto- 


: mSJF m^r 
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nic przyjemniejszego niż wal¬ 


ni o r- 


u Ars 


dowma) w cztery, osiem lub 
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w ciasnym pomieszczeniu 


osób (potrzebne będą rózga- 


Multiplayer may- 
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na wszystkie strony. 


Po prostu odjazd! 
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ka i efekty dźwiękowe także nie 


jeszcze czekamy na tłuste cza* 
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sy, które nastaną wraz z nadej* 
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pozostawiają wiele do życzenia 
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Rasa Gfcenow przez długie fata 
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ściem DUKE NUKEM 3D i QU- 


i dobrze pasują do gry. Ciągle 
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uciekała prze* i swoimi prześlą 
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AKE. Wczesne bety tychże wi- 
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istotami z odległej galaktyki, które 
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zwyciężyły w trwającej wieki woj- 


cioł i jeszcze więcej łażenia 
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nie. Ghenowte przybyli na Ziemię 


po labiryntach bazy obcych. 


chwili GHEN WAR jest 


całkiem 


% 


głosząc pokój i braterstwo 


Choć graficzny engine nie 




w za- 
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interesującą pozycją 


• t 


miło- 
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r 


mian za możliwość schronienia 


jest szczytem techniki, warto 


śników dużych mechów i na 
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zauważyć, 
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100% ciekawszą niż żałosny 
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wali ludziom swoją 


technologię 


obiekty zarówno statyczne, 
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DOOM, ale na tym polu i tak naj- 


■i 


I i 




jak i ruszające się, z budowa- 


lepszy est EaHUMED. 






su. Wszystko przebiegało zgodnie 


ne zostały z trójwymiarowych 


Ash 


z planem, aż tu nagle... Ghenowie brył i są renderowane w czasie rze¬ 


czywistym. Kolorystyka pterw- 


naszą planetę wypowiadając tym szych poziomów nie przedstawia 


samym wojnę ludzkości. 


się najlepiej, dalej zaś jest już zgo- 


Gracz jest tym Jedynym (kto- 


ła inaczej i po prostu dobrze. Bar* 


rym to już z kolei?) mo¬ 


gącym ich powstrzymać 


i 


Zamknięty w pancerzu 


■ 
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13 <ił; t: 


I 


utorować sobie drogę aż 


do głównego HQ wro¬ 


gich istot i zniszczyć 


r 


mozgi 


za całą operację. 


dużo 


strzelania do nieprzyja- 








SCORCHER 


druga po AMOK gra 


■ 


napisana przez ze 


spót SCAVENGER. 


która 


szturmu e 


konsolę Saturn. Tym razem są to 


dzo wrażliwy na nierówności te- 


lorowa, w przeciwieństwie 


wyścigi 


renu. W SCORCHER trzeba każdą 


pO)8Z 


dów, rozgrywane pośród zgliszcz 


trasę poznać niemal na pamięć, 


trzeba wiedzieć, w którym miej* 


nieprzerwanie z kompaktu 


każdej z sześciu tras znajduje się 


techniczno-industrialny so¬ 


sen 


prze- 


undtrack 


i słabe efekty 


dźwiękowe. Bardzo często oka 2 u- [ nauczy na pamięć wszystkich 






je się, że wspaniała oprawa nie 


tras. Gracz, który zdecyduje się 


* 


scią. na dłuższą sesję ze 


SCORCHER 


w parze z 


t 


SCORCHER jest miodny, ale do- 


musi wykazać się małpią zręcz- 


opanuje trudne sterowanie pliwości. Futurystyczne wyścigi 


przez twórców gier na 


Saturn, jeśli 




kich klimatach, SCOR- 


może okazać się 




propozycją. 
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http://nw.laaser.eoa.pl 


Oferta miesiąca na 

Playstation: 

programy w cenie 

159 zł 


Yiewpoiift 
Magie Carpet 
Johny Bazookatone 

Des cant 

programy w cenie 

169 zł 

Aguanauts Holidays 
In the Hunt 
NBA in the Zonę 

programy w cenie 

179 zł 




Wybrane tytuły 
Sony Playstation: 

Adidas Power Soccer 

A IV 

Black Dawn 
Blartzing Dragona 
B last Chamber 
Broken Sword 

Cheesy 

Chronicies of the Sword 

Co ol Boarders 

Command & Conąuer 

Crusaden No Ręmorse 

DarkStalklers 

Dark Forces 

Destruction Der by 2 

Ole Hard Triiogy 

Die Hard Triiogy + 

Predator 

Disruptor 

Ezcalibur 
FIFA 97 
Formula 1 
Firo and Klawd 

Impact Racing 

International Su per star 
Soccer 

Legacy of Kain 
Lomax 

lortal Kom bat Triiogy 
NBA in the Zonę 2 
NBA Jam Extreme 

NHL 97 
Open Golf 
Player Manager 
Project X2 
Return Fire 

Raging Skies + PS Flight 
Force 

Sim City 2000 
$oviet Strike 
Star Gladiator 
Street Figfiter Alpha 2 
Street ftacer 
Tokkon 2 
Time Commando 
Titan Wars 

Tomb Raider 

Tobal no 1 
Tunnel BI 
WipEout 2097 
Wina Command er 3 


Reloded 

Cyberia 

Po,ed 

Olympic Soccer 

^programy w cenie 

189 zł 


Descent 2 

Warhamer 

Dragon Hart 
Project Overkill 


Zapowiedzi na 
Play Station 


Bedlam 

Broken Helix 
Bubble Bobble 2 
Descent 2 
Crypt Killer 
Castefvania 

Grand Championa Rally 
Independance Day 
Ragę Ra cer 
Psychic Force 
Road Ragę 
Test Drhre Off-Road 

Wreokinn Crew 
i wiele innych 


Polecamy 

akcesoria do 
Playstation 


Super Pad 

standardowy, taki jak w 
komplecie z konsolą 
Pro§raim Pad 
programowany, super* 
przezroczysty! 

Joystick Arcade 
tr a dyeyjny joystick drą ż ko wy, 

idealny do wszelkich bijatyk 
Memory Card 
karta do zaptusów stanów gior, 

15 bloków 

Memory Csrd Plus 

karta o 8~krołnie większej 
pojemności 

Contro! Station 
najtańszy, standardowy pad do 
Playstation 
Master Station 
pad wielofunkcyjny z 
wyświetlaczem LED 
PS Flight Force 
analogowy zostaw lotniczy, 
rewelacja 

Prsdator 

pistolet do Playstation i 
Saturna. Nowa cena! 

EuroScert Kabel 

lepsza jakość obrazu z Twojego 
Playstation 

Link mbt:4 

łączy ze sobą dwie konsole 

btMisłon Kabel 


79 zł 


149 zł 


09 zł 


09 zł 


170 zł 
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79 zł 




299 zł 


aV>^ 




T9zł 


Super Mario 64 
Super Mario Kart 64 
Killer Instinct Gold 64 
Pilot Wings 64 
Wave Racer 

Star Wars 
Tdrok 


79 zł 


rewelacyjne urządzenie do czyszczenia płyt CD 
CD Gamę Cleaner 
uniwersalny zestaw czyszczący 


39 zł 

przedłużacz do p-da i joysticka 












































































































































Saturna; 


Athlete Kings 


Pro PinbaJI 


Amok 


Ghan War 


Bedlam 


Gun Griffon 


Command and Conquer 


HigWay 2000 


Daytona Champion Edit 


Olympic Soccer 


Dark Savior 


WWF 


Die Hard A r cade 
























Dragon Heart 


programy w cenie 


















Earthworm Jim 2 




179 zł 




Ezhumed 








K 




BJame Machinę Head 


Doom 




Skeleton Warriors 


Street Ra cer 


Virtua Fighter Kida 






Nowości: 














Fighting Vlpers 
















Area SI 
















Bomber Man 


Bug Too 


Spot Goes Hollywood 


Loaded 


Manx TT 


NBA Lłve 97 


Kr. Bones 


NBA Jam Extreme 


Crusader: No Ramorse 


Need for Speed 


NHL 97 


Nights 


Nights -I- Co nt roli er 


Nights Warriors 


Panzer Dragon 2 


Sonic 3D Flickys IsEand 


Street Fighter Alpha 


Street Fighter Alpha 2 


Syndicałe Wars 


Tomb Ra id er 


Ultimata Mortal Comba! 3 


Virtua Cop 2 


Virtua Cop 2 + Predator 


Virtua Fighter 2 


i 


i 


Virtua On 


World Wilde Soccer 97 


WWF In Your Home 


Oferta miesiąca na 


Sega Saturn : 


pamięci + Super Pad 


programy w cenie 


* pierwsza 


145 zł 


-ratyTYLKO 58,30,- 


DZIŚ ZAMAWIASZ JUTRO 6RASZ I! 




w 












- okres spłaty kredytu 12 miesięcy* 








Dayton a USA 

Ylrtual Racing 
Hi Octan 

Primal Rangę 

programy w cenie 

156 zł 

Digital PinbaJI 
Lemminge 3D 
Off World Interceptor 
ShockWave Assautt 

programy w cenie [ 

165 zł 






















- Największy wybór asortmentu w Polsce 

- Nowości 

■ Koszty przesyłki w cenie towaru 

- Co miesiąc oferty specjalne 

- Fachowa obsługa 

od 1 lipca termin realizacji zamówienia 

i 24 godzący 






pad Terminator 






















































- pierwsza wpłata TYLKO 1 38,51,- 




















- raty TYLKO 55,40,- 
* okres spłaty kredytu 12 miesięcy. 


















































* 










-ratyTYLKO 56,85,- 










- okres spłaty kredytu 12 miesięcy. 














Black Flre 
Battle Monster 
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Ciekawą propozycją wydaje się być wgraniem programu wyświetla się bar 
1 program graficzny NOVA PAINT IV, 
wydany przez MARK SOFT. Na rynku Ustawić w nich możesz 
znajduje się już czwarta wersja tego pro- masz zamiar pracować (do wyboru an- 
gramu. która ma aspirację konkurować gielski 


Możesz narysować dowolny rysunek 








dzo praktyczne okno z preferencjami. 


w przeróżnych technikach (zwykła kre 


język, w jakim 


spray, aerograf, tusz, pędzel), po- 


r 


kryć go gotowymi teksturami, powięk 


i polski) oraz kilka ciekawych 


szać wybrane fragmenty, wycinać, wkle- 


■ 


i jak DELUXE PAINT funkcji. Następnie pojawiają się kolejne 


jać a nawet wypełniać kilkunastoma go¬ 
towymi wzorami. Wymienione czynno- 


z 


IH. Moją uwagę przykuło aż 6 dyskietek preferencje, Tym razem wybierasz roz 
z danymi, co na polskie realia jest rzeczą dzielczość, w której masz zamiar praco- 


je się niemalże intuicyjnie, 


dzięki czemu nie trzeba się zagłębiać 


w 


nych określeń i skrótów. Dużym atutem 
jest wszechobecny język polski, szcze¬ 
gólnie gdy kontakt z komputerem ograni¬ 
czał się w twoim przypadku tylko do gra- 




Amiga nie jest 

komputerem 

wykorzystywa 
nym tylko i wy 

łącznie do gier. 

Wielu użytków 

lików ma po 
trzebę edyto 
wania tekstu 

wydrukowania 
spreparowane 

go materiału 

surfowania po 
Internecie oraz 

narysowania 

obrazka. 


nia. Niestety, pewne hasła i funkcje nie 


l na. azly p\ ■ i sk ich odp<nv ; edników lub 
zostały nieprecyzyjnie sformułowane. Są 
to jei:nak tak drobne sprawy, że nie prze¬ 
szkadzają. Podoba mi się zastosowanie 
opcji transformujących spreparowany 
obraz. Jeśli lubisz stereogramy możesz 
narysować sobie Reksia, dla animatorów 


niebywałą. Oczywiście nie trzeba insta- 


wać oraz ilość kolorów , 1 >uatiiczeniem 
w wyborze optimum jest tutaj ilość po¬ 
siadanej pamięci i szybkość procesora 


lować i wgrywać wszystkich za jednym 
zamachem, ponieważ tylko na pierwszej 
znajduje się zasadniczy program. Reszta 
jest uzupełnieniem, dodatkiem czasem 
zupełnie bezużytecznym. Najbardziej 
zdziwiło mnie 
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przewidziano moduł do robienia pro- 
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stych animacji 2D, Kiedyś bawiłem się 
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dołączenie dyskietki 
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takim fajnym programem 
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WALT DISNEY ANIMATION STU¬ 
DIO, którym robiłem prymitywne, ale 
własne filmiki animowane. Ten sam pa 

PAINT IV 
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ne są fontami, przykładowymi animacja- 
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i statyczne obrazki możesz też 
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iero teraz można przystąpić 


dowolny tekst, który dzięki pokaźnemu 
zestawowi fontów, zacnie prezentuje się 
na ekranie. Przednia zabawa. 
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de rzuca się w oczy szereg funk¬ 
cji programu, mnogość opcji oraz 
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Bogdan Wiciński 
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Dystrybutor: Marksoft 




Takie rozwiązanie ułatwia zdecy- 
dowanie pracę oraz podnosi kom 
fort obsługi. Program pozwala na 
absolutnie wszystko, czego dusza 
zapragnie w 
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Amiga 500/1200,6 dyskietek 

Cena: 49.90,- 
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.Chevrolett Corvette różni się od Trabanta prawie wszystkim, pomimo że obydwa sq 
samochodami. Podobnie najnowszy akcelerator graficzny Diamond Monster 3D 
oparty na chipach 3Dfx różni się prawie wszystkim od pozostałych akceleratorów. 

Po uruchomieniu jakiejkolwiek gry napiumej na 3Dfx od razu rzuca się w oczy 
wysoka rozdzielczość, wygładzono tekstury, brak jakichkolwiek rozłażących się 
pikseli oraz superszybka i ultra płyn na animacjo... Diamond Monster w tej chwili 
jest bez dwóch zdań noilepszym akceleratorem 3D na rynku, a wziąwszy pod ^ 

uwagą zapowiedzi gier na najbliższy rok - raczej na pewno nim pozostanie, 
tyscret Service 6/97 s.70 
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fas® praaacy/sa ważna do wyczerpania zapasdwi 




ul. Ciołka 35 pawilon 4, W-wa 
tal. (O 22) 36 23 13 t O 602 230 006 
ht t p://w w w.actio n .com.pl 
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Dużo dowiedziałem się o dyscypli¬ 
nach sportu, o których nie miałem 
wcześniej pojęcia. Poza tym satysfak¬ 
cjonują informacje na temat licznych 
sportowców (aż 280), ich życiorysów 
i osiągnięć. W jednym z filmików Pa¬ 
weł Nastula dzieli się wrażeniami 
z pobytu w Atlancie. Niestety, me 
każdy sportsmen jest szczegółowo 
opisany i zilustrowany na zdjęciu. 
Niektóre opisy są wręcz żałosne - nie- 


Gdy brałem do ręki Encyklopedię rialy. Do szybszego wyszukiwania in 

Sportu, miałem dużo wątpliwości, formacji zastosowano specjalny pa- 

czy nie natrafiłem właśnie na produkt nel, w którym wystarczy umieścić ha- 

wykonany przez ludzi, którzy nie ma- sio i program sam powinien odnaleźć 
ją pojęcia o sporcie, tylko szczere resztę. Jeśli nie masz zamiaru przeglą 
chęci. Po zapoznaniu się ze slogana- dać zawartości encyklopedii działami, 

wystarczy uruchomić panel, w którym 
miałem mieszane uczucia. Kiedy pokazane będę wszystkie filmiki, ani- 
otworzyłem pudełko, poczułem lekką macje i rysunki zawarte w programie, 
odrazę, ponieważ pod okładką z rwą- Wszystkie one opatrzone są dżwię¬ 
cej się pod palcami tektury, natrafi- kiem i profesjonalnym głosem lekto* 
lem na pudełko i zakleszczone w nim ra. Animacje wykonane są przez auto- 
dwa kompakty o bardzo niskiej trwa- rów, zaś filmiki pochodzą w większo 
lości i takichże walorach wizualnych, ści z polskich archiwów - prezentują 
Tak więc minus za opakowanie, które dobrą jakość, Zauważyłem jednak, że 
dzisiaj ma duży wpły w na sprzedaż z większymi ciężko radzi sobie kom- 
i atrakcyjność produktu. Rozumiem puter, bo w pewnym momencie się za- 
intencję wydawcy, który w ten spo- pycha i zwalnia odtwarzanie. Pomy- 
sób zminimalizował koszty, ale czy siałem, że może mam za wolny 
zawsze warto? CD-ROM, więc przegrałem jeden 
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mi reklamowymi na pudełku i ceną, 
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kompletnie lub błędne. Jako przykłady 


Rynek poi 
skich progra 

mów multime 
dialnych rozwi 
ja się w dyna 
micznym tem 
pie. Jak grzyby 


podam Andrzeja Buncola, Marka Cit- 
kę,Dariusza Dziekanows kiego, O tych 
patiach mogłaby więcej powiedzieć 
nawet słabo znająca się na piłce noż¬ 
nej emerytka. Dziwi mnie, że nie uda 
ło się ich również zdjąć. Ostatnią rze¬ 
czą, która mi się nie podoba jest obsłu 
ga - za mało tu skrótów, zbyt wolno 


po 


po 




jawiają się no 

we firmy 

swoimi produk 
tami, które jed 


działa program. Jednak szata graficz¬ 
na encyklopedii powinna usatysfak¬ 
cjonować najbardziej wybrednych. 

Na koniec wypada napisać, że En¬ 
cyklopedia Sportu nie traktuje tema- 


Po zainstalowaniu i uruchomieniu 

programu rozbrzmiała bardzo fajna Okazało się, że problem nie ustąpił, 

i przyjemna muzyczka, a po chwili pomimo szybkiego Pentium, najnow- 

stoia na WVS© - P°j aw tf° się $ówne menu z trzema szej karły graficznej i 32 MB RAM. 

™ podgrupami (olimpiady nowożytne Przyczyny tkwią zapewne albo w 

kim poziomie. letnie, olimpiady nowożytne zimo we, n ieu ni iejętn ie zneal izo- 

m m ^ dyscypliny sportowe)* Po kliknięciu wanej kompresji, albo 

W Większości myszką uaktywniasz pożądaną przez zbyt wysokiej jakości 

„ ^ ciebie podgrupę i ta odkrywa swoją umieszczonych fil mi 

przypadków są zawartość 

to szybko i nie 

dbale robione 


film w formacie AVI na twardziela. 


nak nie zawsze 


im J ' 


■ 




I 


ków. Kolejnym manka 

mentem dotyczącym 

siątek tabel i statystyk punktowo-me- filmików jest nierówne 
da lewych nie mają więcej informacji, podłożenie głosu lekto- 
Dopiero w podgrupie z dyscyplinami ra. Zdarzają się przy* 
sportowymi zaczyna się raj dla praw¬ 
dziwego miłośnika sportu. 


Najsłabiej rozwinięte są 
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olimpiady, które za wyjątkiem dzie- 
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padki zjadania ostatnich 


prezentacje 
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multimedialne 

O niewyselek- dziesz miał przyjemność po- 

m oglądać dziesiątki filmików 


cjonowanej 


tu dostatecznie encyklopedycznie 
wprawdzie musiałaby zajmować ze 
100 kompaktów, jednak oczekuję od 
tej klasy przedsięwzięcia porządku 
jakościowego i ilościowego wynika¬ 
jącego z konsekwenie realizowanego 
zamysłu. Encyklopedia w sumie 
spełnia funkcję przewodnika po hi 
storii sportu, uczy, a czasem nawet 

■ bawi. 

Na koniec mam pytanie. 
Dlaczego niektóre dane sta¬ 
tystyczne wyczerpują temat 
do roku 1996, a niektóre ury¬ 
wają się na 1992? Czyżby nie 
było materiałów, czy może 
historia pewnych dyscyplin 
sportu urwała się? Gdy nie 
ma dostatecznie silnej kon¬ 
kurencji, pewne pytania po¬ 
zostają bez odpowiedzi 

Bogdan Wiciński 


w formacie AVI, pooglądać 
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setki obrazków i poczytać 


wartości. Kró 


kilobajty tekstu. Naturalnie 


informacje pogrupowane są 


luje sponta 
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w działy, abyś łatwiej mógł 
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odnaleźć interesujące matę- 
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Dystrybutor: CD Projekt 
00-626 W arszawa 
ul. ^ I arszałkowska 9/15 
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dźwiękowca. Zaletą tej 


tsAJm: (022) 25 07 03 


[iłytki jest zapewne za 


Cena: 88,- 


wartość informacyjna. 
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Pady 

Co to jest pad* tego chyba nie 
trzeba nikomu tłumaczyć. Powstał 

głównie z myślą o konsolach. Dzięki 
łatwości w sterowaniu czterema 
strzałkami kierunkowymi i paroma 
przyciskami iire zdobył ogromną 
jłopulamość i uznanie wśród graczy. 
Szybko także przeniósł się na inne 
platformy, a przede wszystkim Pe- 
Ce ty. Producenci akcesoriów wręcz 
prześcigają się w coraz to bardziej 
zwariowanych kształtach i możliwo¬ 
ściach padów. 


znaki. Jest to możliwe dzięki niestan¬ 
dardowemu połączeniu urządzenia 
z gamę port i dodatkowo z klawiatu¬ 
rą, Jeżeli zrezygnujemy z tej opcji, 
pad będzie się doskonale spisywał 
jako czteroprzyciskowy. Jednak 
prawdziwą jego moc poznajemy 
podczas gry na pełnych obrotach. 
Test przeprowadziłem na dwóch 

grach: MORTAL KOMBAT 3 i PI 

FA*97. Efekty przerosły moje ocze¬ 
kiwania. Korzystając z opisów Gula 


trochę się załamał* a to dlatego, że 
umieszczono oprócz strzałek analogo¬ 
wy mini-joy (!!). Prawdopodobnie 
wzorem sprawdzających się w walce 

padach z Nintendo 64 i segowych do 
NIGHTS. Założeniem producenta by¬ 
ło przeznaczenie go do symulacji. Po 
siada on bowiem (poza analogiem) 
przesuwaną dźwignię ihrottle. Wypo 
sażony jest łącznie w osiem firnów 
bez możliwości programowania. 
Wszystkie można wykorzystać chyba 
tylko w symulacji, która pozwala na 
taką rozbudowaną konfigurację. We¬ 
dług mnie, zastosowanie go do latania 
nie jest najlepszym pomysłem. Nie¬ 
stety, analogowy drążek nie działa 
równocześnie ze strzałkami, musimy 
wybrać rodzaj sterowania za pomocą 
specjalnego przełączniku. Uniemożli¬ 
wia to jednoczesny lot i rozglądanie 
się po kabinie. Również z przepustni- 
cy możemy zrezygnować na korzyść 
jej cyfrowego odpowiednika w posta 


f 


sha zaprogramowałem przyciski tak 




kiedy powstały 
komputery oso 
biste, jedynym 

urządzeniem 
którym można 
było sterować 

była klawiatu 


że w MORTALu specjale miałem 
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3D PROGRAM PAD SY-235 

Kształtem przypomina pad do 
Playstation, Jak wiemy - firma Sony 
zaskoczyła wszystkich dość odważ¬ 
nym, ale przede wszystkim bardzo 

wygodnym kształtem swojego ste¬ 
rownika. Jego ergonomiezność po¬ 
woduje, że ręce praktycznie się nie 
męczą, a można jedynie dostać odci¬ 
sków od ciągłego wciskanie fire’a. 
ŚY-235 wydaje się być wierną kopią 
swojego konsolowego brata. Jednak 
oprócz charakterystycznych dla 
PSX ł a czterech przednich przyci¬ 
sków, posiada jeszcze dwa dodatko 
we na górze. Daje to łącznie aż dzie¬ 
sięć fire ł ów (!), Jednak prawdziwą 

rewolucję czyni dopiero jeszcze je¬ 
den tajemniczy przycisk „program 
znajdujący się na środku. Dzięki nie¬ 
mu i specjalnemu programowi do 
starczo nemu na dyskietce, możemy 
od wszystkie przyciski pada zapro¬ 
gramować dowolne klawisze. Zęby 
było ciekawiej, jod nemu fire'owi 
możemy przyporządkować aż trzy 


ra. Nikt jeszcze 


wtedy nie miał 

pojęcia 


o grach, 
gdy PeCet jest 
doskonałą ma 

szyną do żaba 

wy i walczy 

o prymat z kon 
solami, wyma 
ga do sterowa 


i 


pod czterema fire’ami, pod czterema 
następnymi (radycyjne ciosy, a dwa 
pozostałe służyły mi do wykonywa¬ 
nia złożonych kombosów. Szkoda 
tylko* że definiować można maksi¬ 
mum trzy klawisze pod jeden przy 
ctsk. Wypada wtedy zrezygnować strzały na bramkę były nie do obronie 
z niektórych spe- 
cjali iubpuncha. 

W FIFA’97 jak 
wiadomo, kom- 


ci fire'a pod padem (podobnie jak 
w N64). Najlepiej grało mi się nim 
w FIFA‘97 oraz wszelkiego rodzaju 
shootem up i trójwymiarowe platfor- 
mówki. Ta jedna mała gałka spowo¬ 
dowała, że niesamowicie podkręcone 
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słychanie wiele, 
więc jeżeli ktoś 
rozszyfrował 
większość, może 
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ALL IBM ANO COMPATIELEPCS 


przeznaczoną, 
właśnie dla 
Cetów. Posta 
nowiliśmy tro 
chę bliżej przyj 
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Four way view 
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X and V axls trimmer 
Controls 
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nia, a platformówki były prawie jak 
Mario64. W strzelaninach przewagę 
miało standardowe sterowanie i nieza¬ 
stąpiony autofiie. 

■ Dżo je 

Na Amidze i ośmiobitowcach ro¬ 
biło się nimi prawie wszystko. Śmia¬ 
no się wówczas z analogowych, czę 

sto trudnych do procentowania 

wersji PeCetowych, Jednak coraz 
nowsze i doskonalsze analogi są nie¬ 
pokonane w symulacjach. Przewagą 
ich nad wersjami cyfrowymi jest 
wychylenie dźwigni proporcjonalne 








zaprogramo¬ 
wać. Zwycięstwo 
gwarantowane. 
Ciekawostką jest 
fakt, że pad jest 
przezroczysty, co 
nadaje mu jeszcze 
bardziej futury¬ 
styczny wygląd. 

POWERPAD 
PRO SV-234 

Model ów został 
jeszcze bardziej 
udziwniony . 
Kształt PSX ł owy 
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Ergonomie design lor 
j both right- handed and 

teft- h sn ded I pl ay e rs 
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Soft rubber joystick 
tnlay lor cottra comtort 


































Extra long cord 
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do skrętu na ekranie. Im bardziej 

zdecydowanie przechyli my drążek, 
tym mocniej 


3D CYCLONE SV-244 

W przypadku Cyklona konstruk¬ 
torzy pomyśleli o największych mi¬ 
łośnikach symulacji lotniczych. Ope- 


nasza maszyna. 

PC SABRE PRO SV-2I4 


L 


i 


i 


Joy ma charakterystyczny wygląd 
przypominający drążek sterowy w sa¬ 
molocie. Sześć, a praktycznie cztery 
(dwa jako opcja dla leworęcznych) 
przyciski flre zadowolą większość pi¬ 
lotów, Dla ostro grających jest „auto- 
ogień”. Ciekawostką jest znajdujący 

się na szczycie drążka cyfrowy mini- 
joy (tzw. „4 Way View”), który ma 
służyć do rozglądania się po wirtual¬ 
nym kokptcie. Dobry, tani, niezbędny 

MAGNUM 6 SV-243 

Ten model wydaje się być bar¬ 
dziej masywny. Szeroka podstawa 
wykluczyła konieczność zastosowa¬ 
nia przyssawek. Drążek joy a j pozo¬ 
stał bez zmian . Dużo natomiast opcji 
przybyło w dolnej części urządzenia. 
Oprócz tradycyjnych suwaków do 
centrowania, znajduje się tu sześć 

przycisków i suwana przepustuica. 
Niestety, musimy zdecydować z cze- 


rując mm, ma się wrażenie, ze można 
by poprowadzić pasażerskiego Bo¬ 
einga 747 lub prom kosmiczny. Wy- 
ląda podobnie jak Magnum, z tym 


O 


& 


że nie ma dźwigni throttle. Za to drą 


żek obraca się wokół własnej osi, co 
pozwala na rozglądanie się po kabi¬ 
nie lub regulację steru poziomego 
(!). Zamiast sześciu przycisków 
w podstawie jest ich dwanaście i zna¬ 
ny nam już z 3!> PAD, magiczny 
przycisk „program”, 
myślicie, każdy spośród dwunastu 
przycisków fire na drążku i pozycji 
mini-joya może być dowolnie zapro¬ 
gramowany i odpowiadać jednemu 

lub całej kombinacji klawiszy z kla¬ 
wiatury (!). Daje to łączną sumę 68 
programów al ny ch fu nkcji (!!!). 

Prawdę mówiąc, nie znajduję zasto 
sowania dla nich wszystkich, ale być 

może prawdziwi maniacy mogliby 
zaprogramować cale manewry de 
fensywno-ofensywne. Możliwość 

własnej konfiguracji przycisków po 
woduje, że nie trzeba ograniczać się 
do symulacji. Po malej gimnastyce 
udało mi się skonfigurować joy a do 
QUAKE, Dzięki temu mogłem ska¬ 
kać, zmieniać bronie, strejfować 
i rozglądać się góra-dół za pomocą 
tylko jednego joysticka. 


i- 


dobrze 


w 


1 


Uwagi 


tym, aby wycisnąć z nich maksimum 

możliwości musimy znaleźć grę, 

która na to pozwoli. 


Wszystkie prezentowane pady 
i joysticki są dobre, a przede wszyst¬ 
kim, jak na swoje możliwości, nie¬ 
drogie. Zastosowano w nich najnow 
szą technologię sensorów na pod¬ 
czerwień, co pozwala na dokładną 
kalibrację i wysoką precyzję ruchu. 
Wszystkie posiadają niezbędne 
oprogramowanie pod DOS i Win- 


Łukasz Bura 


Dostarczył: Multi-Styk 
04-744 Warszawa Międzylesie 

tel. (0-22) 15-6844,613-39-04 
Cena (z VAT): 

3D PROGRAM PAD SV-235 124 r 
PGWERPAD PRO SV-234 
PC SABRE PRO $V-214 
MAGN UM6SV-243 
3D CYCLONE SY-244 


strukcja t przełącznik pod spodem 






wykluczają jednoczesne używanie 
mmHjjoya, sześciu dodatkowych fi- 
re’ów i przepustnicy. Magnum 6 cal 
kowicie wystarczy do pilotowania 
nawet dużej maszyny. 




dows. Niestety, 3D Pad i 3D Cyclo- 


75,- 


ne, po podłączeniu pod klawisze po¬ 
trafią je „zawiesić'’. W konsekwencji 
pomaga tylko restart komputera. Na 
szczęście zdarza się to rzadko. Poza 




74,- 
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Umożliwia on bowiem szybkie 
i łatwe stworzenie czyjejś podobizny 

na ekranie monitora. Zasady działa¬ 
nia są podobne, jak we wczesnych 
wersjach graficznego programu Co¬ 
rel Draw, Wszystkie obiekty są wek¬ 
torowe i swobodnie możemy je prze 






rzucają narzędzia do ręcznegt 

rysowania, na krążku umiesz 
czono biblioteki z gotowym 
elementami karykatury, przy 
gotowanymi do nałożenia i po 
łączenia. Znajdziecie tam mię 

dzy innym 
ponad ! 21 


in 


ji 




par 


drugie tyl 

głów, usl 

nosów ora 

kilkadzie 


Któż 
chciałby mieć 
swojej karyka 
tury powieszo 

nej nad łóż 
kiem? Niektó 
rzy pewnie pró 

bowali sami 
coś takiego na 

rysować i dla 
tych, którym 
nie wychodzi to 

dobrze, prze 
znaczony jest 
program Let* 

Draw. 


nas n 




siąt 


mach, a przy tym jest banalnie łatwy 
w obsłudze. Dla mniej obeznanych 
z tego typu narzędziami przeznaczo 
na jest instrukcja obsługi, która rze¬ 
telnie wszystko tłumaczy. Cieka¬ 
wostką może być fakt, że Lef s Draw 
ma możliwość swobodnego zgina- 

zgniatania” i 
obiektów, zupełnie jak w progra¬ 
mach do obróbki obrazków rastro- 


jów fryzur, cza¬ 
pek, uszu, wąsów 
itp. Dostępnych 
jest również sze¬ 
reg dodatków 


w 


suwać po ekranie, a obsługa jest bar- okularów, dymków na dialogi. Dla 
dzo pi ostu. Lefs Draw posiada duże przykładu, autorzy spreparowali po- 
możliwości. Z powodzeniem może nad sto karykatur znanych osobisto- 
służyć nie tylko jako program do ka- ici z całego świata, 

rykatur, ale również jako prosty pro- Gdy nadejdzie stosowna okazja, 
gram do grafiki wektorowej. Dla korzystając z dostępnych szablonów 

dokumentów bę¬ 
dziemy mogli za 
projektować, a na¬ 
stępnie wydruko¬ 
wać własny plakat, 

kalendarz, kartkę 
z życzeniami, czy 
papier pakowy. 

Program posiada 
wiele ciekawych 
opcji dostępnych 
jedynie w profesjo 
nalnych progra- 


P 


4 


4 


łł 


ma, 


wirowania 


u 


łj 


wych. Jednak posiada on jedną po¬ 
ważną wadę. Umożliwia korzystanie 
tylko z bitmap i własnych plików 

przez co zmusza nas do zabawy tylko 

z nim samym. Znaczy to, że nie bę¬ 
dziemy mogi i używać obiektów z in¬ 
nych programów wektorowych. 
W końcu i Lie jest to pakiet graficzny 
tylko zabawka dobra dla młodszych 
i trochę starszych. 


* 


t 


Wujek Joseph 


Dystrybutor: Tech land 
tel.: 064 347813 
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W moje ręce trafilo ostatnio mnó¬ 
stwo interaktywnych bajek. W tym 
dwa tytuły spod znaku Tivola, Pierw¬ 
szy łt Max i tajny wzór wujka Ponga 

to przygody młodzieńca z psią twarzą 

w domu wujka. Max ma odnaleźć za¬ 
ginione cyfry - dzięki temu wypełnić 

wzór matematyczny i uratować krzy 

wą wieżę cioci Lizy. Napis na pudełku 
mówi „od 4 do 10 lira’ i może 

ta bajka nie przypadła mi do gustu. 
Rysunki takie jakieś niestaranne, po- 

N3deSZły cza* wiedziałbym nawet schizofreniczne. 

_ Absurdalna fabuła oraz teksty na ni- 

sy. kiedy Z wy* skim poziomie spowodowały u mnie 

B _ B „ a B serię dreszczy przechodzących na ple- 

kfe książkowe cach. Zaletą może być fakt, że pro- 

m mm m m - grant można uruchomić w trzech wer- 

OajKI fJrZeStają sjach językowych. Przy okazji żaba- 

dzieci bawić. 


wy wyświetlane na 
ekranie i słyszane 
zwroty w językach 
polskim, niemiec¬ 
kim lub angielskim 
łatwiej 

w pamięć. 

Druga pozycja 
Królewna Śnieżka 
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zapadają 
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dlatego i siedn m Jaśków'' to 

kompilacja trzech 
dobrze nam znanych 

bajek o Królewnie 
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Śnieżce i Siedmiu 
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Krasnoludkach, Ja¬ 
siu i Małgosi oraz 
Czerwonym Kapturku. Sytuacja tutaj 
wygląda dużo lepiej, niż w przypadku 
Maxa. Przede wszystkim kto inny ry- 
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Bajki na video 


<ś> 


W 


i 


C. ■ 'i 

RS-' 


i 


"V 




- 


a 


przejadły. 

dzieci 

wijające sie 

prędkością 
procesora Pen 
tium chcą 

goś więcej 
interaktywno 

ści. To znaczy 


u i 
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A I 4 


aj* 
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, ii 


skarpetki. Można także doprowadzić 
do skrzyżowania się fabuł trzech ba¬ 
jek i na przykład Czerwony Kapturek 
trafi do domu Baby Jagi zamiast do 
swojej babci (stąd chyba ten trochę 
dziwny tytuł), CooK zawsze chciałem 

pozmieniać te prostoli 








sowa!, więc rysunki 
są bardziej przyjazne. 
Na początku zabawy wybieramy so 

bie bohaterów i zaczynamy jedną 
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mu zabawa szybko się 
nie znudzi. „Królewna 
Śnieżka i siedmiu Jaś¬ 
ków' 4 otrzymała nagro¬ 
dę w kategorii gier baj¬ 
kowych dla dzieci na 
hanowerskich targach 

Ce Brr'97 

Poważną wadą oby¬ 
dwu produktów jest 
fakt, że lubią się „wy¬ 
walać”, to znaczy cza- 
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co pozwalało 

by toczyć się 
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bance tak jak 
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by sobie tego 


życzyły. 


trzech 
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Wszystko 
wygląda 

s tan dardo w o , j ak w innych i n - sami zdarzy się, że kompakt odczyta 

teraktywnych książkach, do nie tą ścieżkę i przerzuci nas wtedy 
czasu aż stajemy przed doko- w zupełnie inny fragment bajki, W za- 
naniem pierwszego wyboru powiedziach znajdują się nowe przy- 
kontynuacji akcji. Uczestnik gody Maxa z lepszą już grafiką. To 
zabawy może wybrać w którą fajnie, ale nie za taką cenę. 
stronę pójdzie lub jak postąpi 
z napotkaną postacią. W re- 


Wujek Joseph 


zultacie możemy doprawa 


Dostarczył: PARASOL multimedia 


dztć do szeregu kś nieżnych 
sytuacji, w których to Kró¬ 
lewna Śnieżka zamiast trafić 


■ ¥ 


■ą 


E-mail: parasol@inet.com.pl 
Dystrybutor: ESPOL 
70-463 Szczecin,ul. Piłsudskiego23 
tel. (091) 33 65 85 


do domku krasnoludków wy¬ 
chodzi za mąż za myśliwego 
i do końca życia ceruje mu 
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Firma Wysyłkowa 










uL Stanisławowska 1 /23 
05-300 Mińsk Maz 
tel./fax (0-25) 758-25-58 

(8°°-13 0D 21 00 -23 w ) 
teł. (0-25) 758-53-46 (18 M -21“) 
teL kom, 0-602 323-691 

Sprzedaż wysyłkowa 




ą grę z nasza 
masz prawo do 
niższych tytutói 
promocyjnych cenach: 
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MD) - 39 




Skrytka Pocztowa 25, 00-956 Warszawa 10 

tel./fax (0-22) 25-81 -71 

Pracujemy Pn-Pt od 9 do 18 
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Gier i konsol 

SONY 

IYSTATI0N 
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KUPUJ IM AJ TAN HJ NA SWIECIE 
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ACE CENTURA 


8ETT1B1S1 
NOM MISJE 


RBMCK RAIWAGE 


■n» LITIJ 




I 




Wciel się w postać Ace 
Venlury, spieszącego na 
ratunek 


Bohaterem kolej 
Dooma nie jest i 
opakowany stei 
żołnierz, lecz prosty chłop 


kbnu 
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-«l jest to nowy zestaw 
kampanii eto nieśmier- 

| tdnego przeboju Set- 
tlers 2. Oprócz misji 
otrzymujemy edytor 
map, dzięki któremu 

możemy zaprojekto¬ 
wać wtesne kampanie. 


. .tH* 


Zagrożonym 
zwierzętom. Przed tofoą 
sześćdzi^; dt scen er: i, tak 
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Ponad 150 tytułów 
w cenach 159-209 

Nowości: 

Area 51 
Dark Forces 
Disruptor 

Exhument 

Hexen 

Need for Speeci 2 
Porsche challenge 
Ragę Racer 
Rebel Assault 2 
Soul Blacie 

Suikoden 
The Crow 
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egzotycznych jak krater 
wulkanu czy ' bezkresne 

Antarktydy. Gra jest 


dla tego że lubi 


ijać ale 

dla tego że musi odzyskać 
uprowadzoną przez obcych 
kras jlkę. Grama oparta jest 
ie Duka 3u. 
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MEGAPAK 7 


RS) FOR SPffl)2 


(D-RO 


11 
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MDK to prawdziwy prze¬ 
łom w grach komputero¬ 
wych - połączenie Tomb 
Raider i Quake. Twoim 
zadaniem jest, mając do 

ji arsenał najno- 
lejszydi broni, 

zniszczenie 8 ogromnych 
miast obcych. Gra jest 
całkowicie po polsku* 


Megapak7tozestaw10 
wspaniałych mer, są nimf 
* 3D Ultra Pinball 2 
Caesar 2, Earthworm 
Jim, Road Rash, 
Creature 

Navy DghEeis, Geoe- 
wars, Missionforce: 
Cyber-storm, A40 Ouba* 
Heroes of Might & 


Druga część najlepszych 
wyścigów na PC-ta oferu¬ 
je nam osiem nowydi sa¬ 
mochodów (w 

ri F 50 r Fod 


7j 


■% 


I 




i 


\ 








I- 




■ 


90... I 


Wi h 
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, u,s. 


którymi będziemy się ści¬ 
gać'na kilku całkowicie 
nowych trasach. Gra 
oczywiście pracuje w wy¬ 
sokiej razdziekzoki. 
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Magie. 
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TURN 










































K-WIN 
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jedna z najlepszych gier ostat 
nich miesięcy, połączenie ga- Najlepszy symulator kos- 
tu nków przygodowki, horroru micznydi myśliwców, osadzc 

1 gry zręcznościowej. Ecstatica w realiach STAR WARS. jako 

2 to ponad tysiąc bajecznie pilot rebeli lub imperium 

kolorowych lokacji, w których wykonujesz najbardziej 
napotkasz setki nieprzyjaźnie niebezpieczne misje w 

nastawionych stworów. Gra odleghlii zakądtSn^lakfy- 

otrzymała znakomite oceny 
we wszystkich pismach bran¬ 
żowych! 










Ponad 100 tytułów 
w cenach 139-209.- 

Command & Canquer 

Die Hard Trylogl 

FIFA 97 
NBA Live 97 

NHL 97 

Pandemonium 
Tomb Raider 
Virtua Cop 2 

Virtua Fighter 2 
i wiele innych!!! 
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Gra jest w całości po Polsku. 




I- 


























Slnow^ 






ixK 


i 




V 


M 












































m 


W naszej ofercie znajdziesz również: 

Gry i programy w wersji PC CD-ROM 


I I fr 




NINTENDO 64 


175 Zł 


Warcraft 2 Deluxe - Edition 

PROGRAMY EDU KACYJNE 

tfias pl, 

Encykbped 

DK: Jak to działa? pl. 
Dyktando 

Encyklopedia PWN 

Eurot+ Pro* Ffcck 1+2+3 
Euro Plus+ Deutsch level 1 
Ms Onemania 97 
Ms Encarta 97 
OksforMa Encyklopedia Hialori Świata 
Słownik Języka Polskiego PWN 


A.D. 2G44 pl. Win 95 
C&C Red Alert 
C&C Counterstrike 
Destruction Derby 2 
Diablo Win 95 


110 zł 
145 zł 


Katharsis PL 

KKND 

Lords of the Realms 2 

M.A.X. 

Ms Close Combat Win 95 

Ms Neverhood Win 95 

NBA 97 
Polanie CD. 

Privateer II; The Darkening 

Settlers il 


99 zł 

139 zł 
138 zł 
129 zl 

109 zł 

136 ń 

137 zł 
79 zł 

150 zł 
119 zł 

110 ń 

137 zł 
136 zł 


749 


Tek 


144 zf 


9 


ia przyrody pl , 169 zł 

169 zl 


129 zł 
145 zł 

Dl&tworld II (Edycja kolekcjonerska) 99 zł 
Dragon Lorę 2 

Fifa 97 
Formula 1 
FJying Corps 

Heroes Might & Magie 2 

Inwestor PL 

jet Fighter III 


DK 


a- 




FIFA 64 

Mario Carts 64 
Mario 64 
Pilot Wings 64 
Star Wars 
Tu rok 

Wave Racer 64 


95 z) 


129 zf 
139 zf 
189 zł 
139 zf 

145 zf | Srrurfy Pt 

Theme Hospital 
149 zf I Tomb Raider 


199 zt 

375 zf 
205 zf 

139 z! 
139 zf 
110 zf 
135 zf 








Pełny katalog wysyłamy po 
otrzymaniu zaadresowanej 

koperty ze znaczkiem. 

W sprzedaży wysyłkowej 
posiadamy pełen asortyment 
akcesoriów do konsol. 

Szczegółowych informacji 
udzielamy telefonicznie 


Co zyskujesz kupując u nas: 

• Nie płacisz dodatkowo za przesyłkę, gdyż jest ona 
wliczona w cenę programu, 

Progam ot/zymi' 
od złożenia zam 
Kupujesz najtaniej! 

• Ceny zawierają podatek VAT 

• Płacisz przy odbiorze przesyłki. 


W SPRZEDAŻY RÓWNIEŻ KONSOli: 

SONY PLAYSTATION 

SEGA SATURN 
NINTENDO 64 

ORAZ GRY I AKCESORIA NA TE PLATFORMY 


najpóźniej w 5 dni (roboczych) 


r 


n 


ema r 


SZYBKA REALIZACJA 
NAJNOWSZE TYTUŁY 
ATRAKCYJNE RABATY 

AJNIZSZE CENY!!! 
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PEŁNA OFERTA GRATIS - ZADZWOŃ LUM NAPISZ 
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połączenie za wyjątkiem 












teieportów, które musisz 




















uaktywniać ręcznie przy 










pomocy dźwigni umiesz- 








czonych w ścianie. 
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sytuacji, w której wróg zaatakuje 


Grafika w CASTLE KłNGDOMS 


zwartą grupę, musisz liczyć się nie prezentuje zbyt okazałych wa- 

z bezbronnością reszty twoich ko- lorów. Śmiem nawet stwierdzić, 

lesi. Każdy z twojej ekipy posiada że momentami jest poniżej krytyki. [ 

inny rodzaj broni, wszyscy mogą Tyczy się to szczególnie scrollin- 

podnosić i używać różne przed- gu ekranu, który momentami jest 

mioty. Większość z nich to czary tak skokowy, jakby to nie była 

i mikstury regenerujące energię Amiga. Podoba mi się za to izo- 

oraz wzmacniające siłę rażenia, metryczne ukazanie placu gry. 

Wśród znajdowanych na ziemi W przypadku mikroskopijnych po- 


a siedmioma górami, za sied- się, że trop prowadzi przez 5 silnie 
mioma rzekami żył sobie psy- strzeżonych zamczysk, ale o tym 
chiczny król, który na śniada- już za chwilę, 
nie zjadał pół kilo jajek w majone- CASTLE KłNGDOMS przezna- 
zie. Jeśli kucharz mu ich nie dostar- czona jest dla jednego gracza wy- 
czyt przed pierwszym pianiem ko- posażonego w niezbędną ifość 
guta, kazał mu obcinać uszy. Król szarych komórek służących do ste¬ 
rowano podstawowymi czynno- 
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ce w prywatnych kurnikach. Karmi! 
je, pielęgnował, a nawet sam za- 

takim był dobrym królem! 


ściarni manualnymi oraz posługi¬ 
wania się gałką. Grę rozpoczynasz 
od penetracji czerwonego zamczy- 


przedm lotów są klucze oraz po¬ 
szukiwane kamienie, czyli łącza 
prowadzące do kryjówki uprowa- 


stad było to jedyne możliwe roz¬ 
wiązanie. W innym przypadku nic 
nie byłoby widać. Szkoda, że gra 
ma nienajlepszą oprawę dźwięko¬ 
wą. Na zakończenie należy wspo¬ 
mnieć o jednoosobowym 
zespole autorskim CA¬ 
STLE KING DOM oraz 

zmieszczeniu całego pro- 


T 


ska przy nieodzownej pomocy 5 dzonej nioski. Przy pomocy kluczy 


śmiesznych ludków. Każdy z nich 


możesz otwierać blokujące przej- 


ww 
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Wobec powyższego nie 
należy oczekiwać fajer¬ 
werków oraz wybitnej 
miodności. Po prostu jest 
to gra przeciętna i już. 
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Mutaiion Software 


ście drzwi. Gra składa się 


pięciu rozbudowanych . 
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poziomów urozmaiconych 


w walce z na- 


dziesiątkami komnat zamkowych. 
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tręilnymi sforami 


w tej 
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Zdarzyło się, że jego ukochana 


Odziane w śmieszne łaszki oraz 
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nioska została porwana przez złego pełzające pokraki przypominające 


czarownika. Gdy monarcha się plastelinowe kuleczki. Kontakt z ta- 


o tym dowiedział, to się wściekł i za- 


kim koleźkowcem kończy się utra- 


wyt z bólu tak głośno, że aż jego ga¬ 


łą energii twojego delikwenta, 


dająca papuga zaniemówiła. Szyb- 


a w konsekwencji nawet śmiercią. 


ko zmontowano ekipę odważnia 


Ponieważ dowodzisz pięcioosobo- 


ków, która miała odzyskać „ukocha- 


wą ekipą, która zazwycza porusza 


ną” jaśnie pana. Niestety, okazało się w zwartej grupie, musisz bar- 
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ty, poruszać się możesz tytko 

w pionie i poziomie, co uważam za 

lekką przesadę przy traktach bie¬ 
gnących bardzo często na ukos! 

Jak na gry role-playing przy¬ 
stało, twoi podopieczni męczą się| 
odnoszą rany, muszą jeść i spać. 
Nie możesz więc zapominać o od¬ 
poczynku i napełnieniu żołądka 
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?l nużą i smucą zamiast ra 
a dować. Poznawanie ol- 
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'3J brzymiego świata również 
a nie należy do przyjemno- 
1 ści, zważywszy na jego 
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ogrom oraz częstotliwość 










6 osób, a tym samym zwiększenia 


zaliczania > nie mylić ze 


listka fuch 
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szansy przeżycia w otaczającym 


stosunkiem ptciowym elfa 
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świecie. Przed rozpoczęciem gry 


krasnoludem) cieka- 


z 


będziesz miat możliwość wyboru 


wych postaci czy miejsc, 


jednej :tzw. szeryfa) spo¬ 


śród typowych osobistości 


świata fantasy. Jeśli lubisz 


elfy ze wskazaniem na płeć 


piękną, to proszę bardzo 


ly myszą! 


wystarczą trzy 


•m . r s , * 






Zresztą sama gra osadzona 


jest w klimacie fantasy, zna¬ 


nym z powieści Tolkiena czy 
Sapkowskiego. Zewsząd 
otacza cię nieprzyjemny las, 
pełen tajemniczych 
stworów, czyhających 
na tą duszę i sakiew¬ 
kę. Gdy nieopatrznie 
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sytuacji, gdy firma VUL- 
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wydaje, zawsze można li- 














czyć na Niemców, którzy każdego 
miesiąca wypuszczają na rynek 
















































przynajmniej trzy gry. Większość 
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Z tych produkcji nie należy do zręcz- 
nościówek, które wystarczy tylko 
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zapuścisz się w nie¬ 
zbadane rejony z dala 
od traktu, licz się ze 
śmiercią. Nie jesteś 
bezpieczny nawet na 

ubitej drodze, bowiem kręci się na 

niej mnóstwo uzbrojonych po zęby 

rabusiów, wilkołaków, gnomów, 
wściekłych szczurów - gigantów 
i setek innego rodzaju plugastwa. 

Najlepszym lekarstwem na natręta 

jest kolnięcie go mieczem między 

żebra lub przeszycie strzałą wy¬ 
strzeloną z tuku. Walka odbywa się 
HHHw trybie tekstowym, co 

w 1997 roku jest karygodne 
i archaiczne. 

Na szczęście nie ograni- 

cza się tytko do przemocy fi¬ 
zycznej, dzięki możliwo¬ 
ściom czarowania Podró¬ 
żowanie po świecie przypo¬ 
mina bardzo granie w Cl VI- 
LIZATION, ponieważ przy 

pomocy strzałek przesu¬ 
wasz kwadracik symbolizu¬ 
jący twoją brygadę. Nieste- 




























wczytać, ztapać za joya i rozwalić! 








Najlepszym tego przykładem jest 
JAKTAR 


gra przeznaczona dla 
wysublimowanego gracza, któremu 
nie w głowie przeskakiwanie z plat¬ 
formy na platformę, czy strzelanie 
do wroga, bowiem jest to dzieło zło¬ 
żone, wymagające abstrakcyjnego 
myślenia oraz anielskiej cierpliwości. 
Sklasyfikowanie tego tytułu nie nale¬ 
ży do rzeczy łatwych, ponieważ jest 
on hybrydą gry przygodowej i 


zgodnie ze staropolskim powiedze¬ 
niem: „spragnionych napoić, niewy¬ 
żytych zaspokoić': Większość 
z tych czynności kolesie wykonują 

sami, pod warunkiem, że mają 

w chlebaku żarcie i medykamenty. 
Moim zdaniem gry JAKTAR nie 
należy zaliczać do przeciętnych, 
które można polecać nawet despe¬ 
ratom 

względu na niewygodną obsługę 

oraz prymitywną szatę graficzną, 
prezentującą się na poziomie do¬ 
brze dopracowanej gry 

na ATARI 800 XL. Ko¬ 
lejną wadą, która mną 
aż wzdrygnęła, jest 

przeciążenie językiem 

niemieckim. Tysiące 
stron konieczne do 
przeczytania przy spo¬ 
tkaniu z byle kiepem 


porównywalną do częstotliwości 
przelotów komety Gulasheja w oko¬ 
licach marsowych pól ryżowych 
Jedynym plusem, do którego mo¬ 
gę przyznać się bez bicia, jest fajna 

muza. 
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le-playing z elementami zręczno¬ 
ściowymi. Szczerze powiedziawszy 

mi stwierdzić, których 
cech JAKTAR posiada więcej. Na 
pewno jest to gra przeznaczona dla 

jednej osoby. Celem twoich zmagań 
z przeciwnościami losu jest odnale¬ 
zienie magicznego kamienia Elifów, 
o który prosi król. Od tego zależy 

przyszłość królestwa ora 2 innych lu¬ 
dzi zagrożonych przez rosnące w si¬ 
łę zjednoczone złe moce. Oczywi¬ 
ście nie możesz zawieść! Zabawę 
zaczynasz od władania drużyną zło¬ 
żoną z... jednego kolesia. W miarę 
rozwoju akcji istnieje możliwość roz- 

pączkowania „ekipy Jarzębiaki do 
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ładnej grze shareware'owej, 


stantl 




przeznaczonej tylko na Amigę 


a az roz- 


1200. W wersji Shareware do- 


g ry w kj 




stępne są drizyny Anglii i Paki- 


orzezna- 


le przyjemniejsza. Fanatycy w tej dyscyplinie sportu. Teraz 


krykieta będą z tej gry z pewno- 


jestem nawet jej zwolennikiem 


ścią zadowoleni 


i wyznaję zasadę - krykiet ideał- 




Jeś!i ta dyscyplina sportu jest 


ną odmiana od piłki nożnej i ka¬ 


ri la ciebie abstrakc ą, zachęcam 


szy kawki! 


Wicik 


do [przeczytania obszerne re- 


Shareware 


cenzji Pejołfa w SS'34, w której 


wytłumaczone są krok po kroku 


- 


— 


— 


AMIGA 1200. 1 DYSKIETKA 


wszystkie zasady. Przyznaję, że 
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dopiero po przeczytaniu recenzji 


OCENA: 5/10 


kolegi skanowałem o co chodzi 


cztery się ze sobą stykały. Wów¬ 


czas jajeczka zamieniają się 


w kamień, który spada na poło¬ 


wę przeciwnika, utrudniając mu 


życie. Wygrywa ten, kto pierw¬ 


szy doprowadzi do tego, że prze¬ 


ciwnik nie będzie miat gdzie 


układać swoich jajeczek. Grać 




można z komputerem lub kum- 




plem. Komputer, o dziwo, jest 


przeciwnikiem 


wymagającym. 


Nawet na najniższym poziomie 


trudności ciężko go pokonać. 


Polecam więc zaprosić do zaba¬ 


wy kumpla. Grafika i dźwięk, jak 


na produkt Shareware, są świet- 


Amigę jest bardzo fajna gierką 




ne 


logiczna SUPER FOUL EGG, 


która pod względem konstrukcji 


Shareware 


i zasad jest 


bardzo podobna do 


nieśmiertelnego TETRIS. Pole- 
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ga ona na ustawianiu spadają- 
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cych kolorowych jajek w pionie 
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sharewa- 
celowniczfti, 
szczególnie gdy są 
krwawe i mają morderczą 
oprawę graficzną. Taki właśnie 
jest MACHO KILLERS - krwa¬ 
wy, brutalny i bezlitosny! MA¬ 
CHO KILLERS przeznaczony 
jest dla jednego gracza i ma 
tylko jedną planszę, która sta¬ 
nowi podkład dla twoich obłęd¬ 
nych poczynań. Gra podzlelo- 
na jest na poziomy. Przejście do ko¬ 
lejnego następuje po ukatrupieniu 
odpowiedniej liczby kolesi chętnych 
do przyjęcia ołowianej kulki na klatę. 

Klasycznie - im dalej dojdziesz, tym 


wietbiam 
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jest trudniej* Denaci stają się coraz 
szybsi i pojawiają się tylko na uła¬ 
mek sekundy, by wystrzelić celną 
serię. Grę kończysz, gdy pasek 
energii zejdzie do zera. Grafika 
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i dźwięk w MACHO KILLERS są 
O.K. Miodność, pomimo jednej plan¬ 
szy, jest zabójcza, Acn, te cudowne 
jęki konających... Kocham je i ‘ C‘^'L 
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i najlepiej 4 MB Fastu. Gdy spet- gry. W porównaniu do konkuren- 

nisz te warunki, przeniesiesz się tów w postaci KILLING GRO- 

w świat korytarzy pełnych wrogo UNOS czy BREATHLESS, GENE- 
nastawionych obcych. Zabawa T1C SPECIES ma uboższy system 
jest przednia i zapewnia solidną sterowania. Nie wpływa to bynaj- 
porcję wyżywki. Po pierwsze, ze 
względu na doskonałą grafikę wy, tylko upraszcza mordowanie, 
i bardzo szybkie działanie progra- Skoro ofiarami są obcy wylęgający 
mu, które przy śliczniutkich tekstu- się z kokonów .(skąd ja to znam?), 

rach aż mnie zaskoczyło. Po dru- agresja i śmierć są usprawiedli- 
gie, zabawie towarzyszy fajna mu- wionę... Zawahałbym się przed 

zyka I- umiejętnie dobrane efekty naciśnięciem spustu łylko w przy- 
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istotek 


ryntu 

przypominają- |j 
cych urocze del¬ 
finy lub szym- 

Jednak I 
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pansy 

należy się spo¬ 
dziewać, że jakiś j 

komputerowy 

psychopata za- jj 
projektuje 
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nię dla niewinią- 
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tek. Najpierw 
trzeba jednak 

wyrżnąć wszyst- 










k 


ENETIC SPE- 


padku żyworodnych kie kokony z kosmosu, 
i do tego ssaków. Na 
szczęście twórcy gier 
oszczędzają 
dyskomfortu 
chicznego i nie zesła¬ 
li do korytarzy wielo 
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Cl ES jest sha- 

reware'ową 
propozycją przezna¬ 
czoną dla posiadaczy 
mocno rozbudowanej 
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AMIGA 1200,1 DYSKIETKA 
DYSTRYBUTOR - PRO UHE 










Amigi 1200* Aby po- 
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grać w tę DOOMowa- 

tą strzelaninę, musisz 

posiadać twardy dysk 


pozion iowego 
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dźwiękowe, od których 


P- 




% 


\ 


■ 




i 




■ 


jeżą się włosy w nosie! 
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Zmieniające się scenerie 
oraz kilka rodzajów broni 
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porozrzucanej po pozio¬ 
mach to kolejne atuty 
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W wakacyjnym wydaniu ALO- sując fałszywy adres) otrzyma- 

HA! poruszamy trzy tematy: stro- jemy konto o a IGZ. Caiy proces 
ny WWW Czytelników, nowy ser- przebiega łatwo i (przy odrobi- 
wer gro wy IGZ oraz polską Sie- nie szczęścia, dzięki naszemu 
ciową grę role-playing THE MEG, telekomunikacyjnemu monopo- 

Wstrzymaliśmy drukowanie liście 
adresów Waszych stron WWW, 

bowiem powstał w tej materii ul- 
trabałagan. Niektórzy przysyłają 
swoje adresy po kilka razy, za 
każdym razem dodając odmien¬ 
ny komentarz, inni co parę dni 
upewniają się listownie, czy na 
pewno dostaliśmy poprzedni e- I Windows’95, które mogą stano- 
maik Z uwagi na to, że zgłoszeń wić miłą przerwę w czasie pra- 
jest bardzo dużo, a wszystkie cy. Z bardziej poważnych tytu- 
strony przed opublikowaniem łów należy wymienić: MON- 
musimy przejrzeć, wprowadzam 
ścisły regulamin zgłoszeń. 

1, Swoją stronę WWW do opu¬ 
blikowania może zgłosić każdy, 
pod warunkiem że jest jego autor¬ 
stwa i samodzielnie wykonana. 

2. Aby dokonać zgłoszenia na¬ 
leży przesiać e-mail pod adresem: 

sl ; onywww@ssonline.com. pi 


Zachęcam wszystkich bardzo 
gorąco do podłączenia się pod 
IGZ, gdyż jest to jeden z lep- 


nia przez e-mail. WWW służy tu 

tylko do celów informacyjnych 
(położenie graczy, parametry), 
szych serwerów do gier, w dodat- Tak jak w MUDach, i tu znajdu¬ 
je się Guru, czyli bóg gry, który 
wymyśla przygody i kieruję 
przebiegiem rozgrywki. Gra to¬ 
czy się ze średnią prędkością ok. 


ku darmowy. 


: {grapa! Gołębiowski 

micha!@ ssonline.com.pl 

(współpraca: Tomek Rytter) 


TP SA.) szybko. Gdy 
juz uporamy się z instalacją 

“ F** * |j ś B ł * ' aw I ’’ HniB ^ bi g * * "i ^ n 

oprogramowania i tworzeniem 
koma, wystarczy klikać na przy¬ 
cisku PLAY GAM ES NO W, 


dwóch tur na dobę, a jakość za¬ 


bawy zależy przede wszystkim 
od graczy , no i oczywiście od 
Guru, bo wspólnie kreują całą 


wybrać interesu jącą nas grę. 

W chwili obecnej dostępnych 
jest osiem klasycznych gier pod 


i postacie. 

Pierwszym i jak na razie jedy¬ 
nym w Polsce serwisem MEG 
jest: The MEG. Zawiera krainę, 
która posiada 100 lokacji i 20 po¬ 
staci do wyboru. Oczywiście, 
w miarę narastania popularności 
gry, będą pojawiać się nowe kra¬ 
iny połączone ze starymi. Całą 
rozgrywkę ułatwia bohaterom 
przejrzysta mapa i tzw. mapa in¬ 
formacyjna, na której mieszczą 
się pozycje wszystkich graczy, 

ich parametry oraz ksywy i e-ma¬ 
ile, Oprócz samej rozgrywki 
przez e-mail, gracze komunikują 

się pomiędzy sobą. Tworzą „te- 
i amy , pomagają sobie i oczywi¬ 
ście walczą. Istnieje także tzw. 
MegLiśta... Jest to lista dyskusyj¬ 
na, na której gracze wymieniają 

swoje poglądy na temat gry. 
Przeglądanie strony WWW umi- 


Jedną z najpopularniejszych 
rozrywek, jakie oferuje nam In- 
; temet, są MUDy. MUD to skrót 
od Muiti User Dungeon, ogólnie 
przyjętej nazwy dla tekstowych 
gier role-playing, których dzie¬ 
siątki panoszą się obecnie na ne¬ 
cie. Podstawową zaletą MUDów 
jest fakt, że może w nie grać jed¬ 
li ocześnie kilkaset osób z całego 
świata. Niestety, MUDy pochła¬ 
niają strasznie dużo czasu i pie- 


TER TRICK MADNESS, HEL- 
LBENDER, OUTLAWS oraz 


(to co jest chyba najważniejsze) 
nową produkcję LUCASARTS: 
X-WING VS T1E FIGHTER. 

W przypadku gier wymagają¬ 
cych szybkiego połączenia, po¬ 
mysłodawcy stworzyli kilka ser¬ 
werów odpowiednich dla części 


ł* 


3. E-mai 1 ma mieć następujący świata np. Europy, A nleryki 


niędzy (rachun 


Północnej, Azji itd. aby gra 


ki 


telefonicz 


format: w pierwszej linii, tematy- 




ka strony, w drugiej linii imię 
i nazwisko, w trzeciej linii pełny 
adres URL. 


przebiegała jak najsjjawniej. 
Gdy połączymy się z interesują¬ 
cym nas komputerem, możemy 
rozmawiać z ludźmi jak na l RC, 
wysyłać do nich prywatne wia¬ 
domości. Jeśli chcemy bawić 
się, możemy stworzyć własną 
rozgrywkę lub dołączyć się do 
już istniejącej, którą „prowadzi 
inna osoba {Tzw. host i. W zależ¬ 


ne!). Dla Pola¬ 
ków 
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~S 


f 


którzy 
szczęśliwie 
(sic!) już dyspo¬ 
nują jako takim 
połączeniem in¬ 
ternetowym, ta 
druga 
okazuje się czę¬ 
sto nie do prze¬ 
kroczenia. Dla- 
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Adresy będziemy zbierać, we¬ 
ryfikować i co miesiąc drukować 
20-30 najlepszych adresów! 
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Legenda: 


Microsoft Internet gaming zonę 

Ten nowy serwis internetowy 
do gier stworzony przez firmę 
Microsoft obsługuje się (uwaga, 
uwaga!!!) z pozycji przeglądarki 
WWW, Serwis (jako że Micro¬ 
softu) wymaga korzystania z In¬ 
ternet Explorer w wersji 3.0 lub 
wyższej, aczkolwiek na głównej 
stronie widnieje informacja, iż 
trwają wzmożone prace nad udo¬ 
stępnieniem ich użytkownikom 
Netscape’a. Ważną informacją 
dla ciebie, jako potencjalnego 
gracza, będzie zapewne to, iż ser¬ 
wis jest bezpłatny, co ma duże 
znaczenie w kraju takim, jak Pol¬ 
ska - wszak niewielu graczy i ich 
rodziców posiada karty kredyto¬ 
we. Wystarczy tylko połączyć się 
ze stroną główną pod adresem: 
http: //beta .zonę .com/ 
a następnie ściągnąć odpo¬ 
wiednie oprogramowanie (co 
w zależności od połączenia, bę¬ 
dzie trwało ok. I godziny) zain¬ 
stalować 
i stworzyć sobie 
konto. Formal¬ 
nie trzeba mieć 
I konto e-mai Io¬ 
wę, lecz nawet 

t bez niego (wpi- 


bariera 




Pustynia 


Gospoda 


i r« 


ności od gry, jednocześnie może 
uczestniczyć od 4 do 6 osób. Na 
koniec jeszcze słówko o szyb¬ 
kości połączenia. Obok imion 


rUit 




Plia/iT/a 


tego w warun¬ 
kach polskich 
zrodził się pomysł stworzenia 
systemu gry, który rozwiązywał¬ 
by te problemy. Wyjściem z sy¬ 
tuacji okazał się MEG, czyli 
MultiPlayer E-mail Gamę, 

Idea rozgrywki w MEG pole¬ 
ga na tym, że gracze wykonują 
swoje mchy i wszystkie działa- 




j 


'44 




la muzyczka, a grafika jest zro¬ 
biona w odpowiednim do gry kli¬ 
macie. 

Zapraszam wszystkich do gry! 

The MEG: 

http://ww w .poi box .com/t/tbeme 

Bartosz Wogórka 

wogorka @ fem a Jc raków .pl 


graczy widnieją kropki, które 


mogą przybrać jeden z czterech 
kolorów- ich barwa oznacza 


szybkość połączenia od nas do 
innego gracza: 

czarna - prędkość połączenia 
z tą osobą jest wciąż sprawdzana: 

czerwona - połączenie jest 
bardzo wolne - gra zł m osobni¬ 
kiem mija się z celem; 

żółta - średnia szybkość połą¬ 
czenia - można pograć, lecz mo¬ 
gą wystąpić spowolnienia 
w przesyłaniu danych; 

zielona - połączenie bardzo 
dobre, gra z tą osobą powinna 
działać szybko i płynnie, ku obu¬ 
stronnej radości. 

tworzysz grę, bacz aby 
wszystkie osoby, które się do 
niej dołączają, miały co naj¬ 
mniej zieloną kropkę. Jeżeli do¬ 
łączasz się do rozgrywki, patrz 
jakiej barwy jest kropka prowa¬ 
dzącego — czerwonej Lin i jak 
ognia:) 
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SEGRET SERVICE: 00-800 Warszawa 66 
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SERVICE 

PARAMILITARNY 

MAGAZYN DjJV 

WOJOWNIKOW 


Pąki dawno przerodziły się 


czy przepisać z numeru jego xy- 
vkę i dopisać nazwę domeny* 
wtedy powstaje adres np.: 

krupi k @ sso u 1 i ne x om .pl 
Można również uderzać do 
Jgpkretnych rubryk: 
aioha @ ssonline.com .pl 
amiga@ssonline.com.pl 
archiwalia@ssoniine.com.pl 
bard w a r e @ ssonl inexom.pl 
help @sson i i nexom.pl 
kgb @ ssonl inexom*p i 
k iimbatkorner @ssonli uexoni ,pl 
kompcn d i um@ ssonline.com .pl 

m anga room @ sso n 1 i n e .c om ,pl 

prenumerata@ssimtinexom.pl 
p rzec i eki @ ssonl ine xom .pl 
rzutokiem@ssonline.coi n .pl 
sta rwars@ssonlinexom.pl 
tipsy@ssonlinexom.pl 
x-fil es @ sso n I i u e xom .pl 

UWAGA! Wszelkie przesyła¬ 
li ie plików powyżej 100 MB mu¬ 
si być wcześniej z nami uzgod¬ 
nione, inaczej nasz serwer pocz¬ 
towy ich nie przyjmie! 


liście, kasztany przekwitły, 


w 


rys. Emilia EMI Gołaszewska 


a ptaki codziennie od świtu drą 


się w koronach drzew. To już nie 


wiosna, to już lato w pełni! Cały 


rok wysiłku został nagrodzony 


dwoma upalnymi miesiącami 


męczarni. Wielu z was zapewne 


napawa przerażeniem dłuższy 


wyjazd na łono natury, z dala od 


gniazdek z prądem i ukochanych 


komputerów. Niewykluczone, że 


trzeba będzie poobcować z bo¬ 


cianem, górą albo jeziorem 


to 


bardzo obce nam obiekty. Ni¬ 


gdzie nie można przeczytać na 


jakim engine zostały zrobione. 


Tę gorzką pigułkę wy padnie nie 


którym jakoś przełknąć, ale za 


nim to nastąpi, żywcie nadzieję 


że ceny wczasów oraz propono¬ 


wane w zamian warunki skutecz¬ 


nie zniechęcą rodziców, współ- 


czyhsmy materiały 


coś miłego dla 


małżonków, przyjaciół do szalo 


opatrzonye znacz 


wszystkich 


na- 


nych przedsięwzięć podróżni- 


exctusive 


szych korespon- 


czych, pozbawiających was kon- 


korzyść tyci i 


na 


dentów uczulonych na 


papier, kurz i Pocztę Pol¬ 


ską. Wreszcie można bę 


W NUMERZE 


dzie 


wszystkich 


powyz 


szych rzeczy uniknąć. Wpa 


diiśmy bowiem w sieć, która 


ALOHA! INTERNET! 


str, 80 


oplotła redakcję i uwięziła 


i 1 P Iflffllllll i ł ł 1 i- 


nas całkowicie w matni. To 


PRZECIEKI 


nie są żarty moi drodzy, na- 


...str. 82 


stały czasy surfowania 


te- 


wymyślać 


raz możecie nam 


X-F1LE$ 


...str. 85 


podawać wymiary, zadawać 




pytania, wygrażać, przesyłać 


MULTIMEDIALNY ODLOT 


zyczema i umawiać się z na- 


str, 86 


właśnie drobiazgowych 


taktu z okablowanymi ulubień- 


mi na randki za pośrednictwem 


i wyczerpujących opi- 


cami. W końcu nie każdego stać 


sieci Internet, Wszystkie adre 


MYST: KSIĘGA ATRUSA 


na laptopa, rozwiązującego „pro 


sów. Nowości dogonimy 


sy redakcyjne zamieszczamy 


.str, 86 


blem ,! wakacji. 


po wa nacjach, a będzie te- 


ramce obok, ale pamiętajcie 


m m m 


1 i g I f I I 


w 


Wszystkim wam, a szczegół 


go sporo, co widać po 


że w iipcu nas nie ma. 


STAR WARS 


nie tym, którzy wywiną się od 


pierwszym plonie z E3. 


Pisząc do nas najlepiej za- 


str. 88 


obowiązkowego wyjazdu urlo- 


Zyczę słoty, chmur i in- 
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adresować e-maila: 


nych sprzyjających rozpu- 


powego, proponujemy w mniej- 


PRENUMERATA 


ście komputerowej warun- 


str. 90 


szym numerze zestaw tekstów 


redakcja @ssonl i nexon i.pl 


■ ■ m 
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bojowych. Są to soiutiony do 


ków. I do zobaczenia we 


tips & TRICKS 


największych naszym zdaniem 


wrześniu! 


Chcąc natomiast dostać się 


sir. 92 


hitów, W związku z tym ograni- 


Decybeliusz 


do konkretnej osoby, wy star- 





















































i ekstra rysuje. Jak mi się uda 
coś jej podprowadzić, to wam 
przyślę. Dobrowolnie nie chce 

dać, bo się bidulka wstydzi . DJ 
CZŁON , Oława 
Z tego co przystałeś widać, że 
„cholerstwo” zapowiada się rze¬ 
czywiście obiecująco, jednak 
postaraj się zaopatrywać nas 
w materiały opatrzone prawami 
autorskimi, Tym bardziej, że 
wcześniej czy później siostra j 
będzie musiała zacząć dawać 
i przestać się wstydzić. 


cji gatunkowych poszczególnych 
grup graczy i upodobań autorów... 
Podczas mojego sporu z Hunterem 
w kwestii wyższości REDNECK 
RAMPAG1 nad BLGOD czy od- 
wrotnie, omal nie doszło do rozle¬ 
wu blood na redakcyjnej wykładzi¬ 
nie podłogowej. 


Czy gry i programy na PC bę¬ 
dą działały na moim PeCecie, je- 

żeli kupię je w innym kraju łub 
kontynencie? KRISTO, Ostrów 
Mazo wiecka 

Właściwie nie zależy to od 
szerokości geograficznej, tylko 
od parametrów twojego kompu¬ 
tera, znakomita większość będzie 
działać. Trzeba jedynie uważać 
na programy wymagające użycia 
nieś tandardo w y c h 
operacyjnych, np. japońskie - nie 
przystosowane do znaków łaciń¬ 
skich, które wymagają specjalne¬ 
go DOSa czy Windows. 


Przysypaliście nas korespon¬ 
dencją, niniejsze Przecieki reda¬ 
guję spod sterty ankiet, za które 
serdecznie dziękujemy. Oba¬ 
wiam się tylko, że nie do wszyst¬ 
kich ciekawych listów zdążyłem 
się dokopać - diametralnie spa¬ 
dła liczba pytań sprzętowych. 
Zaległości nadrobię w przyszłym 
numerze, a w tym chciałbym za¬ 
mknąć kwestię sporów o działy 
nie dotyczące gier, gdyż zwolen¬ 
nicy i przeciwnicy poszczegól¬ 
nych z nich i tak nie dojdą do po¬ 
rozumienia przed zakończeniem 
tysiąclecia (polecam lekturę wy¬ 
powiedzi pana Tadeusza), 


itp. Pytałem już w Optimusie 
Oświęcimskim, czy można doku¬ 
pić i rozszerzyć pamięć konwen¬ 
cjonalną , ale odpowiedzieli , ze 
jestem głupi. PAWEŁ, Brzeszcze 

Pamięć konwencjonalna, a ra- Świdnica Si. 
czej podstawowa to dolne 640 KB 
pamięci. Cała pozostała pamięć 
komputera musi być traktowana 
jako XMS albo EMS. Każdy pro¬ 
gram rozpoczyna swoje działanie 
w pamięci podstawowej i jeżeli 
potrafi, to sięga sobie do rozsze¬ 
rzonej. Stare programy tego nie 

potrafią, więc gdy nie mieszczą się 

w pamięci podstawowej, to odma¬ 
wiają pracy. Nie należy zaśmiecać 

owego segmentu pamięci - łado- każdego wydania SS CD, 
wać drivery myszy, kompaktu, 
karty dźwiękowej do górnej pa¬ 
mięci (UMB) poleceniem odpo- 
wiednio DEYICEHIGH lub LH, 


Czym różnią się od siebie 
cheaty, patche i newsy? POL t 


Cheaty to kody programowe, 
których wprowadzenie pozwala 
zmieniać parametry gry, nato¬ 
miast patche to programy na¬ 
prawcze (łaty) do gier, w któ¬ 
rych wychwycono usterki dzia¬ 
łania, a newsy to po prostu naj¬ 
świeższe wiadomości podawane 
serw isach informac yj nych. 
Spragnionych w iedzy odsyłamy 
do KOMPENDIUM 2 oraz 


syslemo 


Jak czyścić kompakty, aby ich nie 
rysować PSX-AGENT Pabianice 
Najlepiej obchodzić się tak, 
aby ich nie brudzić. W razie cze¬ 
go posłuż się miękką szmatką, 
nie pozostawiającą nitek np, fla¬ 
nelową i delikatnie wycieraj ru¬ 
chem od środka w kierunku 

ii 

brzegu, prostopadle do rowków 
kompaktu, nie dotykając palcami 
jego powierzchni. Niebezpiecz¬ 
ne dla działania kompaktu są ry¬ 
sy biegnące wzdłuż rowków, 
a więc trzeba un łkać wykonywa¬ 
nia ruchów okrężnych. 


w 


Decybeliusz 


Czy musicie opisywać jakieś 
słabe gry, które dostają notę 2 

lub 3? JARO, Skarżysko Ka¬ 
mienna 

A kiedy nie opiszemy, to ku¬ 
pisz hucznie reklamowanego (ja¬ 
ko megahit) gniotą i będziesz 
miał żal do całego SSwiata, że 
nikt cię nie ostrzegł.,. Nie promu¬ 
jemy tytułów, które przy padły 

nam do gustu, tylko staramy się 
rzetelnie recenzować gry. Nie 
zmienia to faktu, ze każda ocena 
zawsze była, jest i będzie subiek¬ 
tywna, co wynika z natury Homo 
sapiens. Zwróć natomiast bacz¬ 
niejszą uwagę na zestaw faktów 
i argumentów, którymi staramy 
się uzasadniać wyroki punktowe. 


Czy wraz z nadejściem PSX 2 

„stary’' PSX przestanie być produ¬ 
kowany i czy oznacza to również 
śmierć Saturna? TORAOYAMA 
vel BACIAR, Ruda Śląska 

Tak jak z każdą nową konsolą 
wszyscy sądzą, że wyprze ona 
całkowicie stary model z rynku. 
Jednak sprzedano ponad 2 milio¬ 
ny „starego” PSX i nie ma wąt¬ 
pliwości, że software produko¬ 
wany będzie nadal, natomiast 
PSX 2 to po prostu nowa platfor¬ 
ma, która nie musi spowodować 
zaprze stan ia produkci i i n n ycl \, 
najwyżej wymusi spadek ich cen, 
a kto wie, czy 2 nie będzie kom¬ 
patybilna z PSX 1. 


Mam telewizor „ Otake” i nie 
umiem znaleźć głosu. Czy doku¬ 
pić głośniki? GOL, Piasek k. 
Pszczyny 

Proponowałbym wstrzymać 
się z zakupami. Najpierw posta¬ 
raj się znaleźć pilota. 


Ta gra opowiada o człowieku, 
który odnajduje wehikuł czasu. 
On znajduje się na Plutonie 
i wyrusza w podróż czasową. Po 
podróży ląduje w północnej Da¬ 
kocie i tam rozgrywa się cała ak¬ 
cja. Bohaterem tej gry jest Bo¬ 
gusław Linda. Chciałbym pro¬ 
sić, abyście zrobili tę grę na 

Amigę. BARTEK, Katowice . 

Jak tylko przy pomnimy sobie, 
gdzie mieszkamy, niezwłocznie 
zabierzemy się do roboty. 


W SS ’45 piszecie, ie trylogia 
stanowi 3 środkowe części z 9. 
Czy poza trylogią Star Wars były 
jeszcze inne części Gwiezdnych 
Wojen? FILIP, Poznań 
Zekranizowane zostały części: 
IV - A New Hope, V - Empire 
Strikes Back i VI - Return of the 
Jedi stanowiące środkową trylogię 
Gwiezdnych Wojen, które mają 9 
części. Pozostałych scenariuszy 
Lucas strzeże jak oka w głowie 
i chodzą słuchy, że przymierza się 
do filmowania odcinków począt¬ 
kowych (pierwszej trylogii), jak 
głoszą biedronki - opowiadają¬ 
cych historię starego Skywalkera 
zwanego w niektórych kręgach 
Darth Yaderem, ojca Lukę’a. 


Mam duży kłopot, jako posia¬ 
dacz komputera 486 DK4I100 z 8 
MB RAM. Dyskietkowa wersja 
POLAN po zainstalowaniu Win- 
dows’95 nie chodzi - pojawia się 
komunikat , ie mam za mało pa¬ 
mięci kon wencjonalnej (demo 
POLAN chodzi dobrze). Grzeba¬ 
nie we właściwościach oraz uru¬ 
chamianie bez sterowników nic 

nie daje. To samo dzieje się 

z RED ALERT, TEST DRIVE 3 


© e @ 


Po krótkim okresie denomi¬ 


nacji ocen, wracają powoli sta¬ 
re czasy. W SS*46 aż cztery gry 
otrzymały ocenę 9/10. Według 


no wego systemu oznacza to grę 
roku, a ja myślałem, ie taka 
gra może być tylko jedna. 
Sprawa jest tym dziwniejsza, ze 
dwie z tej czwórki podpisał 
Martinez, a dwie Banana Split, 
- MARCIN, Biłgoraj 

Bo oto pojawił się numer 46 
i nastała światłość. Trafiły się czte¬ 
ry perełki i trudno było je zjechać 
tylko dlatego, że umieściliśmy je 
blisko siebie. Rzeczywiście, gra 
roku powinna być tylko jedna, ale 
przecież są jeszcze kategorie. Nie 
mamy ambicji przekonywać np. 
fanów strategii, że najlepszym ty¬ 
tułem bieżącego roku jest DIA¬ 
BLO. O wdrożonym de nominowa¬ 
niu świadczy choćby list JARO. 

Wychwycona przez ciebie, pozor- 
szłuk je- \ nie paradoksu]na sytuacja wynika 

właśnie z uwzględniania preferen- 


Jestem waszym wiernym czy - 
> tętnikiem i bardzo podoba mi się 
SS, ale jest kilka rubryk, które 
do pisma o tematyce gier kom¬ 
puterowych nie pasują np. 
X—Files% Jeśli miesięcznik 
o grach, to tylko o grach! Wy pi¬ 
szecie o japońskich kresków¬ 
kach. Jeśli już musicie pisać 
o kreskówkach, to o polskich :) . 
Zrobiłem statystykę SS’47 i wy¬ 
szło, ze 15% zawartości gazety 
nie jest związane z grami lub 
chociażby z komputerem. Może 
i jesteście BIGGEST SELUNG 
COMPUTER GAMES MAGA - 
ZINE IN EU ROPĘ, ale macie 
za mało recenzji i opisów. Usu¬ 
nąć „X-Files”, „Manga room” 
i przede wszystkim - reklamy. 

MACIEK , Opole 




SYSTEM OCEN 


W czerwcowym SS, w recenzji 
akceleratora Diamond Monster 
3D napisaliście, że oprócz niego 
trzeba posiadać dowolną kartę 
graficzną . Czy może to być np, 
S3 Virge? JACEK, Lublin 

Niestety, akurat z procesorami S3 
serii 9xx akceleratory te nie współ¬ 
pracują (o czym nas w porę nie poin- 
fomowano). Jeśli masz możliwość, 
zmień kartę na Tseng ET6000, 


1/10 - unikaj za wszelką cenę 
2 i ! 0 - za dafinochę można obejrzeć 
3/10 - można raz zagrać 
4/10 - może się nawet komuś spodo¬ 
bać; dobra tylko jeśli tania 
5/10“ normalna gra, nadaje się do 

pogrania 

6/10 - ma swój urok, fachowa robota 

7/10 - bardzo fajna gierka, można 

dłużej pograć 

8/10 - super; prawdziwa perełka, 

warta swej ceny 
9/10 - rewelacja; gra roku 
10/10 - absolutny megahit 


Posiadam siostrę 
den, cholerstwo jest uzdolnione 
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Sprzedaż Wysyłkowa TOMi 

9 f * ul. Kizywa 4 

Gier Komputerowych 

Termin realizacji: 

TYLKO 5 DNI III 


Proponuję spojrzenie bardziej 

aż 85 % numeru 


Uwaga! Kategorycznie za¬ 
braniamy stosowania poniż¬ 
szych patentów - jest to groźne 
dla zdrowia i życia 
Jeśli dysponujesz dużą odpor¬ 
nością psychiczną, spróbuj zna¬ 
leźć psychiatrę, który jprzysposo¬ 
bi cię do profesjonalnego świro¬ 
wania jarzębia. Możesz również 
wzorem Gałuszki zamienić za- 


digli?” Sprzeda w czy ni rozej¬ 
rzała się po wszystkich czasopi¬ 
smach i mówi „Nie, jeszcze nie 
doszło”. RADAR, Warszawa 
Niech żywieni nie tracą na¬ 
dziei, moment wyżerki zbliża ssę 
nieuchronnie. 


05-077 We-scte 4 

k/Wa razowy 

teh (0-22)7731982 

tEi: (D-90J297165 


pozytywne 

poświęcone jest wyłącznie grom 

komputerowym! Nigdy główna 
dziedzina nie wypełni całej za¬ 
wartości numeru. Reklamy są 
wszędzie, nam pomagają utrzy¬ 
mać cenę, ł ,X-Files ł ' i „Manga 
Roonf’ to działy budzące naj¬ 
więcej kontrowersji, ale stosun¬ 
kowo popularne. Chciałbyś je 

zastąpić polskimi kreskówkami, 
które przecież także wyparłyby 
gry z kilku stron SS i niewątpli¬ 
wie znalazły wielu przeciwni- ligonach przynajmniej nie gania- 
ków* Niektóre dzieła, zjawiska 
rodem z kultury masowej poru¬ 
szają was i mamy wrażenie — łą¬ 
czą się tematycznie z treścią wie¬ 
lu gier komputerowych. Pozosta¬ 
je kwestia wyboru, jednak miej¬ 
cie świadomość, że nie osiągnie- 
my sytuacji idealnej, satysfak¬ 
cjonującej wszystkich, o czym 
niech świadczy list poniższy. 


Sasi: 


t 


i 


dii] w tygodniu 


en 


PRZEDSTAWIAMY FRAGMENT NASZEJ OFERTY: 

IBM PC 


Ceny w zł 


Franko 

GandaEf 

Jsharlll 

Liga Polska Manager '95 - dos 
Liga Polska Manager ’97 - win. 
Megalomania 

Polanie 

Transport Tycoon 
Ultimate Soccer Manager 


00 


38,00 

44,00 

37,00 
48,00 
28,00 
53,00 
42,00 
77,00 
34 00 
110 00 


Teraz jeden z wielu i i sto w, 
które poruszały ten sam, bardzo 
drażliwy temat. 

Otóż do wiadomości wszyst¬ 
kich; agora” przedrukowuje 
najciekawsze artykuły z różnych 
gazet . Był tam ostatnio jeden 
z „Urody” pt”Zaboje ze dziecia¬ 
ki” autorstwa Doroty Mirski ej. 
Mowa w nim o brutalności i mor¬ 
derstwach wśród młodocianych 
(też mi się to nie podoba), ale czy¬ 
tamy w nim, że winę ponoszą za 

to filmy, gry i czasopisma kom¬ 
puterowe, szczególnie SS (gdyż 
tylko ten tytuł był wymieniany). 
Hasłem cytowanym z waszego pi¬ 
sma jest: „Niech stare dewoty 
przestaną gadać głupoty (...) ja 
chcę krwi! Hektolitry czerwonej 
krwi na ekranieDalej jest napi¬ 
sane t ze z rozmów z młodymi wy¬ 
nika s że ich ulubione tytuły to 

MORTAL KOM BA T i DOOM 


szczytny obowiązek służenia oj¬ 
czyźnie na mniej ch lubną odsiad¬ 
kę. Żarcie tak samo podłe, trakto¬ 
wanie porównywalne, ale po po- 


Worms 


IBM PC-CD ROM 


Ace Ventura 

Adidas Power Soccer 

A.O. Cop 
AJphasform 

Amok 

ATF Gold 

Blood 

Cheesmasfer 5000 
City of Lost Children 

Civilization + ColonizałEon 
Civilization II : 

Comanche 3.0 
Command & Conguer GOLD 
Con quest Earth 
Counter Sirike - nowa misje do Rad Alert 85,00 
CrowiCity of Angels 131.00 

Destruction Dert>y Tl 138,00 

Diablo 147:00 

Die Hard Trilogy 
Discworld N 
Fatlen Hawan 
Flying Corps 

Formuła I 
Gnomę 

Ec stali ca l| 

Heroes of MighŁ and Magle EL - wer,poi, 
iM1a2 Abrams 
lrtdeperidfin.ee Dgy 
Jel Rahter III 


122,00 

97,00 

112,00 

139,00 

139.00 

1 

139,00 

131,00 

78,00 


lek 


tel. 


ją i nie każą oglądać tej jedyneji 
rakiety, która w Polsce jest. 

Aby zniechęcić komisje woj¬ 
skową do własnej osoby - wyta¬ 
tuuj się, zakolezykuj, możesz 
także założyć mocne okulary lub 
łańcuchy. Staraj się mieć mętne 
spojrzenie i ślady po nakłuciach 
na przegubach rąk, co bojaźliwie 
ukrywaj. Nie staraj się wyglądać 
jak niedorozwinięty zdechlak, bo 
wcielą cię abyś „zmężniał”, a to 
grozi marskością wątroby, Przy¬ 
znawaj się, że z języków obcych 
znasz tylko starocerkiewno- 
słowiański, wyrażaj chęć służe¬ 
nia w kawalerii, a ze sportów lu¬ 
bisz wyłącznie „wodne” z kole¬ 
gami... Dobrze też być uczulo¬ 
nym na wszystkie pytki. 

Ponadto rozważ także ewentu- 


te 


te. 


tek 


teł. 


98,00 

139,00 

147,00 

191,00 


132 00 
141.00 
146,00 
139.00 


tek 


148,00 

139,00 

147,00 

139,00 

hl I 

147,00 


K,K 


Longbow Gold 

Lordi of fhe Real 
Lost Vikrngs II 
MA,X. 

Manx TT 
Master of Orion El 
MDK* we r. poi, 

Motor Racer 
Nascar Raclng II 
NBA Uve 97 y 
Need for Speed l| 

Perf&ct Weapor 
Phanlasmagoria II 
Power FI 

Priratar II - Dartienlng 
Rama 

Redneck Rampage 

S.C.A.R.A.B 
Scorcher 

Settlers II - nowe misje 
Steel Panlhers II 
Te rras ide 
Theme Hospitai 
Time Wairior^ 

To mb Raider. 

Wersal 1685-wer, pof. 

Wages of War 
War Wind 

Wreckm Crsw 
Ufo Enemy Unknown + X-Com Terror., 78,00 
X-Wing vs He Fighter 


Czy niektórym tak ciężko zro¬ 
zumieć, że każda gazeta czy ma¬ 
gazyn nie jest pisany tylko dla 
jednej osoby, a dla wszystkich ? 
Niejeden raz była już krytyka pi¬ 
sma za „Manga Room”, Mnie 

manga nie interesuje, więc nie 
czytam tych stron i nie ma pro¬ 
blemu. TADEUSZ, Bydgoszcz 


m 


lei. 


lek 


139,00 

139,00 

139 00 

139,00 

139,00 


tel 


167,00 

138,00 


7 


czyli te najbrutalniejsze, którym 
sprzeciwiają się redaktorzy „Uro¬ 
dy”. Dalej następuje fragment 
tekstu Gulasha f o tym } ze nor¬ 
malny człowiek nie kupi piły mo¬ 
torowej i nie przetnie kolegi po 
iluś godzinach giercowania (zga¬ 
dzam się z tym w pełni}. Oni dążą 
do tego f aby wszystkich graczy 
uważano za psychopatów i mor¬ 
derców. Bzdury! ja gram w za¬ 
kazane gry i mordercą nie je¬ 
stem , JAROj Radomsko 


151.00 


lek 


139,00 

139.00 
139,00 ‘ 
78,00 
147.00 
teł. 
139,00 
139,00 
138,00 
139,00 
132,00 
127,00 


Co to jest aerograf? 

VEN , Stronie Śląskie 
To taki pistolecik ze sprężarką 
do nakładania farby, działający jak 
spray, tylko daleko bardziej precy- 


RA- 


al iiość nie wykopywania za drzwi 
tych miłych ludzi, którzy przy¬ 
chodzą z żumalami i starają się 
porozmawiać z tobą o Chrystu¬ 
sie. Mogą to być świadkowie Je¬ 
howy, a ich nie biorą ze wzglę¬ 
dów wyznaniowych. Daj się na¬ 
wrócić, będziesz musiał co naj- 


lik 


185,00 


AMIGA 


zyjny i skomplikowany. Wymaga 


Dreenshar - Grzechy Magów 
Funturatum 

fshar IEL ' 

Liga Polska Manager r 96 
Mistrz Polski 96 

Pin bali Hazard 
Rajd przez Polskę 
Street Fighte 
Total Football 
Watch Tower (AGĄ) 

Wa c uś The Efatectiye 


36,00 

39,00 

41,00 

37,00 

37,00 

35,00 

30,00 

48.00 

48.00 

48,00 

36.00 


używania specjalistycznych mate¬ 
riałów, jak np. folia maskująca, 
papier itp. Pozwala nakładać gład¬ 
kie tła, tworzyć subtelne kształty 
oraz płynne przenikanie barw 
i rozmytych kształtów, np. chmur, 
wody itp. Stosowany jest najpow¬ 
szechniej w grafice reklamowej, 
gdyż pozwala symulować światło¬ 
cień bez pozostawiania śladów 
pędzla, idealny do nakładania teł. 


wyżej po wkuwać biblię na pa¬ 
mięć. W ostateczności spróbuj 


I tak trzymać! Nie przejmował¬ 
bym się na waszym miejscu prasą 
kobiecą zupełnie. Cała jej Filozo¬ 
fia sprowadza się do odkrycia, że 
lepiej być młodą piękną, zdrową 
i bogatą, niż starą, brzydką, chorą 
i biedną. Jeśli coś nie mieści się 
w formule świata widzianego 
przez różowe okulary to od razu 
zastępy ciotek wyruszają na kru- 


zdać na studia. 


Posiadamy w sprzedaży: 

SONY Playstation 

SEGA Saturn 
NINTENDO Ultra 64 


Jestem stałym czytelnikiem 
SS i zamierzam też zostać sta¬ 


łym czy tuczem ANI ME GA - 
IDO, ale jak dotąd nie mogę go 
znaleźć w żadnym kiosku . Po 
moim pytaniu kioskarzom naj¬ 
częściej kopara opada i w ogóle 
nie jarzą o co chodzi . Przypo- cjatę. Łatwo im iiizie,bo zawsze 

mina mi to sytuację, gdy jeden trafi się jakiś idiota przechodzący 

kolega z mojej klasy podszedł trudne dzieciństwo, który 
do kiosku i mówi tak: „Dzień czy filmu (np. „Urodzonych mor- 
dobry. Czy jest pismo „Śmigli- demów 1 ’) zrozumie tylko tyle, że 

fajnie jest zabijać, co też natych¬ 
miast wcieli w czyn. Pozostaje 
pytanie O' rzeczywiste przyczyny 
agresji. Tych nikt nie zna. Śmiało 
mógłbym udowodnić tezę, że bie¬ 
rze się ona np. z frustracji, na ja¬ 
kie narażony jest człowiek kon¬ 
frontujący świat proponowany 
w piśmie „Uroda 1 z realnym. 
Najkrócej mówiąc, właśnie po 
lekturze takiego pisemka bardziej 
mam ochotę uskutecznić RED¬ 
NECK RAMPAGE na-Marszał- 


w formie wysłkowej 

Wybrane tytuły gier (w sprzedaży wysyłkowej): 


Co zrobić, żeby nie iść do woj¬ 
ska? Jak dostać kategorię E? 
Jeżeli znacie jakiś stuprocento¬ 
wy sposób, to pomóżcie! Zazna¬ 
czam , ii nie będę sobie niczego 

ucinał * EYERYMAN, Swarzędz 


Ultra 64: Fifa 64, Pilot Wings r Star Wara 


Super Mario 64. łurok. Wave Racer 


Sony Playstation Sega Saturn 

Ali en Trilogy. Amok, Baku 
Baku, Sug, Clocword Knight 
2, Command & Conguer, 
Cmsader no Remorse, "D". 
Dark Savior, Die Hard 


Adidas Power Soccer 2. 

Area 51, SatUe SlaCon, 

Carnage Heart, Contra. 

Crrash Bandicoot, Dark 
Forces. Epidemie, 

Excaiibur, Esfhuined. EjctremeArcade, Die Hard Trilogy* 
Games 2, Frfa '97. Grid Gun, Doom, Dragon heari. 

Hexen, Legacy of Kain, UtUaEscIuinrifed, Fita ‘97, Flghtmg 

mpers, Guardian Hera, Gun 
Gnffbn r Loaded. Manx TT, 
Mysi, NBA Uvb '97. NHL 
'97, Need forSpesd, Nights, 
Fanzer Dragon |J t SonTc 3D, 

[ Soviet Slnke. Spot goes to 

Hoflywood, Street Fighler 
Alpha, The Crow. Tomb 
Raider, Torico. Ultimale 
Mortat KombalS, Yittua Cop 


z gvy 




Big Adv., Lost VIking 2, 
Micro Machines 3> Mortal 
KombaL Trilogy, NBA Uv$ 
'97, Need for Speed 2. 
NHL'37. Over Bloood, 
Pgndemonium, Porsche 
DhalL, Ragę Radar, Rebsl 
AssaullS, Samuraj Shadaw 


I 
















Chciałem kupić majowy SECRET SERY ICE. Byłem chory, więc 
poprosiłem o kupno habdę. Powiedziała, że nazwa kojarzy się tej 
z sercem. Pomyślałem, źe niech się jej kojarzy z czym chce, byle był 
to nowy SECRET SERVICE. Po przyjściu babci 2 miasta okazało 
się, że owszem, kupiła, ale SEKRETY SERCA (okładkę przesyłam 
wam do porównania), co mnie bardzo zdziwiło i zażądałem kupna 
tego, co trzeba, czyli ukochanego SECRET SERVICE. Tym razem 
dałem babci poprzedni numer i poskutkowało. FELIKS, Nowogard 

Mawiają, że jak ktoś ma pecha, to w drewnianym kościele cegła mu na 
głowę spadnie, nawet jak ma się na imię Feliks, czyli szczęśliwy. Na okład¬ 
ce SE KRETÓW SERC A widnieje napis „los okazał się dla mnie łaskawy' 1 , 
co należy uznać za komentarz powyższego zdarzenia. Być może dzięki te¬ 
mu pisemku będzie można odkryć wszystkie sekrety serc bez konieczności 
wypruwania ich z klatek piersiowych komputerowych wrogów :) 


HI. Soul Blade, Spicfer, 


Suifcoctom, Tekken 2, The 
Crow, Tatal NBA'97, Tomb 
Raider, Twisted Melal 2, 
Warhammer. X-Com (Ufo 2) 


2+ Gun, Vlrtua FiflHtftr 2. 


tfrtua Raring, Wipaot, 

World Wide Soccer '97, 

Worms i wiole innych 


p r 


1 IF 


Pełny kaia log wysyłamy po otrzymaniu zaadresowane i 
koperty zwrotne] ze znaczkiem (prpsfmy podać typ 
komputera) oraz dołączamy do każdej przesyłki.. 

Podane w złotych ceny detaliczne 
podatek VAT. 

Przesyłka płatna przy odbiorze (* koszty wysyłki), 

W przypadku braku danego tytułu na rynko (konieczność 
sprowadzenia na zamówienie) termin realizacji może Sie 
wydlutyć- 

Zan ówienia oraz wszelkie pytania 
przyjmujemy listownie, telefonicznie 

lub faxem pod numerem: 

(0-22) 773-19-82 lub (0-90) 29-71-65, 


kowskiej, niż po kontaktach z grą 
pod tym tytułem. 


Zrzucajcie napalm każdego dnia. 
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Obudowa MINI TOWER, klawiatura WIN'95, FDD 1.44 MB 
płyta gł. INTEL TRITON VX PCI, 8 MB RAM, kontroler EIDE, 
monitor SVGA COLOR 14"l JI/LR, grajka 1MB PCI Trio64 V+ 

Centronics, 2 x RS 232, pamięć CACHE 256 KB 


Zmiany konfiguracji: 


HEWLETT 

DJ 400C PAC KARD 




I 


562 


r 


DJ 690C 


770 


16 MB EDO 
32 MB EDO 

64 MB EDO 


+131 


DJ 820Cxi 


947 


+382 






1000 2100 2500 




DJ 870Cxi 


1 522 


+913 


K5-P75 AMD 


1298 1791 1923 2018 2186 


LJ 5L 


1 238 


— 


— 


—— 


K5-P90 AMD 


1333 1826 1958 2053 2221 
1440 1933 2065 2160 2328 
1580 2073 2204 2300 2468 
2084 2577 2708 2804 2972 


M oni tory 


LJ 6L 


— 


1 432 


K5-P133 AMD 


Bez monitora 


-536 


LJ 6P 


2 563 


K5-P166 AMD 


■i 




COLOR 15" Daewoo +271 
COLOR 17’Bridge +1 167 


OKI DATA J 

ML 320 PL 

ML 321 PL 


K6-P233 AMD 




H ► ■ M 






— 


— 


Pentium 120 


1514 


2007 2138 


1 058 


2402 




— 


Pentium 133 


1613 2106 2237 2333 2500 
1892 2385 2517 2612 2780 


1 134 


f 




§r*77ś7* 


ramowanie 


Pentium 166 


1 105 


i 


ML 3320 PL 
ML 3321 PL 


MS-DOS 6.22 
WIND. 3.11 PL WG +196 
WIND. 95 CD PL 


+121 


— 




Pentium 166 MMX 


2111 2604 2736 2831 2999 
2073 2566 2698 2793 2961 
2807 3300 3432 3527 3695 


1 293 


Pentium 200 


778 


+236 


Pentium 200 mmx 


nic 


_ 


— 




Zmiana płyty głównej 


Karty Grafiki 


433 


KX-P1150 (9 igieł) 
KX-P213Q (?4icilv) 


Shuttle Hot-553 HX PCI 256C 

Soyo HX 512C 
Soyo TX 512C 
ASUS T2P4 HX 512C 


+ 31 


S3-Virge 3D 4 MB Acer 

Diamond 2000 3D 2/4MB 
TSENG ET-6000 2/4 MB 

MATROX Mystiąue 2MB SGRAM 


+126 

+175 

+121 

+256 


497 


+96 


1 125 


KX-P3696 (Matoł) 


+ 163 


KX-P6300 (laser GDI 600 dnii 

KX-P6500 (laser 1200 doi) 


+201 


965 




Cennik podzespołów komputerowych (fragment oferty) 

(wg cennika na dzień 28.05.97) 




























GŁÓWNE 




PŁYTY 




PROCESORY 


KARTY GRAFIKI 










■run 


sryi 






— 


K5-P75.AMD 
K5-P90,AMD 
K5-P133,AMD 
K5-P166.AMD 

K6-P233.AMD p, 

PENTIUM 120 
PENTIUM 133 
PENTIUM 150 
PENTfUM 166 
PENTIUM 166 MMX 
PENTIUM 200 
PENTIUM 200 MMX 


115 


S3-Trio64V+ PCI imb b ram 
S3-Virge 3D PCf ACER4MB e-ram 
S3~Virge 3D DataExpert m mb e-ram 
S3-Stealth 3D i mb e-ram 

TSENG ET-6000 2/4 MB RAM 

MATROX Mystique oem 2/4 mb sgram 
MATROX Mystique 2/4 mb sgram 
MATROX Mystigue 4 mb sgram 


78 


Shuttle Hot-555 ,256C, VX 
Shuttle Hot-553,256C t HX 

Soyo HX 512C 
Soyo TX 512C 
ASUS T2P4 t 5120 
Shuttle VX, 256C ATX 


259 




151 


206 


290 


259 


155 


357 


402 


257 


425 


915 


201 


463 


* 


335 


*■ r r u ■ r 


■ B ■ 
k ■ ■_ 


335 


1 1 k 


435 


409 


513 






DYSKI TWARDE 


474 




719 






Pentium 

■ a 1 ■ B K. łri ii m 


/ 


. 943 




MULTIMEDIA 


4 




n -w p ■ 


■ - * 


■ n 


1,0 GB Samsung 
1.2 GB Samsung 

2.1 GB Samsung 

1.7 GB Fujitsu 
1,6 GB Seagate 

2.1 GB Seagate 
2.5 GB Seagate 


502 




904 




533 


1 651 


CD-ROM 8 SPEED Samsung 
CD-ROM 12 SPEED Samsung 
CD-ROM 8 SPEED Aztech 
CD-ROM 10 SPEED Aztech 
CD-ROM 8 SPEED Acer 
CD-ROM 12 SPEED Acer 


243 


630 


L 


279 


636 




251 


614 


MONO 14 
SVGA LR/NI14" Mitsu 
SVGA LR/N 114" Bridge 
SVGA LR/N 115" Bridge 
SVGA 17" 0.26 Bridge 1600x1280 
SVGALRyN114" Daewoo 
SVGALR/NI15" Daewoo 
SVGA15" Philips 105B 
SVGA15" Philips 105A 
SVGA 17’Philips 107A 
SVGA 14” Samsung 3Ne 
SVGA15” Samsung 15GL1 
SVGA 17” Samsung 17GLSi 


ri 


240 


257 


641 


558 


294 


742 


558 


350 


1.2 GB Caviar 


602 


915 


CD-ROM 12 SPEED Mitsumi 


288 


1.6 GB Caviar 
2.0 GB Caviar 
2.5 GB Cavtar 
3.2 GB Caviar 
4.0 GB Caviar 


648 


1 746 


CD-ROM 16 SPEED Toshiba 
CD-Recorder 2/6 MITSUMI IDE 

SOUND SHUTTLE 48 Plus 
SOUND BLASTER16 PnP 
SOUNDBLASTER 32 PnP 

SOUND BLASTER AWE 64 PnP 
GŁOŚNIKI ENCORE 201/25W 
GŁOŚNIKI ENCORE 401/100W 
GŁOŚNIKI ENCORE 120/120W 
GŁOŚNIKI ENCORE 160/240W 
GŁOŚNIKI SCREEN BEAT 5 


323 


697 


K 


589 


1 478 


764 


5N \\* 

m ’ m 


ku 


i x 


11 A 

w 1 


uShf JE 


825 


75 


1 116 

1 272 

2 638 


206 


1 208 


273 






PAMIĘCI RAM 


434 




669 







70 








— 


SIMM 4MB EDO 


67 


1 247 

2 550 


96 


SIMM 8MB EDO 
SIMM 16MB EDO 
SIMM 32MB EDO 


128 


113 


245 


130 


502 


32 


o 


j 


j 


o 


J 


J 


o 


J 






















































































































































































nia (w USA ukazał się już 
nawet drugi tom encyklo¬ 
pedii o sprawach, które 

były i są inspiracją dla fil- 

Book of Unexpla- 

mod”). Dla przykładu, te¬ 
mat jednego z nie wy¬ 
świetlanych jeszcze od¬ 
cinków został oparty na 
artykule z magazynu „Di- 
scovery ł \ Zresztą Carter 


mu 




Obserwowanie Zia ma 
w sobie magiczną, przy 
piwającą uwagę moc 
której nie potrafi się oprzeć żaden 
nas. Kiedyś jedna z fanek, medium 
psychiczne, zapytała Cartera, dla¬ 
czego w jego filmach tacy jak ona 
zawsze widzą same potworności, 
podczas gdy w rzeczywistości me¬ 
dium przeważnie widzi rzeczy do- 


> r- 




( 


ciekawsze, czytał wszystko, co tylko 
mógł, ale... nie science-fktion! To 
jego brat był zapalonyn \ fanem fan¬ 
tastyki! jest teraz szanowanym fizy¬ 
kiem), a sam Chris od tego tematu 
uciekał. Być może to kolejny z po¬ 
wodów, dla którego „X-Files” jest 
tak do bólu realny: dystans do pre¬ 
zentowanych w nim spraw. 


,'A'i 

* i k 


K . 




z 


TM 


Zawsze po obejrzeniu naj¬ 
nowszego „Archiwum X 
zadaję sobie to samo pyta¬ 
nie: jak to możliwe, że każdy nowy 
odcinek jest jeszcze lepszy od po- 


strony ten plakat, który wisi w biurze Podczas tworzenia fabuły, do pra- 
Muldera, „1 wanf t© believe" (chcę 
uwierzyć) to także moje motto. Chcę 
testować swoje przekonanial Chcę 
zobaczyć. To jest jak wiara ". Dodaj¬ 
my jednak od siebie, że Chris nie 
mówi chyba caiej prawdy. Przy oka¬ 
zji innego pytania, dotyczącego jego 

doświadczeń z satanizmer^. Carter 

odparł, że w rzeczy samej, kiedyś pa¬ 
trzył „w oczy czystego zła" - nieste¬ 
ty, na tym uciął dyskusjś 




cy włączają się specjaliści z porusza 


nej przez film dziedziny i choć twór¬ 
cy rzadko korzystają z prawdziwych 
wojskowych lub rządowych materia¬ 
łów. to jednak wszystko konsultowa¬ 
ne jest z fachowcami, np. od patolo¬ 
gu. „Próbujemy być autentyczni 
mówi Carter i to widać: jeżeli nawet 
X-Phiie , om uda się znaleźć jakąś 
niekonsekwencję w akcji serialu, to 
jednak bardzo rzadko dotyczy ona 
spraw merytorycznych; przeważnie 
odnajdowaneką 

zdarzeń, ifcd, Ale nie ma tego /tego, 

wyszło: takie hi- 


przedniego?! I jak to możliwe, że 


Archiwum X*’ wyprzedza jakikol- 


ił 


wiek inny seria i 


nie o pięć, ale 


j> ■ 




o dziesięć długości 

Ale przecież znam odpowiedź. 


9 


Niewielu z nas kiedykolwiek wi¬ 


działo !ub miało do czynienia z rze¬ 
czami paranormalnymi, Pa¬ 
miętacie słynny dialog Scully 
z księdzem (odcinek „Reveła- 
tions”), kiedy to agentka pyta 
duchownego, czy kiedykol¬ 
wiek widział cud. „Widżę je 
codziennie: wschód słońca, 

narodziny dziecka... 

wiada ksiądz. „Ale mnie cho- 


ł HF 


Żyło sobie raz UFO.,. 


co by na dobre nie 


bre. „Ludzie często mnie o to pyta- 

odrzekł Carter. „Kiedyś zrobi¬ 
my odcinek o dobroci, o aniołach. 
Jednak z pozytywów nie wynika ża¬ 
den dramatyzm. Trudno znaleźć na¬ 
prawdę niebanalną historię, która 
dotyczyłaby tematu dobra. To wiel¬ 
kie wyzwanie" Wstydzimy się tego, 
ale fakty pozostają niezmienione: to 

groza i strach przykuwają nas do te¬ 
lewizorów. I choć sam twórca 

że brutalność 


storie tylko mobilizują zespół do lep- 






szej pracy. Dążenie do perfekcji to 
jeszcze jeden kamyczek wrzucony 




od po- 


nych agentów FBI.,, 

Jest niestety jeszcze jeden powód, 
dla którego uważamy serial za iąk 

piej ująć 
słowach: 


dzi o taki cud, którego nie 


wytłumaczyć 

zwiesza głowę Scully. Jej, 
Mulderowi i innym dane jest do¬ 
świadczać obcowania ze zjawiskami, 
które większość ludzi traktuje jak 
czystą fantastykę. Ale my? My nigdy 
nie byliśmy gonieni przez wilkołaka, 
my nigdy nie stanęliśmy na pokła¬ 
dzie obcego statku kosmicznego, my 




można 


■ ■ ■ 


wspaniały. Myślę 


c 




Mamy więc już pierwszą przyczy¬ 
nę tak olbrzymiego kultu, jaki otacza 
Archiwum”. 


to w krótkich. 


h «r 


fascynacja Złem 
szczerzy: Zło (pisane dużą! i terą dla- 


Każdy nowy odcinek 




tw 


-i* 


i 


tego, że mam na myśli właśnie kon- 


pozwala nam zajrzeć w głąb tajem- 


i przemoc jego dzieła jest tegoż inte¬ 
gralnym elementem, a nie tanim ele¬ 
mentem napędzającym widownię, to 
nadal nic się nie zmienia, nadal jed¬ 
nym z motorów serialu jest thriller 


nic, przeciętnym śmiertelnikom za¬ 
zwyczaj niedostępnym. A tym więk¬ 
sza est ułuda kontaktu z rzeczami re¬ 
alnie istniejącymi, że tematy poru¬ 
szane w serialu nie są wyssane z pal¬ 
ca. Każdego dnia sztab 
Chris Carter przeszukują czasopisma 


kretną siłę, a nie zjawisko) to podsta- 
wowy element „Archiwum X”. Cza¬ 


sami wyraża się me wprost, na przy¬ 
kład poprzez ludzką głupotę (nie w la¬ 


nie widzieliśmy ludzi leczą 


cvch dotykiem dłoni. 

w w‘ 

Wydaje się, że twórca „Archi- 
wurcf, Chris Carter, ideo lnie prze¬ 
twarza na obraz naszą tęsknotę za 
Nieznanym i potrafi zakuć ją w bar¬ 
dzo prawdziwe scenariusze. HHH 


ra kolegów po fachu w opowieści 


i suspens. Nie ma 


tematów tabu 


a ze 


Muldera, czego uwieńczeniem jest I przecież życie potrafi być bardziej 

nadanie mu przydomka $pooky,czy- gwałtowne, niż sztuka, więc dlacze- 

dzony), czy też ludzkie sta- j. go zmieniać jego naturę? Ba, nawet 
bcści (jak żądza władzy Ci- 
garette 

Czasami jednak okazuje 
nam się w pełnej, czystej 
i piekielnie groźnej sile, jak 
psychoza Carla Wadę'a (od¬ 
cinek „Oublieite”), opętanie 
Cliarliego {odcinek „The 
Calusari”) czy postać pani 

Paddock (szatan z „Die 
Hand Die YerletzC). 


i sam 


żki w poszukiwaniu natchnie- 


i 


> ! ■- 


reżyserski debiut Cartera (i zarazem 


jego ulubiony odcinek) „Duane Bar¬ 
ty^ to opowieść 

wi nas napis „tylko dla dorosłych 
umieszczany przed emisją kolejnego 
odcinka.,. 


: mo- 




że dzieje się tak dlatego, iż on sam 


nie dzi- 


nigdy nie stanął twarzą 


ił 


w twarz 

z Niewyjaśnionym; w jednym z wy¬ 
wiadów udzielonych fanom na kon¬ 
wencie X-Philes na pytanie: „Czy 
wierzy pan w to, o czym opowiada 
X-FUes łł odpowiedział: „Raczej je¬ 
stem sceptykiem. Nikt nigdy nie po¬ 
kazał mi bezpośredniego dowodu, że 
takie rzeczy istnieją. Ale z drugiej 


Spotkanie z Nieznanym, perfekcja 
wykonania, mimetyzm i fascynacja 
Złem - czy ktoś z was zna inne po¬ 
wody, dla których „Archiwum X" to 

najlepszy serial wszech czasów? 

Hard Dnnking Man 


i zmarło 


■ ■■ 
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W Polsce niemal każda telewizja Teraz nastał czas PeCetów - na nich moją muzą. W gracI i pomaga mi "ó- 

ma już swój program poświęcony komponuję i aranżuję utwory, no mek Koziatek. No i oczywiście mamy 

grom komputerowym. Ma taki pro- i oczywiście gram. Muszę się też jeszcze zespól około 20 osób pracują- 

gram i Polsat - to MO, czyli Multime- przyznać, że posiadam wszystkie nu- cych przy produkcji. 

dialny Oclot, nadawany co dwa ty go- mery SECRET SER VI GE, Pewnego 5S; Jak wygląda typowy dzień na 

dnie w niedzielę rano godz, 8.30. Od- dnia zdecydowałem, że moimi zami- planie zdjęciowym? 

wiedziliśmy studio, w którym pro- lowaniami mógłbym podzielić się PR: Spotykamy się mniej więcej 

gram powstaje, przyjrzeliśmy się pra- z szerszym kręgiem ludzi. Tak zrodził co dwa tygodnie. W studiu siedzimy 

cy na planie i przeprowadziliśmy wy- się pomysł Stworzenia programu, od 10 rano do wieczora, czasem na- 

wiad z jego twórcami, Najprawdopo- Zrobiłem konspekt, napisałem scena- wet 12 jgpdzin. Za każdym razem krę- 

dobniej będzie to początek owocnej, 
miejmy nadzieję, współpracy między 
SECRET SERVICE a Multimedial¬ 
nym Odlotem. Na razie cicho sza, aby 

nie zapeszać, Ale koniecznie musicie 
zobaczyć MO, a zwłaszcza odcinek 
emitowany w niedzielę 20 lipca, kie¬ 
dy to (o ile wierzyć wstępnym ustale¬ 
niom Polsatu) będziemy gościć na an- riusz, przedstawiłem go odpowied- 
tenie. Na własne oczy ujrzycie Bana- nim ludziom. I oto jest. 
nę i Josepha w czułych objęciach Mo- 55: MO jest dziełem zespołu ludzi. 
nikł i niedźwiedzim uścisku Piotra. Kto jest za co odpowiedzialny? 

Wszystkie uwagi prosimy kiero- PR: la przygotowuję scenariusze, 
wać do nas lub bezpośrednio do MO: i testuję i wybieram gry, dbam takie 
(E—mail: magazynmo® zigzag.pl ). o stronę dźwiękową programu. Reży- 

55; Jak zrodził się pomysł stwo- serem poszczególnych odcinków jest 

rżenia takiego programu? 


tor 3Dfx. Obraz z gier przenosimy 
z komputerów i konsol na taśmę za 
pomocą sprzętu Digital Scan Ooiwer- 
ter firmy SONY, który pozwala na do¬ 
wolną obróbkę materiału. Gdyby nie 
ten system, mielibyśmy kłopoty z ko¬ 
dowanym sygnałem Nintendo 64. 

55: Do kogo adresujecie MO? Na 
rynku obecnych już jest kilka magazy¬ 
nów przeznaczonych dla fanów gier 


a 


a 


i 


w 


a 














» 








n 


cimy po dwa odcinki programu, więc 
niemal do każdej sceny musimy się 
przebierać w odpowiednie siroje, się¬ 
gać po różne rekwizyty itd. Ujęc ia po¬ 
wtarzamy czasem po klika razy, 
a w efekcie, po tych kilkunastu godzi¬ 
nach ciężkiej pracy, mamy jedynie 
około 20 minut nagranego materiału. 
Z tego wszystkiego najgorszy jest 
Upal, jaki leje się z ogromnych reflek¬ 
torów oświetlających scenę. 

55; Na jakim sprzęcie pracujecie? 
jaką technikę stosujecie? Czy pro¬ 
gram jest bardzo kosztowny? 

Jacek Wajs (JW): Zacznę od koń¬ 
ca. Koszt realizacji jednego programu 
wynosi ok. 120 
min. starych zło¬ 
tych. Zdjęcia ro¬ 
bimy w studiu 
techniką blue 


komputerowych - Escape na Polonii! 
dla zagorzałych graczy, Cyberia na 
CANAL+ dla amatorów nowości, że 
nie wspomnę o konkurencji na Polsa¬ 
cie. W tej chwili chyba nie można 'wy¬ 
startować z programem f który nie był¬ 
by skierowany do konkretnego widza? 

PR: Naszym potencjalnym odbior¬ 
cą jest każdy, kogo tylko interesuje 
ten temat. Dziennie dostajemy około 
200-300 listów, wliczając w to e-ma- 
il, a z ich treści wynika, że mamy wi¬ 
dzów w każdym wieku. Prawdę po¬ 
wiedziawszy, nie nastawialiśmy się 
wcale na jakiś styl, który miałby przy¬ 
sporzyć nam tysiące fanów. Chcemy 


Piotr Rubik (PR): Jestem muzy¬ 


kiem, a komputery stały się nieod¬ 


łączną częścią mojej pracy. odkąd po 


jawiły się pierwsze komputery z sys¬ 


temem MIDI (czyli w moim przypad¬ 


ku Atari). Uczciwie przyznaję, że 


oprócz tworzenia muzyki, pasjono 


wały mnie również gry komputerowe. 


box,a więc ścia- 


Jacek Wajs. który zajmuje 


ny są gołe i nie¬ 
bieskie, a tło 
wklejamy elek¬ 
tron iczn ie. Giy 
testujemy 
kom pu ter ach 

o konfiguracji 
Pentium 

MMX, 32 MB 

RAM, akcelera- 


się też produkcją innych 


programów dla Polsatu, 


m.in. „Miss Telewizji 


Oskara*’, a realizatorem 


na 


i 


TV jest Włodek Czwar- 


tosz, człowiek odpowie 


dział ny 


za Panoramę 


200 


w TVP 2. MO prowadzę 


wspólnie z Moniką Bral 


Juz sam tytuł książki „Myst: Księ- „mist” - mgła i „mystery” - tajemni- 
ga Atrusa łł nie brzmi obco t prawda? \ ca). Kiedy zapragnąłeś ją przeczytać 

W 1994 roku firma BRODERBO- 

na rynek jedną 

z pierwszych gier na kompakcie i był Iw świecie nazwanym Myst, Tu, na tej 
nią właśnie MYST (opis w SS , 12). opuszczonej wyspie przeżyjesz przy- 
Obecnie mało kto ją pamięta, ponie- ' gody, o jakich ci się nie śniło. Odwie- 
waż w owych zamierzchłych czasach dzisz cztery inne światy, uwolnisz 
.zapewne niewielu z was posiada¬ 
ło napędy CD-ROM, zaś kiedy 
ptytki stały się już powszechne, 


trudno uwierzyć, że najpierw była 
gra, a dopiero na jej podstawie po¬ 
wstała powieść. Chociaż w dzisiej¬ 
szych czasach, kiedy to nawet z mor- 
dobić robi się filmy (vide: MORTAL 
KOMBAT), nic już nie dziwi. 

Powieść stanowi tlo, przedakcję 
gry, czerpiąc z niej tylko sam pomysł 


pisania wieków. Gehn umyśli! sobie, 
by wraz z synem napisać setki ksiąg 
i razem rządzić w stworzonych przez 
siebie światach. Pycha Gehna nie do¬ 
równuje jednak jego umiejętnościom 
i kiedy okazuje się, że uczeń przerósł 
mistrza, a w dodatku nie zgadza się 
z jego dyktatorskimi planami, ojciec 
planuje uwięzić syna w jednym 
ze światów. I zapewne na tym by 
się to wszystko skończyło, gdyż 
duch Atrusa nie mógł się równać 
sprytowi Gehna, gdyby nie trze¬ 
cia siła... Nie wyjawię rozwiąza¬ 
nia intrygi, powiem tylko, że powieść 
kończy się w świecie Myst, a księga 
otwierająca wrota do tej rzeczywisto¬ 
ści szybuje gdzieś w kosmosie, by 
wpaść w ręce.,, gracza. 

„Myst..." uderza w naszą podświa¬ 
domość, odwołuje się do skrywanych 
pragnień. Kusi nas koncepcją cudow¬ 
nej mocy stworzenia, wizją namacal¬ 
nej boskości, winduje aż na panteon, 
Utożsamiając się z głównym bohate¬ 
rem, urastamy do nnary der: liurga,dla 


i otworzyłeś strony, nagle znalazłeś 
się w zupełnie innej rzeczywistości, 


zdążyły powstać gry, które przy¬ 


ćmiły blask tego tytułu. Pozwól¬ 
cie, że odświeżę wam pamięć, 
gdyż M YST na to zasługuje. 

Produkt BRODERBOUND jest 
przygodówką i to w najlepszym stylu. ; 
$ liczne, renderowane lokacje dziś już 
nie robią takiego wrażenia, a wręcz 
rażą swą statycznością. Jednak sumę- ! 
alistyczna fabuła i skomplikowane 
zagadki plasują grę w czołówce naj¬ 
lepszych tytułów gatunku. Bohaterem 
te j £*7 jesteś ty. Wpadła ci w ręce 
dziwna, tajemnicza księga, nosząca 
enigmatyczny tytuł Myst (gra słów 


uwięzionych w magicznych księgach 
braci,a na koniec spotkasz At rusa, ich 
ojca i zarazem twórcę Myst. Od Atru¬ 
sa dowiesz się o wymarłej cywilizacji 
Dni o cudownych właściwościach pi¬ 
sma Dni i o wiekach, czyli fantastycz¬ 
nych księgach-ś wiatach, 

Fabuła gry 1 zaskakiwała nietuzin¬ 
kowymi pomysłami, dopracowanymi 
szczegółami i swą wieiowątkowością, 
przez co niereal uy świat Myst wyda¬ 
wał się nam taki rzeczywisty. Aż 


wieków, czyli ksiąg-światów i postać 
głównego bohatera. A truś jako mały 
chłopiec wychowuje się ua pustyni 
pod okiem troskliwej babki, która 
kanni go wiedzą i legendami o zagi¬ 
nionej kulturze Dni. Bajki okazują się 
prawdą, gdy pojawia się Gehn, zabor- 
czy ojciec Atrusa, i zabiera go ze sobą 
w głąb ziemi, do podziemnego świata 
Dni. Wśród ruin wspaniałej niegdyś 
cywilizacji młodzieniec pobiera u oj¬ 
ca nauki, szkoląc się w trudnej sztuce 
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tworzyć program dla 
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SS: Czy wczesna go¬ 
dzina emisji MO na Pol¬ 
sacie nie za węza Wam 
grona odbiorców? 
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Autka - szaleństwo 








małych czterech kotek. 
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■Dwadzieścia mocno 
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urozmaiconych torów 




■Winy, rakiety, plamy oleju 
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- watka o przetrwanie 
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■Możliwość gry przez 

dwóch 


Mr. Tomato * gra platform owa, 
■Szesnaście poziomów 
-Mnogość rozmaitych przeciwników 
■Cztery rodzaje grafiki 
■Muzyka prosto z CD 


Dark Moon - typowa strzelanka, 
■Dwanaście poziomów 
Trzy urozmaicone rodzaje grafiki 


graczy 

jednocześnie na tym 

samym komputerze 
■Znakomite efekty 

dźwiękowe 


gier? 
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DOOM, C&C, CIYILIZATION 2 


Znakomite efekty dźwiękowe 
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DIG, produkcje LUCA- 
SARTS. Monika zaś lubi przy go- 






nówki, najbardzie j przypadła jej do 




JW: Badania dowiodły, że mamy 
oglądalność sięgającą 4-5 min wi¬ 
dzów, Polsat jest 
widzi potrzeby zmiany godziny na¬ 
dawania, Zresztą program jest powta¬ 
rzany w piątek... 

SS: Powiedzcie nam parę stów o so¬ 
bie: co robiliście, zanim ruszył MO, 


gustu seria KING‘S QUEST. Jako 




osoba bardzo praktyczna, interesuje 
się też nowymi programami multi- 




i me 


Krążek CU 

pełen 

zabawy!!! 


CA STARSHIP 
ISLE OF THE DEAD 
SSSM f ',Ę 
1NT.TENNIS 
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SS: Pierwsze dwa z wymienionych 




tytułów reprezentują bardzo ostatnio 


mediach krytykowany gatunek 
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JF 
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gier ociekających krwią , Jaki jest - 
wasz stosunek do głosów wytykają - 








WRESTUING 
SPY MASTER 

BALLTRIS 
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SOŁTYS 


■ 


4 


I 






i czym się zajmujecie na co 

PR: Jak już wcześniej mówiłem, 
jestem kompozytorem. Studiowałem 
u Ennio Morricone, skończyłem Aka 
demię Muzyczną na wiolonczeli, no 

iy, Współpra- 


MEGA BLAST 


eych szkód U wy wpływ gier kompute- 


STALOWE WERWY 


ro wych na młodych lud: i? 




mr soccer 

OP. COJyiBAT II 

THE MACHINES 
SINK OR SWIM 
ARNIE II 
KARZEŁ 

FUNNY FRUłTS 
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wszystkich jego sfer. Również roz- 
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rywkowej. Sam fakt, i 
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a teraz pracuję w 
cuję z teatrem RAMPA, teatrem tele 






każdym 

zestawie! 


ze 
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tez 


wizji 

płyty Michała Bajora z-ostatnich 5 !at. 
Robiłem też muzykę do filmów, np. 
do „Pajęczarek^. 

SS; Niezły dorobek; przypadkiem 


ii 


oznacza, ze i 

jesi na nie nieustający popyt. Ja sam 
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epatowanie 
przemocą jest raczej szkodliwe, ale 


ostateczna granica pozwalająca od¬ 


różnić rzeczywistość od fikcji po- 


do „Dotyku' 7 Edyty Górniak . Prosi 


winna być w umysłach graczy bar¬ 


dzo wyraźna. To zresztą jest kwestia 


my 


w ■■ 


Monika Bral (MB): Od najmłod- 


wyehowania. Normalny człowiek na 


szych łat uprawiałam różne 


pewno nie zacznie pod wpływem 


sporty 


najdłużej gimnastykę artystyczną. 
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P P 


gier 
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am 
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Później zajęłam się zawodowo tań- 


SS: Dziękujemy za rozmowę. 


- 2 krążki doskonalej 


Przez jakiś czas tańczyłam u Ja- 


cem. 


alnej przygody opartej na 
:u Juliusza Machulskiego do 
5MISJA! Gra wyróżniona 
rioma nagrodami za 
polską grę przygodową! 
pod WINDOWS95) 


nu sza Józefowicza, lecz teraz zajęłam 


Rozmawiali 


się bardziej duchową stroną życia 


Łukasz Bura , Rafał Gałecki 
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studiuję filozofię na UW. 


i Krzysztof Papłiński 








którego biblijna 


moc pierwotnego 
słowa nabiera realnego znaczenia. 
Powieść raczy nas dokładnie tym sa¬ 
mym klimatem co gra. Nawet statycz¬ 
ność lokacji uwidacznia się w począł 


z książek Ursuli Le Quin, Do miłośni¬ 
ków jej stylu autorzy „Myst.,. M kieru- I 
ją swoje 
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i to ich uwadze tę 






książkę polecam. Innych po prostu 
™ ™ "" " 
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może; 




tarzał na okazja zdobycia 
w przyjemny i łatwy sposób! 

testy 

innych opcji! 
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Hunter 
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nych akcji. Bardzo stonowana hi sto 
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ria nabiera życia dopiero wówczas 
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gdy zaczyna się intryga. Wcześniej 
poznajemy tylko świat Atrusa. 
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uchwycony zresztą na szkicowych 
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nastrojowych ilustracjach. Zagłębia¬ 
my się w tę rzeczy wistość stopniowo 
i niemal dosłownie, schodząc wraz 
z bohaterem w głąb ziemi i odkrywa¬ 
jąc na nowo upadłą kulturę Dni, Dzie 
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egzaminu 








■ pytania egzaminacyjne kategorii 


A, B, C, D, T 




sprawdzian wiadomości w 
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formie testów 




łącznie ponad 2000 pytań i 300 






ło autorstwa braci Randa i Roby na 
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Miilerów (twórców scenariusza gry t 
oraz Davida Wingrove'a należy do 


L KM 


gatunku fantasy, jednak zgolą inaczej 
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pojmowanego niż w przypadku prozy 
Howarda czy J.R R, Tolkiena. N ie ma 














Gry dostępne we wszystkich dobrych sklepach komputerowych oraz w sprzedaży wysyłkowej. 
Ceny gier: 3w1- 69zł, AD2044- 120zł, Ciassicl* 69zl, Ciassic2- 69zł, Prawo Jazdy- 44źł 
Przy zamówieniu poniżej lOOzI do łącznej ceny gier doliczane są koszty wysyłki Szł. 
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czynów Conana ani 
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Rand i Robyn Miller, Dawid Wingrose 
przekład: Paweł Lipszyc 
wyd. Prószyński i S*ka, 1996 

cena: 13,90 zł 








epickich przygód małych hobbitów. 






Obserwujemy raczej głębię portretów 




Nasz adres: LK AYALON, skr. poczt, 66 


36’959 Rzeszów 2 
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psycholog i c zny ch i lostaci, znaną 








Zamówienia można również składać 


internet:; 3 

tittp://w wwJ ka va ton .c om e-m ai i :za ku py @ I ka va lon .co m 

Na źamówfemu należy potiąó swój dokładny adres z kodem pocztowym oraz typ komputera! 








skr. poczt. 21, tel. (0 22) 624<9147 










































































LUCASARTS 


Tutaj chyba spotkał 


wszystkich największy za¬ 
wód. W pianach było wy¬ 
dawanie kolejnych gier tj. 
X-WING vs TIE-FIGH- 




TER, JEDI KNIGHT 
i REBEUON wraz z pre¬ 
mierą kolejnych, wzno¬ 
wionych epizodów. Nie¬ 
stety z dużej chmury mały 
deszcz i jak dotąd, pomija¬ 
jąc SGTE z N64, ukazało 
[ się tylko XvT (SS’46) 

| i raczej nie spełniło pokładanych wtarzały. Jeżeii po przeczytaniu Dark 

Empire czuje się niedosyt, to polecam 
o XvT w reminiscencjach w bieżą- wydany do systemu RPG sourcebook 
cym numerze. Jest bardzo możliwe, pod tym samym tytułem. Naprawdę 
że poślizg przy kolejnych grach wyj- czytanie z nim komiksów sprawia du¬ 
żo przyjemności. 


tym tytule oczekiwań. Szerzej 


w 


dzie im tylko na dobre. Szczególnie, 


SPECIAL EDITION 


że screeny z J EDI KNIGHT, jak na 
razie nie ujawniają żadnych reweia- 


Co bardziej konserwatywni fani 
uznali wprowadzenie nowych scenek 
do trylogii Gwiezdnych Wojen za pro¬ 
fanację i nie uznają nowej edycji. Na 
szczęście większość wielbicieli Trylo¬ 
gii uznaje to tylko za drobną kosmety¬ 
kę, która nie popsuła starego wizerun¬ 
ku, Trzeba jednak uczciwie prz\ /nać 
że niektóre scenki nie pasują do praw 
d2iwego wizerunku świata Gwiezd¬ 
nych Wojen i wprowadzają niezły 

Wiele osób siedzących w tema¬ 
cie, za wielką wpadkę uznaje zakoń¬ 
czenie Powrotu Jedi: SE w którym 
ukazane są trzy wiwatujące tłumy na 


RYNEK KSIĄŻKOWY 

Jedną z ciekawostek, które dojrzą- 

iem po wprowadzeniu do kin Special 
Edition to znaczne zwiększenie sprze¬ 
daży książek Gwiezdne Wojny, Śmie¬ 
szy mnie to, ponieważ książki wyda¬ 
wane są w Polsce już < jd trzech lat i te¬ 
raz ukazują się te, w których akcja to¬ 
czy się nawet dwadzieścia lat po „No¬ 
wej Nadziei 1 '. Jeśli ktoś zaczyna do¬ 
piero teraz je kupować, to czuje się ra¬ 
czej tak, jakby zaczął oglądać X—tiles 
od połowy trzeciej serii. No cóż, może 
będą wznowienia, ale nie mnie roz¬ 
strzygać o tych problemach. A teraz 

konkretniej. Od początku roku ukazały 
się kolejne tytuły: książkowa adapta¬ 
cja „Powrotu Jedi”, „Władcy Mocy”, 
Spadkobierców Mocy” i „Akademii 
Ciemnej Strony”. O pierwszej nic bym 
nie wspominał, gdyby nie występujące 
w niej literówki i luki w tekstach. 

Drodzy wydawcy, naprawdę nie 
można tak traktować czytelników. Na 
szczęście była to jedpa tego rodzaju 
wpadka. „Władcy Mocy' 1 to zakoń¬ 
czenie dość ciekawej Trylogii Kevina 
J. Andersona „Akademia Jedi" w któ¬ 
rej (nareszcie) Lukę Skywalker mia¬ 
nował pierwszych z nowej generacji 
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Uff ... najwspanialsze półrocze dla wielbicieli świata Gwiezdnych 
Wojen już za nami. Takiego ogromu wydarzeń z pewnością nie pamię¬ 
tają nawet najstarsi fani . Ponieważ wiele z tych wydarzeń przemknę* 
ło po cichutku t to chciałbym poświęcić każdemu z nich chociaż klika 
zdań . Celem tego Jest m./n. uświadomienie o ich wielkości, znacze¬ 
niu, miejscu w historii kina i nie tylko. 


Mos Eisley, Cloud City i Comscant. 


Jest to przecudne pomieszanie z po¬ 
plątaniem. Po pierwsze: Tatooine nie 
było ważne dla Imperium a w dodatku 
po śmierci Jabby zapanował tam cha¬ 
os i zniszczenie, dla mieszkańców 
Mos Eisley było obojętne, kto będzie 
sprawował władzę w galaktyce. Po 
drugie: mieszkańcy Miasta w Chmu¬ 
rach na Bespin także nie mogli się cie¬ 
szyć, skoro większość z nich musiała 
ewakuować się po wprowadzeniu 
przez Vadera imperialnego garnizonu, 
który w późniejszym okresie wyko¬ 
rzystany był jako baza przez Wielkie¬ 
go Admirała Thrawna. 

Wydanie wersji specjalnej Trylogii 
było z pewnością udanym uczczę- 

roc znic y ekran i zacj i 
Trylogii i dzięki temu wielu widzów 
z młodszego pokolenia mogło osobi¬ 
ście stwierdzić, że dzido Lucasa jest 
ponadczasowe. 
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SHADOWS OF THE EMPIRE 

Ten tytuł spowodował mały wstrząs 
w kręgu wielbicieli Star Wars. Pierw¬ 
szy raz na taką skalą stworzono kolejny 
rozdział sagi. SOTE było multimedial¬ 
nym atakiem, nad którym pieczę spra¬ 
wował oczywiście sam George Lucas. 
Nakłonił on wszystkie firmy, które wy¬ 
kupują od niego licencję na znak Star 
Wars do tego wspólnego wielkiego 
projektu. Tak oto w przeciągu kilku 
miesięcy ukazało się mnóstwo produk¬ 
tów, które opisywały historię zawartą 
w SOTE: książka w formie tradycyjnej 


cji, Jeśli ludzie z LEC dopracują 
wszystkie te tytuły pod akceleratory 
3D, to może z tego wyjść naprawdę 
wielka sprawa. 


DARK EMPIRE 

Nareszcie w naszym krąp zaczęły 
ukazywać się komiksy firmy Dark 
Horse oparte na Gwiezdnych Woj¬ 
nach. Są one cenne ze względu na to 
że historie w nich opowiedziane uzna¬ 
wane są, podobnie jak książki z Ban- 
tham Books, za oficjalne. Z pewnością 
z dużą radością przyjęto fakt, że Star 

m Wars zostało od ra- 
I zu miesięcznikiem, 
I a nie jak wstępnie 
I planowano dwu- 

■ miesięcznikiem. Na 

■ pierwszy ogień po- 
I szła słynna na za- 
I chodzie seria Dark 
I Empire. Wydana 
I u nas w trzech nu¬ 
li merach seria opisuje 

losy bohaterów po 
śmierci Wielkiego Admirała Thrawna 
a po wskrzeszeniu Imperatora. Jako 
smakołyk mogę podać, że Lukę prze¬ 
chodzi na Ciemną Stronę, aby służyć 
u boku Imperatora, jak niegdyś Darth 
Vader i następuje długo oczekiwany 
powrót łowcy nagród Boby Fetta. Na¬ 
leży skarcić polskiego wydawcę, że 
nie utrzyma! wysokiej jakości papieru 
i szaty graficznej, k i óra tak świetnie 
zdobiła pierwszy numer. Poza tym 
zdarzały się literówki i drobne błędy 
merytoryczne, co także wpływa na 
niższą ocenę. Należy tylko życzyć wy¬ 
dawcy, aby takie rzeczy już się nie po- 


5 


Rycerzy Jedi. Dwie ostatnie książki 


tj. „Spadkobiercy Mocy” i „Akade¬ 
mia Ciemnej Strony” to pierwsze epi¬ 
zody serii „Młodzi Rycerze Jedi'’ na¬ 
pisanej przez Kevina J. Andersona 
i Rebeccę Moestę. Seria ta składa się 
z sześciu epizodów i opisuje przygo¬ 
dy dzieci Hana Solo i Lei, którzy zo¬ 
stają adeptami akademii Jedi. Zgod¬ 
nie z chronologią wydarzeń Star 
Wars, zdarzenia te mają miejsce 23 
lata po Bitwie pod Vavin. 

Obiektywnie stwierdzam, że seria 
ta jest raczej przeznaczona dla nasto¬ 
letnich czytelników, choć oczywiste 
jest, że każdy szanujący się fan nie 
może przejść koło niej obojętnie. 
Mniej oblatanym przypomnę, że 
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i audio, seria komikso¬ 
wa, gra na Nintendo 64 
(SS'43), sourcebook do 
systemu RPG, zabawki 
a wkrótce zostanie wy¬ 
dane rozszerzenie do 


n 










w naszym pięknym kraju ukazało się 


■ 


jak dotąd 18 książek i to poziomem 
znacznie przewyższających miernotę 
wciskaną pod szyldem 
Aha, proszę uważać na kolejność 
czytanych tytułów, gdyż spis chrono¬ 
logiczny w polskich wydaniach po¬ 
siada parę błędów i może wprowa¬ 
dzać zamęt wśród początkujących fa¬ 
nów tj. tych, którzy dopiero teraz za¬ 
częli eksplorację świata SW. 
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karcianego SW. Nieste¬ 
ty , jak dotychczas 


I 
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w Polsce można nabyć 


tylko grę z N64 i anglo¬ 
języczny sourcebook do 
RPG, Szerzej o SOTE 
napiszę, gdy ukaże się 
na PeCeta konwersja 
zN64. 
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W dniach 16-17 maja odbyt się 
w kinie Grunwald Warszawski Festi¬ 
wal Fantastyczny, organizowany 
m.in. przez Tomka Kołodziejczaka 
odpowiedzialnego za Soboty z Fanta¬ 
styką. W ciągu dwóch upalnych dni 
weekendu można było obejrzeć 8 fil¬ 
mów fantastycznych i pograć w róż¬ 
ne gry fabularne. Wśród zaproszo¬ 
nych gości znaleźli się przedstawicie¬ 
le redakcji „Nowej Fantastyki'\ „Fe¬ 
niksa* oraz „Magii i Miecza 5 *, a także 
znani wszystkim miłośnikom pi sarze, 
jak choćby Andrzej Sapkowski, 
twórca postaci Wiedźmina, czy Terry 
Pratchett, autor cyklu Świat Dysku. 

Ale i my wtrąciliśmy w tę imprezę 
swoje n/y grosze, gdyż SECRET 
SERV1CE byl jednym ze sponsorów 
WFF, Udało nam się sprowadzić 
dwa standy konsolowe Playstation, 
a to dzięki życzliwości firmy TOR¬ 
NADO, Największą popularnością 


cieszyły się gry: STAR GLA- 

DIATORS, BLOOD OMEN: 
LEGACY OF KAIN i EXHU- 

MED, a standy były oblegane od 
rana do wieczora. Zorganizowali¬ 
śmy także minikonkurs wiedzy 
o grach komputerowych, dzięki 
któremu mieliśmy okazję utwier- 

w przekonaniu, że 
(no, prawie) miłośnik fantastyki 
jest zarazem fanem gier kompu¬ 
terowych. 


grafów, 

udało nam się przepro¬ 
wadzić z nim wywiad. 


szczęśliwie 


Z wycięzcy konkursu 
komputerowego 
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Konsole PSX użyczyła firma 

TORNADO 








Chcielibyśmy zwrócić waszą 
uwagę na Terry ego Pratchetta, gdyż 

to właśnie na podstawie jego książek obiegany przez tłumy łowców auto- 


powstały dwie wspaniałe przygo¬ 
do w ki DISCWORLD. Mimo że był 


SS: Terry , wiem f ze dziennikarze 
bardzo często poruszają tematy bar- 

dza intymne . Wiem, ze takich pytań 
nie powinno się zadawać , ale to jed¬ 
no muszę. Czy jesteś graczem kom¬ 
puterowym? 

TP: Oczywiście, że tak. Szczerze 
mówiąc, gry są o wiele za dobre, by 
marnować je na dzie¬ 
ci, Sądzę, że ludzie 
powinni móc grać tak 


SS: Czas na parę zdań o DISC¬ 
WORLD, Co sądzisz o tych grach? 
Czy spędziłeś przy nich dużo czasu ? 

TP: Pewnie, że dużo. Brałem 
udział w procesie produkcyjnym 
obu części. Moim zadaniem była 
praca nad scenariuszem. Musiałem 
też zadbać o to, by wszystkie posta- 


sy się zmieniają. Teraz czas na coś 
zupełnie nowego, 

SS: Czy myślałeś kiedyś o pracy 
nad grą nie związaną w żaden spo¬ 
sób ze Światem Dysku ? 

TP: Szczerze mówiąc, trwają 
rozmowy w sprawie przeniesienia 
jednego z moich tytułów na grunt 


mnie o konkrety w rodzaju: jaki ma 


być interfejs i z jakiej perspektywy 


będziemy śledzić akcję. Tego jesz¬ 
cze nie wiem. Nie wiem nawet, czy 
ta gra w ogóle powstanie. Na razie 
jest tylko kilka luźno powiązanych 
ze sobą pomysłów. 

SS; Jeszcze na koniec: czy podo¬ 
bało ci się przenoszenie przygód 
Rincewinda na monitor? 


Specjalnie dla 


TP: To było dla mnie nowe do¬ 
świadczenie. Zresztą bardzo ciekawe 
nowe doświadczenie. Najważniejsze 
jest, że gry komputerowe to wspania¬ 
ły świat dla dorosłych, który /domi¬ 
nowały jednak dzieci, A wszyscy 
bardziej „zaawansowani wiekowo 
nie wiedzą, co tracą, 

SS: Bardzo dziękujemy za rozmo¬ 
wę, Sukcesów nie życzymy , bo zwy¬ 
czajnie - są tylko kwestią czasu. 


gdzieś od 21. roku 


życia, wtedy przynaj¬ 
mniej zdążą coś wy¬ 
nieść ze szkoły, za¬ 
nim oddadzą się graniu bez reszty. 
Gdybym ja w wieku lat dwunastu do¬ 
stał w swoje ręce komputer, to w ży¬ 
ciu niczego bym się nie nauczył, 

SS: A jakiego rodzaju gry lubisz 
najbardziej? 

TP: W sumie jestem raczej pacyfi¬ 
stą, ale jak już gram, to lubię skopać 
parę tyłków, Tsik więc przez ostatnie 
lata grałem w l jOGM 1,2 i cały stos 
dodatkowych poziomów, ALIEN 
DOOM itd. 


ci zachowywały się zgodnie z mo- gier komputerowych. Nie byłaby to 

imi oczekiwaniami. Przy okazji też już przygodówka, ale też nie zwy- 

miałem możówość „trochę*’ sobie kła gra shoofem up. Przez dużą 

część akcji trzeba by było negocjo¬ 
wać i kajać się, aby przejść dalej. 
Samo nawalanie do wszystkiego co 
się rusza bardzo szybko doprowa¬ 
dzałoby cię do piachu. Nie pytaj 


i* 


pograć. 

SS; Na konferencji prasowej na¬ 
pomknąłeś o DISCWORLD 3. Czy 
ma to być zwykły seąuel, czy może 
zupełnie nowa produkcja? 

TP: Trudno w tej chwili coś na 
ten temat powiedzieć. Na razie jeste¬ 
śmy dopiero w fazie wstępnych roz¬ 
mów, jeżeli jednak przeszlibyśmy 
do prac nad grą, to byłoby to coś zu¬ 
pełnie nowego. Nie chcę kolejnej 
produkcji z lataniem w kółko i wy¬ 
konywaniem standardowych czyn¬ 
ności. Mimo że DISCWORLD 2 był 
klasyczną przygodówką, staraliśmy 


R ozma w ial: Krzysztof Papliń ski 




SS: QUAKE? 

TP: Wolę DUKE NUKEM 3D od 
QUAKE, poza tym katowałem 
W ING COMMANDER - wszystkie 

części z dodatkowymi misjami. No 
i oczywiście obie części PRFVATE- 
ER, zwłaszcza drugą. Tam jest wła¬ 
śnie to, co lubię - można łatać, zgar¬ 
niać kasę, handlować, kupować no¬ 
we bronie i rozwalać rozmaitych 
przeciwników, 1 )prócz tego, w moim 
domu popularne są wszystkie SIMy. 
Gra w nie moja córka. 


się jednak jak najbardziej odejść od 


utartych schematów. I w tej kwestii 
zrobiliśmy wszystko, co było w na¬ 
szej mocy. Koniec już z: Rince- 
w ind-m u s i -roz w iązać-pro b le m-że- 
by-przejść-dalej-i-napotkać-no- 
wy-problem-do^rozwiązania. Cza- 


SS/KGB 89 


skr. poczt. 91. tel.ro 22) 624-9147 





































































Programowalne przyciski 


4+2=6 możliwości programowania 1o bólu 




wirtualnych - dowoln 


interpretacja 


ń 


Programowalne klawisze 


możliwość zaprogramo- 


a 


ul. Kościuszki la 


”, al. B. K P. 1 1; Obrowa Winien: GIALLO. ul. 3-90 Maja 4; Elhlae: EMPiK, ul 1-go Maja 37: Gdańsk: AM1-COMM, 


m 


I Hi 


dowiedzieć się więcej skonta!;h; 


u! Wały Jagte'tońskie 1; Gdyni*: JTC FEST, ul. Gniewska 21 


u[. Ujejskiego 17; Jaworzn®: ART-COM, ul. Grunwaldzka 120; Kalisz: ULISSES, 
ul Śródmiejska 26: K-ttawke: EMPiK, ul P. Skargi 6; Supermarket BELG, ul. Przemysłowa 3; GEPARD, ul P. Skargi 6; CATOM - SUH „Skarbek” IEI p, 


ul. Kossakowskiego 42,04-744 Warszawa Międzylesie, 




ul Witkiewicza 4; Kltiea; ASCOM COMPUTER, ul Mała 6; Koszalin: JATRA, ul, Zwycięstwa 4a; Kraków: CD PROJEKT, ul. S tarowi ślana 05; JQV COMPUTER, 
ul. Grzegorzewa 103:61 GA, ul. Wiślicka TO: iomzac FOXCOMPUTERS : ul. Dmowskiego IBS; łódź: EMPiK, ul. Piotrkowska 81;MEGAMEX, ul. Piotrkowska 
* 153; MIKRO, ul. Piotrkowska 51; MPM, ul Zachodnia 21; Nowy Sącz: JOY COMPUTER, ul. Jagielońska 3; BAJ PC TEK, ul. Wąsowiczów 10 ; Oświęcim: 

LES&LES. Rynek Główny 6; Pftznań: MPiK ul, Ratajczaka 44: Bartom: HST. ul Żeromskiego 4; Rybnik: AGNUS, ul Rynek 4; Rzeszów: IMM V08IS 
MIOflOCOMPtjtER. ul. Pilsuckiego 34 t ul. IJ&a-Kuli 1, ul Zamkowa 13: Sandomierz: GAMBIT CQMEX, ul. tl-go Listopada 5: Sosnowiec: TRI STAR, ul 
Modrzejewska i 2; Sklep komputerowy, ul. Warszawska 12; Slalewa Wola: M1KR0LAN0, ul Narutowicza 6; Szczecin: STAR COMPUTERS, uL Parkowa 7; 
3ZT0RMLAND, ul. Mazurska 42; Tarnobrzeg: GAMBIT, ul B, Głowackiego 20; Toruń-. MPiK, ul. Wielkie. Garbary IB; Warszawa: EMPIK, 
ul Marszałkowska 116/122- GD PROJEKT, ul. Indyjska 25a, ul Pereca 2; K0MPUTERLAND1A, ul. Armii Ludowej 15:ULTRAMEDIA, ul Nowogrodzka 4; 
CMR DIGITAL, al, Jerozolimskie 2; KOLT. ul. Grzybowska 30;STATIM, ul Bartycka 20; Wrocław: EMPiK, pl. Kościuszki 21/23; EXE, ul Szewska 6/7: 
DVSKLAND. ul Szewska 75, uf Podwale, uf. Św, Mikołaja 56: ^iettana Gara: EMPiK, ul Boh, Westerplatte 19* Wybrane produkty w sieci sklepów VOB!S. 




teł. (022 i 15-6844,613-39-04, ax tK843, 


Pracujemy od poniedziałku de piątku w godz* Hf- 16^, 
Zapraszamy de współpracy sklepy i hurtownie, 

UWAGA! Wszystkie joysticki i Joypady posiadają dwunastomiesięczną gwarancję. 


' - sugerowana cena detaliczna z podatkiem VAT. 































































































SECRET SERVICE można zaprenumerować 

w jednym z dwóch wariantów: 


Wpłat natęży dokonywać na „czerwonych tygodniu, co czasopismo do kiosków, 
przekazach pocztowych", dostępnych w każ¬ 
dym urzędzie pocztowym. Na odwrocie, 
w miejscu „na korespondencję" (środkowy od¬ 
cinek) prosimy przykleić wycięty z czasopisma 
kupon. Przekaz oraz kupon należy starannie szone nie 
wypełnić WIELKIMI LITERAMI (jak na przykła¬ 
dzie). Pozwoli nam to uniknąć pomyłek przy 
wprowadzaniu danych do komputera. Podanie 
niepełnych danych, jak również bazgranie 
i skróty nazw mogą być przyczyną kłopotów 

w realizacji zamówienia lub je uniemożliwić. 

Prenumerata wysyłana jest na 3 dni przed 
dostarczeniem numeru do kiosków, co ozna¬ 
cza, że dociera do czytelników w tym samym 


W przypadku jakichkolwiek wątpliwości prosi¬ 
my dzwonić pod warszawski numer telefonu (0- 
22) 624-91-47 tylko w dni powszednie (godz. 
9 0D -16 Cf ). Wydawnictwo uwzględnia reklamacje zgło- 


Wariant 1: 

6 X SECRET SERV!CE + 

6 x SECRET SERVICE CD 
Zamawiając prenumerat? sześciu 
wydań, płacisz mniej niż za pięć! 

Wariant 2: 

12 X SEC RET SERYICE (płaciszza jedenaście) 


ie później niż 60 dni od daty zamówienia. 

i — i .i ii ■, - ~ \ 


począć prenumeratę od 
śnią, należy dokonać wpłaty „„ 
sierpnia! Fo tym terminie zamówie¬ 
nia przechodzą na następny miesiąc. 
Decyduje data stempla pocztowego 


roz 


wrze- 


1 


ł 




1 








Płyty CP są także dostępne w wyznaczonych 
punktach sprzedaży na terenie całego kraju 
w cenach detalicznych. 


Wszystkie ceny dotyczące prenumeraty za¬ 
wierają koszty przesyłki pocztowej. 


MÓWIENIA 






OR 'G NAŁ 

L UB XERO PORZĄDNIE PRZYKLEIĆ DO PRZEKAZU! 
WYPEŁNIĆ, PODLICZYĆ I OPŁACIĆ NA POCZCIE. 








Wariant 1: 

6 wydań 

SECRET $ERVICE + SS CD 

Wariant 2: 

12 wydań 
SECRET SERVICE 

UWAGA! ZAMÓWIENIA PRZYJMUJEMY 
WYŁĄCZNIE W FORMIE OPŁACONYCH 
PRZEKAZÓW POCZTOWYCH. NIE 
WYSYŁAMY NIC ZA ZALICZENIEM! 


X 


00 


fiu 
C '<£> U 1 


a 


- CD 


ca 


CM 


o >*-5 ® r- 

itf 

r4 i fi 


O 




,T3 


E 


o 


N 




w 






t 


oj- 


W 




co 




<u 


Ul 


^5 


M 


I 


S 


X X 
X X 


Vt 


in 


5* LU 


O UJ 


O) £? 


O 


w 


I 


o SŻ 


0*0 


£ 


□□ 


o> 




5 

■ 


.Sł 


I 


W CL 


o 


■3 


E 


tfy LU 

* # <n 


<D £ 


I 


i 


!§□ 


0> 


o 


o 


X X X X 


XXX 


o 


o> 


I 




Etn 


o& 


L A 


IŁ 


0000_ □□□ 


■s 


E 


CP 


90 


i 




□ 


CC 


2? I flf 

» I C 

T? 'U 




co 


E § 


o 


wy 


r 


m 




I 


iA ^ 
W Ul 


Ili 


*5 


h-J 


3 


W 


o 


I 


□□□ 


OJ 


@□□□0 


o 


f H 


ca 




I 


CM 


« 


nJ flJ 


E 




O 


I 


N 


w 


CM 


CO CM 


02 - 


o 


I 


i 

o 


AA 




C C -A (fi 


E C 


* 


■o 


co 


N 


s &■ .2 


<9 


« « « c c 


od 


nj 


CD 


i 


w 


43 


U-N 


S* 


E 


1- 


i 




a co ^ 


i 


i 


ca ca 

o o 
® ® o 


E 


(0 ■ 


N N ^ N 

e/ł c/ł Lń i^ł 

o o a a A ^ 

i Jć O. O. 


rs 


IV 


■3 


N 


I--J 


1 5 




en 


ri 


fi * S 

□ □ 


i 


O 


X 


o 


o 




€ 




i 


■E 


□ 


¥ c 


anooonono 


9 -5 


(£3 


I 


1 


cg 






i 


I 


L _. 


J 


$$28 - 2.- zł 


SS 34 - 2 r zł 


$$ 6-1,80 zł 


SS 7 -1,80 zł 
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kaz z przyklejonym kuponem opłacić na poczcie wpisu¬ 
jąc WIELKIMI LITERAMI na wszystkich trzech częściach 
swój dokładny adres z kodem pocztowym, ulicą, nume- 
Aby dokonać zamówienia na rem domu i mieszkania, 
numery archiwalne, należy na ku¬ 
ponie oznaczyć krzyżykiem zama¬ 
wiane numery SS lub KOMPEN¬ 
DIUM WIEDZY. Następnie, korzy¬ 
stając z zamieszczonych cen, do- kie zamówienia będą zrealizowane w sierpniu, 
kładnie wyliczyć należna kwotę. 

KONIECZNIE DODAĆ KOSZTY 
PRZESYŁKI wg tabelki. Wyliczo¬ 
ną kwotę wpisać na przedniej 

(czerwonej) stronie przekazu. 

Druki przekazów dostępne są we w autoryzowanych punktach sprzedaży: 
wszystkich urzędach pocztowych Warszawa, uf. Żelazna 69a, KIOSK „U SZCZEPCJA 
na terenie kraju. Wypełniony prze- Kraków, uL Karmelicka 32a, WAREZ 


X 


&■ 


aiiji 


Wili 


i 


. 


SS 44-3.-zt 


SS 45-3^21 


Przekazy prosimy kierować pod adresem: 




Braki w danych, złe obliczenie kwoty, bazgranie 
mogą być przyczyną kłopotów w realizacji zamówie¬ 
nia lub je uniemożliwić. 

UWAGAJ W lipcu redakcja jest nieczynna, więc wszyst- 


00*800 Warszawa 66. skr. poczt. 21 


PAMIĘTAJ DODAĆ KOSZTY PRZESYŁKI POCZTOWEJ! 

od 9 do 13 szt. 

od Udo 18szt 

powyżej 18 szt. 


W przypadku jakichkolwiek wątpliwości prosimy dzwo- 


od 1 do 2 szt. - 1,20 
od 3 do 4 szt. -1,30 
od 5 do 8 szt. - 1,60 

KOMPENDIUM 1 

KOMPENDIUM 2 11,90 + 3,00 


2,00 


nić pod numer telefonu (0-22) 624-91-47 w godz, 9-16 
w dni powszednie. Redakcja uwzględnia reklamacje zgło¬ 
szone nie później niż 60 dni od daty zamówienia. 

Możliwe jest również zakupienie archiwaliów osobiście 


00 


3,00 


6,00 


9,90 + 3,00 


12.90 

14.90 




SS/KGB 91 


skr. poczt. 21, tei. (0 22) 624*91 -47 




































































































































software club 
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m WARRIOF 


CAPITALISM PLUS 


Banana, PC 


Banana, PC 




W czaste gry zrób pauzę naciskając 

klawisz Escape. W linii haseł przełącz 


Wchodź w posiadanie całego sys- 


7 


temu. Nie kupuj importowanej gu¬ 
my, żeby robić buty, tylko znajdź ja¬ 
kąś farmę i tam je hoduj, 

Rozwój swoich farm planuj 

opierając się na swoich fabrykach 
i magazynach. Można sobie nieźle 
namieszać w szykach, jeśli za duża 
część funduszy idzie na transport. 

W środku miasta teren jest hor¬ 
rendalnie drogi. O wiele lepiej jest 
budować na przedmieściach,bo zy 
ski są prawie identyczne, a nie ma 
wysokich opłat za czynsz. 

Szukaj spółek akcyjnych z agre¬ 
sywnym CEO i kupuj ich akcje. Po 

jakimś czasie powinno to przynieść 
dochody. 

Gafy czas obserwuj sytuację na 
rynku akcji. Zwróć uwagę, kiedy 
jakaś korporacja wykupuje duże 

Najprawdo¬ 
podobniej oznacza to, że niedługo 
nastąpi przejęcie firmy. Wtedy 
sam kup akcje firmy, która się 


>CCD 


J 


' 




się na tryb pomocy wciskając „C” t 


HAU AFT DO 




OPROGRAMOWANA CD-ROM 






u 


10 % NA PC 


wybrane tytuły 


a zaraz potem wpisz jeden 2 kodów 
zamieszczonych poniżej. Jeżeli 

wszystko zrobiłeś jak trzeba, usły¬ 
szysz głos mówiący „outstanding”. 
Kody: 

13593 maksimum paliwa i pance¬ 
rza. 14214 nietykalność, 17357 moż¬ 
na grać we wszystkie misje, 25245 
maksimum broni. 


TILIFONY : 




iithhour 

AM.OK 


49 7.1 


139 zf 


te! (060 1 ) 22=50=96 


BOLD 






A.T.F.GOLD 

ACE VENTURA PSI DETEKTYW 116 rt 
SATTLECTUSIOER , 

BROKEN SWOORO 
CIVILAZATIONII (ver.PL) 
CLANDESTINY 
CDMANCHE 3 
CdC RED ALERT 

C & C RED ALERT COUMTERSTRl Ki 69 zł 
CRUSADER HO REGRET 
DARKENJHG PRIYATER U 
DARKLIGHT CGNRJCT 

OESTRUCTION OERBY2 

DIABLO 
DISCWORD II 
DOWN IM THE DUMPS 
DRAGON LORĘ 2 
EKTREME PINBALL. 

I FATAL RACING 
FIFA S0CCER97 
GABRIEL KNIGHT 2 
GEHE M ACH I NE 
GEHE WARS 
GRAND PRIX 2 


139 ZF 


torom 

HumMEmn 

wybroń* ty t uły 


127 ri 


143 21 


SPRZEDA! DETALICZNA 




tel 




74 zf 


mam. 


14S jl 
mi\ 
97zt' 


3DATU& 

BlBLOTEhM PRAWA 

dyktando 

ENCYKLjOPEDIA K Ci MD S U 
SLffJjDPmu PUMOM CTliKNgHl, 1Ó9U 
HISTORIA SWWTA OPTIMUS PASCAL 169 it 
JAK TODZMU 
OPTJiAJS PASCAL 
KUK UCZY CZYTAC 
LETS DRAW 
MOJE PIERWSZE ABC 
N£W BEAT7RANCEMI5&ON 


tel 


146 2t 


WARSZAWA ŻOLIBORZ 

PLAY ul Potocka 14 paw.2 

WARSZAWA GOCŁAW 

DAN ul Łukowska 2c paw. 24 

WARSZAWA URSUS 

GAMĘ POINT ul.Wit 

ŁÓDŹ 

ACTEON u L Piotrkowska 40 

ŁÓDŹ 

ul. Przybyszewskiego 9 

POZNAŃ 

EUREKA u 1.27 Grudnia 4'DOMAR) 

PŁOCK 


49 1\ 




152 Zt 


155 ii 


139 zł 


«zf 


APACHE LONGBOW 




139 z\ 




Ludów 67 


Banana, PC 

Wpisując MONTY B ARRYMORE 
jako nazwisko pilota masz nieograni¬ 
czoną ilość amunicji (i nie tylko). 


■i 


Wbtfrftty MMI)tli 
fiClil IWAHP C\ UH 
h cjh t-k| . i i tunel Hi 

fJlh-illftW 

pr^y i i j- i? i i .i y .'^‘.yfhnwi j 

PG GDROM 

Wy run u/ i billi rjiilfiftWlNłlMiiś 

5% rabnlu 

Irprif siFrFhpi /iikuflów 
|ji/4<kiio4./y ^0 d) 

1fJ% rrtb.iln 


iDDzf 


139 zf 


45zt 


49 Zf 


AMI 


139 zt 


86zl 


74 it 


błam! mmmm 

Banana, PC &PSX 

1.2 Q58NM LDZCQ 4HWGE 

1.3 TDM75 UH80T X0óBE 

1.4 V01PP JCP6V H4ULJ 

2.1 OF20F 0HX8 Y OE95 W 

2.2 42W3T JGK-P 5K5H7 

2.3 VR4T2 6EZD5 SHCMM 

2.4 1NBCX CXVIó PA3K1 

2.5 ZF0XD Y5KXJ Q2NGZ 
2XVSD AH03J S2MF 
W0J8H 3Y8-D -7FRU 

3.3 THYDH OMZDU 3CZFK 

3.4 1SOJ3 130BPV2MW8 

4.1 YCTS6 PUUKS 28SDI 

4.2 Q29LH UDUY4 21FSD 

4.3 WS7Y6 HQPIW BOFGK 
KONIEC: UP405 C42R1 2MP3P 


4921 




GEOINF ul.Pszenna TO 

WŁOCŁAWEK 

SOFTLAN ul.Kalska 75 a 

BEŁCHATÓW 

MARKOM uLWojska Polskiego 32 

KIELCE 

MEDIAKOM ul. Mała 16 

BIAŁYSTOK 

MASTER-BIT ul.Św.Roeha 10 lok.211 

SIERADZ 

SIERADZ ul.Łokietka 5 




127 2i 


HARVESTER 
HEROES CF MIGHT AND U^GC £ (i? PL» 143 zł 

122 zl 


ss a 


ftjuy \ i M Pli I /. I !■ n | ,r'.i Jt 


udziały jakiejś innej. 


V, 


W 


INWESTOR (ver PL) 

J ET FIGHTER 111 
K.K.H.O. 

KAJKO i KOKOSZ (verPL) 
| KATHARSIS {ver PL.) 


t I ts ll LjJ 

jgdy siim.i ^. 1 1- -i 11 j w 

piraczy f.NJ 


■'u 


1463:1 

13921 


MA 




6921 


I N 


11221 
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n ■ 
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i J 


LEW LEON (ver PL) 


39 zl 


IIN 


I r F 


- 


I 


LONGBOW GOLD 

LORDS 0FTHEREAUUI2 
MAX 

MDK (ver PL) 

MEGAPACK 7 

MEGARACE 2 
MEGASIXPAK 

Moro racer 

NASCAR RACIHG 2 
NBA LIVE 97 

NEED FOR SPEED 2 
NEYERHOOD 
OUTLAWS 

PHANTASMAGORJA 2 
POOttÓMKŁOPOTY [BUD TUCffifl) iw PL| 99 zl 

POLANIE iwr PL) 

POWER FI 

RALLY CH AM PION SH1P 
RALLY CHAMPIONSHIP X MILES 69 zl 
REALlSM OF THE HUNTING 
SC A RAB. 

SCORCHER 

SCREAMER2 
SETTLERS 2 MISSION 
SHERLOCK HOLMES Jl 
SKYNET 

SMURFY (wr PL). 

SOULTHAP 
SPACE JAM 

SWAT POLICE GUEST 5 
SYNDICATE YdARS 

THE CrtY OF LOST CHILDREN 124 zf 
THEME HOSPITAL 

TOMB RAIDER 
TOP GUN 

TOUCHE F*ZYOCOYMUSZKIET=RA[vt- PLj 113zl 
UFO + X-COM 
URBAN RUNNER 
UŚ NAW FIGKTERS 1997 
WAGESOFWAR 
WAR Wl ND 
WERSAL (wir PL.) 

WING COMMANDER III 
K-COM 2(UF0 3) 

X-WING VS TIE FIGHTER 


14621 


Al i i 


I 




8 


13921 
139 zi 


i 


nie tylko 

cena akcji po jakimś czasie pójdzie 
do góry, ale też po połączeniu firm 
będziesz współwłaścicielem. 


Zyski będą podwójne 


13121 


tel. 


wybrane tytuły 
tylko w sprzedaży 
wysyłkowej 


127 zl 


139 U 


139 zl 
139 zl 

139 Zl 
139 zf 
179 zl 
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ADKWS POWER SOCCER 9? m t- 
LEWARRIORFU IX 153zJ 
UANAUTS HKK.LYDAY -S3 zl 

179 id , 

1793 


3.2 


AUTORYZOWANY DEALER 


i AG 




DARK COLONY 


i Isa^maA foreycr 

SLACK DAWN 
3UEELE BO&BLE 


lei. 


Banana, PC 

W tej grze w gamestat znajdziecie 
wszystkie dane dotyczące skutecz¬ 
ności oraz funkcjonowania wojsk, 
tak jak w RED ALERT, Wystarczy 


166 zl 
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89 Zl 




139 zf 


COOL 


H U RTOWA 


127 zl 


OARK FORCES 


17541 
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152 Zl 


199 a 
■&9H 


UCyON CER8Y2 

RDTRILOGY 


CE 
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139 zl 
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175 zt 


139 ri 


ORABON HEAR T 
EAJłTH WORM JIM Z 
EPIDEMIC 


139 Zl 
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1&5i 
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l&SH 

175 ii 
209f 
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FORMULA f 
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GRli RUN 
HARC DOR 
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5 YDUft HOUSE WWF 
NCRELiEUf HULK 
JŃT.M( 

JET ftl 

JOHNY BAZOOKATONE 
JUMPMG FLASH Z 
aaEt DUEL 
<mG OF F1GHTEHS 
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LE-SAĆY 






1 


74 21 


z 


/- 










199 ii 
199II 




* © O ’ 










1 7$l 












139 zł 






179 i 






















179 ii 
199 z 
























I 






I 


PlmlrMlpn 














BH zł 


FI 


■L. 






199 ii 
1991 
1997 










i 




1 












KAIN 




















1 








BKs AO^ENTUnt 




























Playstation 
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PENNY RA 
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FflOJECT 

F.EBEL AfifiAAULT 
R DGE R4CGR RETOLUTION 
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OPROGRAMOWAME 
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W OFERCfE PONAD 100 TYTUŁÓW 
CO TYDZIEŃ NOWOŚCI Ml 
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BICKO HANDLOWA i 5KLSP 


209 21 
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Łódź u (.Piotrkowska 40 
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FOR SPEED 2 
TWE COMMMOO 
TDWRAlKR 
ToFALNSAf? 

TWSTE D METAL 2 

wmr * 3 
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FIFA SOCCER 1997 

MARIO 

PILOT W1NGS 

SHADOWS. OF THE EMPIRE 
TUROK 

WAVE RACER 64 


299 21 
219 zl 
2$9tf 

2*3 

299 ii 
299 zl 
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Wszystkie podane w reklamie ceny są cenami brutto podanymi w nowych złotych i dotyczą 
wyłącznie sprzedaży wysyłkowej w ramach SOFTWARE CLUB, Ceny zawierają w sobie rabaty. 
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HURTOWYCH NA TERENIE CAŁEGO KRAJU. 






GWARANTUJEMY NAJKORZYSTNIEJSZE WARUNKI WSPÓŁPRACY 












SPRZEDAŻ WYSYŁKOWA I DETALICZNA 
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PROGRAMY MOŻNA ZAMAWIAĆ TELEFONICZNIE SKLEP FIRMOWY 

— POD NUMERAMI: 

te!/fax (022) 33-03-09 
tel (060 i) 22-50-96 
LUB LISTOWNIE: 

WARSZAWA 01-652 ul.Potocka 14 pawilon 2 
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WAftZAWA 0 J 442 
ui.Polewko H4jp0w..2 
M/tek to 0*09 
t«f (CÓ0 f ) 2M04f 

DOJAZD TSAMWAJIM W^ń 
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863 70 
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tel. 022 
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tax 022 863 79 S€ 
tel. 0-90 22 












ZAMÓWIENIA POWYŻEJ 50 zl 
REALIZUJEMY NA NASZ KOSZT 

PEŁNĄ OFEPtt V//SYIAMYPOOTP7YMAI|IU 
KOFESLY ZWROIWEJ ?t 2FJAC^KIFfA 




P, 


WARSZAWA 04-112 tMJUMomiko 2c paw.24 

mim (02 Z) 4HW77 
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/ CZAS REALIZACJI ZAMÓWIENIA NA TERENIE 

CAŁEGO KRAJU OK.3 DNI 
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adzimy sprzedaż hurtową i detaliczną 
Poszukiąfemy odbiorców: hurtowych 

WYSOKIE RABATY i 


\A 
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92 SS/KGB 
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MASTER OF ORION 2 


tylko pozmieniać je aby twoje woj¬ 
ska zyskały potężnego kopa. 


TOTLPWR energia na 100% 

M AXMEUP pancerz na 100% 
AUNTEM# ciska gracza na pla¬ 
nety 1-8 (numer planety należy 

umieścić zamiast „#”) 

IMSTUCK - przeskakuje obecną 

misję i wsadza do następnej 


CRYOGOD GOD MODĘ 
CRYOCRED 99 kredytów 

CRYOMAD miotacz ognia 
CRYOOD samochodzik 

CRYOSTEVLETOUR maty sa 

mochodzik 

CR Y OBLUR zamazane. 


Banana, PC 

Wpisując te kody trzymaj wci¬ 
śnięty Alt: 

Einstein — wynalazki 
Moola= 1,000 BC 

Menlo = wynalazki (ale inaczej) 

Iseeal = pokazuje 
wszystkie planety 
i graczy 

Allai = miesza ze 

sztuczną inteligencją 
komputerowych 
przeciwników, Score 
= wynik gry, Ldr = 
niespodzianka, Snd = 
dźwięk. 


DARKLIGHT GON? LIST 


Banana, PC 

Podczas gry naciśnij Tab i Pa- 

ge-up jednocześnie. Potem puść oba 


MOTO RACER 


Banana, PC 
Kiedy jesteś pro¬ 
szony o podanie imie¬ 
nia, wpisz jeden 
z kodów* Usłyszysz 
dźwięk i będziesz 
mógł wpisać swoje prawci/iwe imię. 

To oznacza, że kod już działa. 

CDNALSI: wszystkie tory 
CTEKCOP: kieszonkowe moto¬ 
cykle 

CESREYER: odwraca wszyst¬ 
kie toiy. 


KIUIHG TIME 

Banana, PC 

SCOOBYSNACK - 200% ener¬ 
gii, IAMAPOOPHEAD - nietykal¬ 
ność, WHOOPDANG - wszystkie 
bronie i amunicja. 


LEGACY OF KAIN 


klawisze i naciśnij P. Powinien poka¬ 
zać się napis „cheat enabled \ Jesteś 
teraz niezniszczalny, ale za to w mi¬ 
sjach, w których musisz coś osłaniać, 
niewiele to daje - ty i ko tobie nic się 

nie może przydarzyć. 


Banana, PSX 
W czasie gry naciśnij: 

Góra, Prawo, Kwadrat, Kółko 
Góra, Dół, Prawo, Lewo - odrestau 
rowanie krwi. 

Prawo, Prawo, Kwadrat, Kółko 
Góra, dół, Prawo, Lewo - odrestau 
rowanie magii. 

Lewo, Prawo, Kwadrat, Kółko 
Góra, Dół, Prawo, i ewo potem Se 

lect, wejdź do Dark Diary i możesz 
obejrzeć wszystkie filmy. 


T 


J 


L.A. BLASTER 

Banana, PC 

CRYOEASY EASY MODĘ bez 

turystów 

CRYOEASY2 EASY MODĘ bez 

mutantów 


HELLBENDER 


PANDEMONIUM 

Banana, PC 

1. OMAAEBIA, 2. NAABEBAI, 
3. ENAIAKBI, 4. PE1A1BBA, 5. 
KFCACICE, ó. AFICBAIM, 7, 


Banana, PC 

STEROID nietykalność 

IMPUMPD wszystkie bronie 
URDEAD# daje broń numer „# 
(gdzie „# ,ł może być tylko jedną cyfrą) 


* 




02-903 Warszawa 
ul. Powsińska 40/24 
tel./fax 122) 42-93-68 
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ZAMÓWIENIE 

ZAMAWIAM 

ZAZNACZONE GRY 
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(podpis Rodzica / osoby dorosłej) 
Płatne Drzv odbiorze plus koszty wvsvtki 
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Kod, Miasta, Ulica, Nr Domu i Mieszkania, Telefon 


Nazwisko i imię 


AMIGA 


.30.00 

.10.00 

.25.00 

30.00 

95.00 


□ Wild Wesl 

□ Wizkkf. 


....17.00 

.2400 

..., 20.00 

.17.00 

.2400 

„100,00 


□ Fl/ Herder. 

□ Legemts. 

D OwerkSf + Lunar-C 

□ Prnttótl Hlusions 

c f‘c-adiill.. 

C SpeędbelP 2 

□ Speris Legacy 

□ Strip Pal 

□ Vilai Ugrit 

□ Whizz 


19.50 

.61.00 

.24.00 

......50.00 

.49.00 

..43.00 

.. ..55.00 
......31.00 


Q Pinkle,> 

□ PJnomanEa..., 

□ Pote Walki 

□ Pałtwgeisl 

□ Primal Raga Al 200 

□ ProTennls Tour 2., 

□ Project 

□ Owak 

□ Rajd przez Polskę.. 

□ Rally Cłtamp.ASOO, 1 £00 

□ Rewersl 

□ Rtsky Woods. 

□ Road Rasti 

Q 5ooslflr — 

□ Roosier 2 

□ Sabie Team A500 

□ Sełwe Team Al 200.... 

□ Sen. 

□ Sink dr Swi m 
n Skarabeusz-Pakiet...... 

□ Skarb Templariuszy,.,,- 

□ Skaut Kwatermistrz...... 

□ Sketoton Krew Al200.. 

□ Srmii 

□ Soficer Sup. A500+.600 
G Stccgr Supgrsl. A1200... 

□ Speedway Manager 2 

□ Sp-eris Legacy Al 200' 

□ Storm Master.. 

□ Street Hassie 

□ Sum mer Camp.. 

□ Super Stardusl A1200 

□ Super Taekwondo Master, „>».„ 

a Super Termie Champs 


□ Furturatum A500+ 

□ Geer Works 

□ Giełda. Światowa..,—— 
DGIoom ĄT200 

□ Gibom De LuxeAl2D0 

□ Guardian Al 200 

□ Heimdalta A500,.„„„„ 

□ Helmdalf2At200 

□ He)ib$tera 
O High Seas Trąd. A1200 
O Hokej na Lodzie 

□ Intenćalaris 

□ International 5occer.„. 

□ Intemationaf Tennis A500 

p IsharS A5O0+. 300 

□ Jaguar XJ220 

□ James Pond 3 A1200 

□ Janosik 

□ Jurajski Sen.. 

□ Kajko i Kokosz 

□ Karciarz 

□ Kmg‘s Table... 

□ Kmgpin 

p Knights of ttie Sky. 

□ Kosmobit.... 

□ Knęiacz.. 

□ Kupiec.................. 

□ Lasermania 2....... 

□ Ust Soldier 

□ Lazanis...... 

□ Leccnds A1200 

□ liga Polska Manager 
p Liga Polska Manager'96 

□ Links - Gaił. 

□ Lost to Minę...... 

□ Magle Bails 

□ Magle Coins.... 

□ Manhunter 2 San Frisco 

□ Master Mmd.. 

□ Mean Arenas — 

□ Mega Blast 

□ Metal Kombal 


33.00 

15.00 

24.00 
..59.00 
.. 61.00 
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□ Warld Rugby Manager....... 

□ Wodds o' Legend!...... 

□ Worns Directors Cut Al 200 

□ Zambie 

EDUKACYJNE I UŻYTKOWE 

□ Korepetytor z Fizyki 

□ Korepetytor z gram.J.Pol. 

□ AM I Lad._____ 

□ AMISkwntk Ang-Pot, Pel-A^ig..... 

□ AMISkrwnat Niem-PoT, Pot-Nlenn. 

□ AM (TEKST QOiO 

□ AMnEKSTMini.... 

□ AMJTEKST PflO ŁO 

□ Asystent 

□ Asystent FRQ 

□ Srain Fodder,..,,. 

P Digi Booster 


D Agent Czesio 

□ Atfabet Śmierci ASM 

□ Alfabet Śmierci At290. 

□ Alfred Criicken Al 200 

□ Alien Bieed 3DA1200 

□ Alten Target... 

C American Poker. 


25.00 
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36.00 


28.00 
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99.00 
...„.29.00 


3600 


.31,00 
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31.00 
.....51.00 

17.00 
38.00 

.25.00 

-„17.00 

41.00 

.24 00 

...29.00 

..10.00 

-...20.00 
..„39.00 


29.00 


...26.00 
.„28.00 
...........24.90 


....29.00 
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Poker-Dala Disk.... 


..„., 6.00 

..>.13.00 

„.17.00 


17.00 

18.30 
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BBB 


. 4 ...... 


. . . I.B.dd. 
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EDUKACYJNE I UŻYTKOWE 

□ Scena PL 

□ Super Memo 3.0 


22,00 


□ Andromeda 

□ Arnie 

□ Arnie 2 
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15.00 
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34,00 


I □ Atlamy da 

I O Banshee A1200 
I a SaHtestorm .._ 

I a &ez Kompromisu s&G+.sao. 1200 
I n Blinky s Scary Schód... 

I peodyBL.Gal.A1200. 

I □ 8mtal Foolbalt A500- .. 

I □ BrutaJ Football A1200 
I o Brydż... 

I □ BudoUn 

I P Cadilyer .... 

I □ Cterdiaxx 

I □ Coala 

I P Grazy Cars Ż.„... 

I □ Cyber Kick ..... 

I □ Cyberforce 
I o Den Wilder 

I □ Dale Girl... 

I □ Oate Girl Al 200 
I □ Dawn Patrol 
I □ Deserl WdH 
I □ Discer 

I □ Doc Croc b s Adv. ASOO 
I □ Dcwnan-GrzecłiyA^ana..^.. 

I □ Dracula 
I O Oragonslone .. 

I □ Droęnshar Dzido Magów » 

I □ Edd ttie Duch 2 
I □ Eksperyment Delfin. 

I □ Energy Mover 
I □ Epic 
I □ Eskadra ........ 

I □ Eitile.,., 

I □ Expforer 

I O F-l Tornado A500 ....... 

I O F-29ReteEiator..„„ 

I nFirstSamurai........ 

I u FarestDumb.. 

I □ Forest Dumb Forewer 
I □ Frankenstein A500.... 

I □ Frank 0 ’ThD Crazy Rewenoe... 
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Sony Playstation 

tel, 0-601 202-118 
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. 2Extreme 

Adidas Power Soccer.. 

□ Cool Boa rders 

□ Crash Sandiooot 
3 Doom 

□ Ejcealibur. 

□ E*hu m*d. 

□ FIFA 97 

[. Little 8 Ig Adventure„. 

□ Lone Solditr„„. ■■ 

□ Mortsl Kombat Trilogy 

Li Motor Tom Grand Prix L_ 

i ; Nąmtd Museum V0L3 
U Hamco Tenis Smaslt Court 

□ NBA 97....... 

O NBA Jem Extreme 

_ Need tor Speed II 

O NHL Face OIT97.. 

□ Olympie Gam&s 

□ Diym ple Soccer 
O Porsche Chalfenge 
G Rebel Asseuti ll 
O RfrLoad«f_ 

^niou 

Eli Semuref Shodown III 
OSoul Blade... 

P Sowiet StFike 

□ Stsrtighler 3000 

□ Star Gladiator 
[ ! Street Fighler Alpha 2 

iTekken 

□ Tomb Rerder _ 

□ Toia! NBA'97 „ 

□ Tunnet SI 

□Twisted Metal World Tour.. 

□Wlpeout 2097 
PWorma 

□ KONSOLA SONY PLAYSTATION 
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□ FIRMA v.&,5 

□ Fiskus 

□ Gflflmelria dla każdego .». 
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□ Histeria ki.B. 
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□ Jęz.Anglelski 

□ Jęz. Niemiecki 
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□ Taekwondo Master Al200 

□ Tag Team Wrestling A5D0 
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□ Traps 8 Treasures.,,., 
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□ Planetarium.. 

O Polonista.. 

□ Program Eksperta Grek; 
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□ You and Me 1 ang. 
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NGIAIBJL 8. EHUAKAC, 9. NIIA- 
IBKB, 10. AHICBAJE, 11. LO- 
CACMGI, 12, KACACHM, 13. 
OAIAIDLB14, ELIIAODC, 15. 
OEIAIELJ, 16. OGIAJEE, 17. 
AHMCBCMD, 18. AJECBDEF 

Te kody dadzą wam broń i inne ta* 

kie: AOIMFPU, AOEMDPIJ, AOM- 
MHP1J. 


podaje współrzędne, Holly: na gó¬ 
rze pojawia się miejsce gdzie można 
wpisać kody: 

Level #: skok do poziomu, Doors: 
uruchamia wszystkie przyciski 
(otwiera wszystkie drzwi i urucha¬ 
mia wszystkie pułapki). 

Creature #: Dowolną kreaturę 
przenosi w twoją lokację jCT* ozna¬ 
cza numer, który należy wpisać) 

O-Anubis, 1-Spider, 2-Mummy, 
3-Piranha, 4-Basset T 5-Magmantis, 
6-Am-Nit, 7-Set, 8-Kilmatikhan 

9-Alien Worker, I0-Alien Worker, 
1 l“Omen Wasp. 


dead!’\ inventory - zapycha kieszeń, 
items - daje wszystkie przedmioty 
keys - wszystkie klucze, maxx - 
wiadomość ,,Maxx rufes” jnonsters - 
No Monsters ON/OFF, moonshine - 
XXX moonshine modę ON/OFF* ra- 
fad - wiadomość „For your grand- 

klatki, showmap - show- 
map ON/OFF, skill# - zmienia po¬ 
ziom trudności (# = cyfra od 1 do 4), 
ti me - bez komentarza, unlock - roz¬ 
wala zamki, view - widok zewnętrz¬ 
ny (tak jak z F7j t yerat - kolejny de¬ 
bug modę. 


CHERNOBYL - co to może być?, 

STOOL - mina, NUMBERCHAN- 

mina, ale inna, EATMY- 
SHORTS - moździerz, IMOUTTA- 

HERE - kończy misję (pomyślnie), 

MONKEYSLUNCH 




GER 


sortuje ■ tek¬ 
stury (przypadkowo), CLEESE - 
miesza z animacją twojego pojazdu 
LOCKANDLOAD - ładuje wszyst¬ 
kie bronie, KICKSOMEBUTT - 
ciężki laser/64pak rakiet. 


pa!”, ratę 




PERFECT WEAPON 

Banana, PC 

Kody: 

Level 1 DBDBBABA, Level 2 
ADDCAADC, Level 3 ACBABBCC 
Level 4 ADDDCACC, Levd 5 
DDBDBBCA, Level 6 CCDBCCDA, 
Level 7 AADBDDAC, Levei 8 CAD- 
DCBCC, Level 9 AD A AB AD, Levd 
iO BADDBBBC, Level 11 ABB- 
DADDA,Level 12DCADCAAC. 

W czasie gry wpiszcie te kody 
i naciśnijcie ENTER. 

GM PI :TE - wszystkie powerupy 

GMNORM - powrót do normal¬ 
ność i, GMB1GH 
GMBORG - cyborg, GMKILL - ła¬ 
twiej rozwalać przeciwników, 

GMGODM - nietykalność. 


STREET RACER 




Banana, PC 

W GAMĘ OPTIONS wpisuj kody 
jako „Cup Password 

TRAFIK - srebrny puchar 

NEJAT1 - złoty puchar 
DOUGAL - platynowy puchar 

TURGAY - sekretny poziom, za 
awansowane opcje i postacie. 


i 


SHATTERED STEEL 


łf 


(MAKE MISSION PACK 2 


Banana, PC 

Najpierw należy wcisnąć tł EN- 
j TER*\ potem wstukać kod i na końcu 
znowu „ENTER”. 


Banana, PC 

C 3eat do przeskakiwania leveli 
w grze: 

RxMy - gdzie X jest numerem 
epizodu, a y levelu. Ostatni poziom 

to R2M8. 


SMITE - niszczy obecny cel, CA- 
PONE - daje przy jaznych gości, RO- 

DRIGO 


TRANSPORT TYCOON 


to samo, ale innych, 
HENCHMAN - Shiva, GONZALES 

- daje niezłą prędkość, RAGNA- 
ROK - katapultuje, RATSNEST - 
laser Md s DINGLEBERRY - laser 
Hv, BLIPPLEBLOOPS - laser Rpd, 
BUMSAUCE - laser Hrpd, HARD- 
CODE - 30mm, CURVEDLINES - 
50mm t BIGONES - 70mm, DO- 
GAN- 120mm, FNORD - 210mm 
TINKERBELL - nova, GFY - 
osiemnastopak, BCUA - L18pak. 
CGQ - L8pak t KWAHAMOT - po¬ 
ciski RO, FISHHEADS - pociski IR, 
NAPALM INTHEMG RNING 


(PC) Szymon z Konina 
Jeżeli przeciwnik ma stację dwu- 

lub więcej torową, należy: 1) połą¬ 
czyć wszystkie toiy swoimi torami, 
2) wybudować TRAIN DEPOT tak, 
aby byt połączony z tymi torami, 3) 
kiedy na stacji nie będzie kolejki 
przeciwnika, wypuścić naszą i za¬ 
trzymać ją na torach łączących tory 
przeciwnika. W wyniku tego działa¬ 
nia pociągi przeciwnika będą miały 

czerwone światło na stacji i nie będą 
mogły na nią wjechać. Natomiast na¬ 
sza kolejka będzie sobie spokojnie 
stała nie zabierając nam pieniędzy. 


REDNECK RAMPAGE 


duża głowa, 


Banana, PC 

Każdy kod musi być poprzedzony 
słówkiem RED (czyli kod pierwszy 
brzmi redall, drugi redbeta i tak dalej): 

all - daje wszystko (klucze, amu¬ 
nicję, zdrowie itd), beta 
mość „Eat me!”, clip - noclipping 
modę ON/OFF, debug - debug mo¬ 
dę ON/OFF, elvis 


POWERSLAVE 


Banana, PC 

Lobocop: wszystkie bronie, Lo- 
bodeity: God Modę, Loboswag: 

wszystkie rzeczy, Lobopick: I „Elvis LIvesr, fuckngo### - prze- 
wszystkie klucze, Lobosphere: cała skok poziomów (# = epizod ## 
mapa, Lobolite: znika błysk przy pa), guns - daje wszystkie bronie, 
eksplozjach i wystrzałach, Loboxy: hounddog - wiadomość t JElvis is 


wiadomość 


ma- 


na¬ 


palm, PYROTEK 


dużo ognia, 


02-903 Warszawa 
ul. Powsińska 40/24 
tel./fax (22) 42-93-68 
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Płatne przy odbiorze plus koszty wysyłki 
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Nazwisko i imię 


Kod, Miasto, Ulica, Nr Domu i Mieszkania, Tełefon 


PC 3 . 5 ” 


H.gr □TFX.„™ 

-39.00 pTłieiSaines. 

.40.00 

.37.00 PUnitmle Soocer Ma^agar 

.29.00 □Valfra3la 

28.00 DW&IS Qt R 0 rr-e 

49 00 □ World Cup Year $4 
.29.00 nWodd Rafiy 

30 00 

L8.30 □3KL^iC Garnes 

36.60 □ABCArytmelyhi..„. 

37.00 OBelfef-Hzyfca 

....48.80 □ Brzdąc 

30.80 n Chatka MaJolaifca 

19.90 □ Chemia' LaŁoralorium 

20.00 n Drgania - Fale * Dir 

23.00 OFunkcfn Liniowa. 

.30.00 □ Geografia 

39.00 □Geometria dUi ........23.00 cifig Red Racfnq... 

28,00 OGeophobia 
35.00 aHstafia SSdUHl Uc. H . 

37.00 PHYPER ang-pl,pl-afig.WlN 

15.00 GJpiyk Arcgłelakś 

..39.00 □Jeayk Wiemiedti 


.113.00 Gńlr Wamor II 

.£4.00 GAIbion. 

.43.50 □Alten Breed Tower Asaaiull. 
73.00 nAJien Trilogy ...... 

19.00 nAioae in ifie Oarlt Trllogy 
29.00 DAlphastorm „ 

73.00 DAMOK .. 

.. 92 00 DAnlislam^BattlegrDunci... 

DAfdeny-GaHleground 
34.50 CAsteri* & Obelis 

.25.00 nATF Gdld 

.46.00 CATrain... 

34.50 oAvatofl C lassie 1 
61.00 □ Avalor Classic 2..... 

.38.60 P Axeteralor 

..75.00 DB.1,0 

.60.00 □BatUecmiser 3000 

.34.50 □ BatHes in Time, 


........130.00 □ ESPM E Ktrema Spons 

128.00;; PEjeireme Pinball 

..99.90 GEya ol the Sehcicfaf Fil.,.37.00 DMaster of Orion 2... 

„128.00 PFallen Haven 
170.00 nfata! Radng.... 

112,00 PFIFA Interna! Soccer 
..134.50 DFIFA Soccer Uenagor 

115.00 PFIFA'97„. 

115.00 DFfatilng Fanatle 

|«|. pflighl ot Amazon Oueeri 
134.50 DFlighl Simulator 6,0..,..^.. 

39.00 DForiinuta 1 __ 


., 112.00 nLDrds pf ihe Realm 2 
39.00 DMafCO Pdto 


130.00 PSweer Starsi 

129.00 nSpeed Hasie . . 

teł. nSpeedRage 

..131 .K LSpirou 

65.00 DSSC037<fo 46. każdy 

...134,50 w podanej cenie,,.. 

73.20 GSlaffisWai 3000 
.110.00 DStrite. 

134.50 PSuper EFZOOOWIN'95 
159.00 ElSuper Gry97shw.„,., 

130.00 □ Symulatory shw 
.114.00 PSyndicaiaWars-.- 

...134.50 nSynrreraiE!.. 

144.50G PTactaim.... 

134.50 OTaclIdaiCdlFectidn 
,136.00 PTaln af AlJantla 

49 00 PTesł Drive of Road.137.00 DFizyka. aslHHiomia sliw.,...£S.OO 

....65.00 OTear tł»e Best ■ Sport śliw .25.00 □ Historia - II Wojna Światowa.69.00 

136.00 PTesl ths Best - Stratnie sbw ....25.00 aH&r-: Elt J9iS-i?3&iKamp-IMz..86.00 

130.00 :.iTesi tlw Best - Symulacje shw .25.00 □HBetorJa świata 2.0. 

49.00 □ Historia Śwlala Opt 

134.50 DKlipariy ahw 
129.00 DLetsDraw 
134.50 c Literat 2.0 

.teF. ULulu i jaj książka PI...99.00 

125,00 „.25.00 

■MMMl 138. M 

140-00 QMS Encarta World AtEas’97.,^,,138.00 

25.00 L MS Eflcarta'47 EncyclepedIs 
..^.00 nMuUirned.Sl An^Poł-Ang. 

.. .25.00 □ Mullimed. SI. Niem 'Pc^Niem H . rr 136.00 

66.00 PNapeiecn 
.130.00 □ New Beat TNincamision 


65.00 □ Biblioteka Muzyka słiw 

39,00 PBlblioTeka Pregramitny shw 

134.001 DtHnosaur Hunter.... 

teJ. c Dyktando 

CE-Teacber 4.0 

.„19,00 cElephani- 

139.00 □Encyktop. Bianr,,.,.... 

129.00 PEncykiop, Malarstwa 
177.O0 OEncyklop. Przyrody 2.0 
.25.00 oEncyklop. Społu 

25.00 DEncyklop. Zvr: Ssaki. 

.74.00 PEncyWop. Przyrody Dpi 

....93.00 □ cncyktop.SaTiochoduw 

82,00 □ Eneyktopedla Seksu —.„91.00 

199.00 OEntUczak Shw 

_.^teł, GEuroPlus+ Deulscb Levei 1 


.25.00 

.25.00 

...,159.00 

....95.00 
,,..08.00 
69.00 
,..66.00 
66.00 
..„es. oo 

86,00 

138.00 

166.00 
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□ 1939^ 

□7 Doi 7 Nocy... 

CAfien Breed_, 

□Arnie 2 

□Sattle IsJe ...... 

□ BFgde Ol DesSmy 
P Body Siam Wrcstllng 

□ Brutal Football 

□Sudoken 
□Bureau 13 
UBumtirTO 

□Cannon R)dcfer2. 

□ Car & Driver 
□Camage 

CCrazy Cars 2 

PEpic 

□Epię Pinball .. 

“ F-29 FtelaJiator 
P First Samurai.. 

Flipper 

□ Franko,,. 

□Gear Works 

□HamibaJ PI_ 

□Harpoon2 

□Hfflmdall 2. H . 

CHIgH Seas Trader 
□Imperium GaJactica... 
Plntem.al Nsnja Rabblls 

□ International Soccer,.,. 

Dlntemalion&l Tennis 
□IsłiarS— 

□ Iśhar 3 
□Janosik... 

P Jazz Jack Rabbit 
□Jazz Jack Ftabbit 2 
□KA-50 Kok urn.. 

□Kajko I Kokosz. 

□King makier 
DKtik Ł Ptey 

i - Kosnws 

□Leisone Suit larry 6 
□Liga FoEska Man. 97 WIN .. 

GLords trf Ihe Ftealm 

□ Manager Piżkarski 

□ Mega Blait 

□Mega-lo-Manla. 

□MicJiae! Jo-nan in Flrght 
□One Musi Fali 2097 
□Ftołanie 

□ Rally Criampiorsships,,, 

□ Ramon 's Spell 
DRwster 
cSoonish Open 

C-Skaul Krater ma siar 

□Smuś 

□Soccer Superstars 
□Sołtys 
□Slontn Master 
P Suicide Speed 

□ Świrus WIN. 
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134.50 "iMDK PL 
.„.40.00 OMggaMofpłi 

39.00 □MegasbcpacH 
W, □Millenia 

134.50 DMortsief Trutk Masness W1N95 
fi 3.00 □Motor Racer 

35.00 DMuppet Treasirre Island...... 

190.00 □Nascar Raóng 2 

179.50 □NBACourt Press WIW95 
.85,00 OHBA87™,, 

199.00 □Necrodame 

.88.00 PNeed For Speed 

74.00 □NBveThaod WIN'S5 ™ 
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Altegianca 
68.00 □futurę Collectlon 
Tl3.00 DGabriel Kn.ghl 2 

...65.09 nGene Mathme 

...35,00 DGene Wais. 

95.00 □GeNysbrJtg-Batlte^rmind 
37 00 DGeK WIN'95,, 

..•38,00 oGnome 

130.00 DGrand Pris 2 

137,09 DGry akcji ehw 
.124,00 DGry karate sbw 

.38.00 DGry labiryntowe sJiw 

.140.00 DGry plafformdwki sbw 

., ..99.00 DGry przygodowe shw. „ 

119.00 LGry rpg shw 

144.00 oGiy sportowe shw 


69.00 


83.00 
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..,115.00 DNowy Teenagent PL ... 
110.00 DOlympIc Games. 

131.00 DOlympic Soccer 
„.127.00 POnsIde Soocer, 

25.00 COnon Burger 
„25.00 □Płiantasrrtagoria 2,. 

25.00 CPiclure Pertect Golf 

25.00 DPlntall 3D-VCR 
25.00 DPiriball Constr. Kit 
25.09 DPSntwB ihifitone 
25.00 OPinbBlI World 

...25.00 dPodwójne ktepoły Budi ‘l^ck, 

25.00 □Pałanie CD 

cz.1 shw.25.00 DPowerFi 

25.00 DPawar Hduse 
.25.00 DPiwateer 2‘The Derkenlng 

tet. DPłb Pinball Uw Web 
„139.00 DPsychlc Oeteclwe 
„..B8.00 LPyrolecbnica 

...35.00 D RALLY CHAMPIONSHIP 

9400 CRALLY CHAMP.' dodał.ID torbw 

110.00 PRealmsof IbeHaunting 
. 28.00 □ Red Ghost 

140,09 DRectneck Rampagne 

73.00 DRaloaded. 

135.00 CRtddJe of FTunes,,.. 

.139.00 URiat.. 

nRise of Triad 

.„122.00 □ Road Warner 
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34.50 

49.00 . Blood_ 

34.50 o Slood and Magie. 

SI 90 j Blood wifms 

48jM □ Korapetylor z Fizyki . rr _„.28L00 □ Broker. Swońd 

,37.00 □Korepetytor t Historii 
...59,00 DKcrc-patylora PolsSuego 
20.00 □ Matematyka kf. II1-IV 

19.00 GMatematyka kl.VIWIN 

23,50 □Mnlma u Lic 

.19.90 DMatTianśa. 

39.00 P Malmiu 1-3 podsE. 

..44.00 □ Miary przekiitaFcnn funkcji 
12,00 □ Mistrz Arytmetyki 
35.90 D Optyka 

35.90 PGrtografla-PRG 
46.6C U Ortomania 
4600 nPriagoras 1,5-3 WIN 

.43.00 El % sztp.+egi do Lic. WIN,.., .49,00 DCiandestiny. 

50.00 □ Pitagoras 5. Matura WIN..49.00 OClose Combat W|N95 

. 43.50 Cl Planety Wyobraźni.,48.80 □Comancfie 3.0 

43.60 „iPolOnstaSzk.p.TSOz do Łic.......3S 00 Confluest Earth 

.u^,. 48.00 uPciziomkwa Wróace...J&.D0 nCnow. CHy ol Angals. 

59.90 DSpieJB milWarten „.™.,„.^0.OO DCrusaderno Regret 

.29.00 □TtSTY-Historia Ogólna....49.00 DCyberJudas 

.29.00 DTESTY-Matematyka...50.00 DD^Day American Inyeders. 

.,„-26,00 □TiOjmtaui.... 

.24 00 □ Układ Wsn 

.50.00 OWesda UWadanka 

..53,00 □ World Transt. Ang. WIN .„ 

.^„.38,00 

,...„..30 00 

,30.00 P3 w jednym 
.37.00 D3DO Decatl i ten,,., 

.42.90 D&38 Atteck Sub 3 
,„.19.90 GA4 Networks.,,, 

60.00' DAbsolute Zero 

.43.90 1 . Ac* Yenturs-Pel Detektyw.,„.116.00 □Dungecn Keeper 
.30.00 DAdkifi Soccer 
.........J1&.0O □ AfJ 2044 WIN'95 

.38.00 GADCOP 

.25.00 CAqe ot Riffles 1846-190B 


139,00 umelllhHouf 
138.00 PTheme Haspitaf 

159.50 GTime Gate-Knlghl Chase 
„96.00 UTrme Warriors... 

79.O0 □TlnUninTtbeł.. 

.99.00 GTitenlc_ 

79.00 nTomb Rai der. 

.79.00 OTcwstruck.. 

_„9,00 DTopGry 3 shw 

._,„„,...79.00 ClTofpGty 9Shw., 

...130.00 □TopGiy to shw 
„.„6100 DTopGun 

144.50 aTtrtaJ Mania 
.94.000 □Touche PL „ 

39.00 i.jTrolls 

„28.00 DUFOl + UFOłł. 

124.00 □ Ultimata Bady Blows 
64.00 uUncteT a KIIEIng Moon 
.99.00 GUniv 0 rse.. 

110.00 □USN0VYFłghlers'97. 

135.00 GV5rlual TenniS.„-„„.. 

.85.00 □WagescfWar 
..29.00 DWaledao-BsntecroLind— 

134.50 fiWersal 1665 PL 
J37.00 DWlng Commandef2.,^ 

49 .00 DWinter Superspcrts 

„35.00 DWęcout 
135,00 aWortd Cup Yaam (4gry) 
„..134,50 DWorldRn!ty F<tar„, 

.39,00 nWortns 2 

..35.00 DWorms PemforiMinenls 

..74.00 rwornis United. 

139.00 □ raiUng Time........„129.00 DSfiiioh lafiS-BaMtagrauml_115-00 CX-COM 2 (UFO 3) 

„....teF. □KKND„^,„ M .„._,. ł „ łł .H„„ Kmrfi „ l i30-00 DShockwave AssaiihWIN'95 

96.00 D Kolekcja gier dla DOS shw.„25.00 GSidehna 

„99.50 □Kalekcja gier dla WEN shw.,.25.00 PSIM Ani 

6i.O0 □Korea - Longbow Misja..53 00 □S1MCi1y.,,,.„„ 

td. nSIMEarih 

123.00 DLeat Riles.....JI .ODteE. HSlM Farm 

129.00 aLewLeon.S9.00 aSkins Golf-Gstme atBćgh.. 

,„l tO.OO DUttle Brg Adventure.39.00 □Smurts PL 

.„163.00 GLcnghow 2 ■HłłlH MJłl lH U miP J W l lllh Ml l lW y DSmuftyZ,. 
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213.00 D Buble Bobie. 

,23.00 D0tjrledinThme„.„ 

25.00 □C&CRećAtert„„ 

.37.60 L- CSC Red Alei Ccuntertlrlke .....83.00 LJGry sirzelanki shw 
.79.00 □Capłttfwm,.. 

27.50 PCapilalism + 

.36.00 □ Chaos Contral 

.60.00 n Chaos Overtofds. 

.25.00 GChrankdBs of ihe Sword... 

.30.00 DChronomaster 
.25.00 DCMIWsr... 

34.50 QCiviltf. \ + Colon ization 
49.00 DCivlU2atlon2FL, 


P■PPIB B JP PPPPIBBB1P 


i i i laaaiki i i uiib 


■ 1 ■ ■ :■ 


JBB 


"PPPPI SlBiil S IBBPI H B B JBr" I I llBliPP 


„...134,50 CMS Cinemania 1 


J JLI 1 I I IJBBkkl kl U^- 


IliPPrilllll 


I U 


.....III U J J 


JIBEJ.11. 


PPPI I IBBBBBI I I I I.I11BR 


fl kl J B p I J B p P E I J J B L I J B 


El fi I UJ JBEI kl IIJEIL 


P"PI I F!" "B-PP 


II B B k flI I I IJlkBkll I IJ J■ 


■i . . I . m 


I31BP E S 




Bi B I I I B B F■■ I " BBBBPPP 


138 00 

144.90 


BBBIjkllJ IJJJBJS k 


IJBBBBPIIIIBBBB 


■i-a-Ł-o-S-H-- -PPS S>H 


EIJJJEI I UJJJkJIJ U... a ni B 


116..O0 n Giy w wyudgł shw 
138,00 DGcy 

85-00 □ Gry wirtualne 3D cz, i shw 
120.00 □ Gry wojenne shw 
128.00 PGuls'ji Gerters. 

113.00 □Karpoar Cioss.'97 WIN95 

.96.00 □Hsrvesier.. 

74.00 aHelmdalt 2. 
lef. DHeticaps 

..74.00 LlHflilbcnder WJN95 „,. 

109-00 □ Heflfire Zonę 

teł GHerosa of M4M 2 Pi 
tek PHrgh Seas Trader 
138.00 aFfind 
49.00 alMlA2Abrams 
103,00 El Independencie Day 
..84.00 □ In,westor.. 

.134.50 G Iron Man X-Q Man.in .99.00 GSabre Team 

.130.00 Glste 

114.50 QJohnny Bajookatone 
110.00 n Joseph 


PPPI I IBBBBBPBP 


BBI I I IlklBLI I I IJflkk 


BBBBft 


PP I■§“-BP'P P PliBB'B IBPPPIi 


BBBBP1 


BBBBEBI I I IBBkl I I I I B B ■ 


■BB-FFI PIBBB 


I I IBBI 


I IBBI kl 1 . IJJJBkkkl 


IT1IPIBP 


i IBBBPPP 


B IBBPPPPI BBBBPP 


LI I IJJBBBI I UJJBBkkl I I U IBBkl 


BBI I IB IBBBBI I I I 


I I I I 


99,00 
89.00 

112.00 ClOtafotzka Ert h.ji ttt dc t800r.PL .... 110.00 

„,„85.00 OOksfardzka Enc.Hist.Sw. ¥.2 PI.120.00 

74.00' □Prof.Henry-gr.ainatykE 

70.00' G Prcf. Henry-stowniciwo.69.00 

74.00 □ Programy graficzne Ź shw 
.... ,35.00 G Programy i gry edult.sJiw... 

130.00 □ Pukamy uftylkowB 

..65.00 DProsta Drogi. 

129.00 '.Ptaki Polski. 

.. 115.00 □ Repetytorium z mat, fcr.chem. ,„9D.0Q 

130.00 □ Sirr.pson Cartom Studio.„130.00 

39.00 . Skarbiec Muzyka shw 

65.00 GStownllt ColIFnSa Anf4WAng135.00 

.,119,00 nSmurlcwe Przedszkole 1™ 

73.00 □Smurławe Przed szkole 2 

131,00 □Smurlcwe Pr^ edszt o : * 3 
,..G Gtwóf Windows 95 cz. 1 shw 
.„65,00 DTwój Windows 95 cz. 2 shw 

...124,50 DTwój Windows 85 cz 3 

_lei. □UnNerseBeyond 

179.00 DWbde World a! Animels 
130.00 DWreJOfbykowy Słownik 
74.00 □Wlff&S procr.graficzna shw 
99.00 aWIN'95 progr 
□WorW Transf. 

153.00 OZ Internetu po polsku 


■ u i g--- - i■■ ■bpi bpfbb-bbbpfpitI 


I I I IBBBkl I IBJBkk 


bb-pWpH ibibbppppNbbbbppppi 


BBII1IJBB 


UBk. nici I |n ■ 


... 


"■11 


IBBBTil BBBPPI 


BliPPIIflIIB1PIIIBBBBBPI 


Bkl I IJBBI I I IBBI BI IBBI I IB BBBIIBBI III 


I I-IBBI I I IBBLkl IJBBBI I I I 


kl I I I IBBBkl I I I UiJ.k. 


BBkBUJJB.I . fJEBkkkg I 


BPI I I I 


J J B B fl B B II U B B la k L II J fl k 


sJp- 


1 PP PI 


P PPP1PPI I11PPEI I1BB “ F P II1BS9FPPPBI1 


BBBkkkl IJJJBBi I i I Idillii 


I1BBBBN I1BBI I1BBBBBI I IH1 


JJ.kki. kM.... g*"! j 


I I I 1111 I I I11BPP 


M BBI I I IJIIkll IJJJJkLI I I ■ 


11 


spfpi r ri Bi 


PTTT1BBIBlBBI 


■ i.nn.EI. 


p ■ i-i r 


I I IJJBBBI PI1BBII I.UJBk 


a i ujjkkf i ujkS-JI . sj.k.iij IJ- - 


.„..89.00 


ri-Kkkg.i4J P . 


■p 


h+i 


I I I1IBPPI I1119PPPI I I IBBBPI I1111BPEI 


Ekkia ia--k..k§ a 


bi a i a jj 


i B i IJn.nl UJ. 


25,00 

25.00 

,„,.25.00 

.61.00 

.12000 


B B1PPI B I lilii 1 I B 


I fl I II 


| I InnnncJ ■■..... c 


■ - - i k p ii bp- H»p*f ^iiiiT 


■■ 


IIIII IBBBPPI I IIBBBI I I I IB1BBLI LI UJ JBB 


■P BI 


BPPI111P H lH B P P 


I I IBBEEI I 


I I I.JEk 


JB.i I I UkkkllJJkB.1 I . ... 


n n 


... .. . . ...-Jj.- 


IIBBBI I IJ UB 


fi fi kl^BEk.B J J J JEkf.fi3 1 


I IBBPPJ P 


2 shw 


pi I-PPPPH1ISPJ IBBPI II I I II II I I I III 


BPPPI I IBBBPPI I 


BBEI I IJJBBBI I I I IBi 


I I IJJJJJ 


mm t^mm 


-Bi 


BBBBEI IBBEEB I I1BE I ■ I I B ii E k I S J J k E kk U ■ 


LI I I U JELLkl .1 JJBkEkLI I IJ--LLLI I 


4 s p p i 4 ■§ i b s r i-i b 


Bill UJBBkELIJJB 


I I11BBPI 11B B P PPI IBBI 


BBBB 


BPPPPIBBBPP 


IBBBBII 


. .. . I I fi ........ . ..... . 


■ Sll-lil I 1111- 


BBPI1BBPPI I I BBBPPI I I IBBI flf 


j ■ a.. k i i b j ■ j . . i ■ 


■BiPPPPI IllliPPP PI-1 IBB-PI I I I I1BBBB III BBBB 




I I IBBIII.il IBBBkl I IBB 


IBBBBI il I IBBBBI I I I I 


LI Nfiikki I 


. fi ri 


j k fi i a i ■ ■ 


-ii- — 


■ ■ 


-flBFflBIB-PPPPIBBBB 


IBBBBBI I I IBBBI fiJBBBBI kl 


25.00 




■ ■ ■>! 


III 


!-H-#4dlPIH-ł-i 


PPIIBIBBBPBPIIJBBBBIIIIBJBBBB 


IBBBkl I IBBBBIil I I IJJkikl I U JJi 


--■Sl-lliPPIII 


I I I IBBI I I IBBBBIJ 


I IBBI BI I IBBBBI I IBBBPPI IJBBI kl IB I 


■ iA I a 


I1BBPP 


SBPTPTI11SPP 


BBP 


.60.00 □uarklight Conflid 
20.00 ODeathRally 

35,00 CjDesthwane,.. 

.144.50 DOecatWon 

□Oefiniliro Wargame Coli.2.130.00 D 

PDeatrudlcn Cterby 2 . 


lei 


PPS I I 


■ " ■ ■ 'UPPil 


I LI I 




I fi 


„.134,00 CSCAHA8 

.89.00 nficorcher 

..79.00 nSenter^ IF-m I e|e dodatkowe 

.6fl.oo DStetobodu. 

.88.00 DSherlock Holmes2.,,. 


lei 


I I IBBBkl IJBB 


tiiirrn sjibebpi 


i iii 


S ^ ..... . fi J I J JJI Jkkfi fi: fi J.n.n . ■ I IJ. 


■■liii 


PPPI I I1BBPI I I IB IBBPI I I IBBI BI I I IBIB 


I I a 


UJ 


J J JE 


k k I I J 


lei. 


mmmmm 


k B BI I I IJJILI IJJBBBI kl 


k IB B BIJ J B J J B k 




IJJBBBIIIII 


n BBBI IBBBBBIJBJBB 


BBBklI 


PPI 


BBPITBFPI1 I 


ine Assasin... 

Kajko i Kokosz......... 

129.00 GKlcK OFF96. 


...25.00 
...25.00 

-25.00 

134.00 
- 88.00 
..244.00 

.25.00 

e shw.25.00 

.248,00 

.27,00 

.139.00 -Zamek Królewski w W-wie.164.O0 

164.00 
-.75.00 


I IBB 


I I I 


■ ri nii 1 


BI I IB 


I I I I IBBBBI II I I JBBBLI I I 




BBkl kl I IJBJBBI I J IBBkkkl I J JBLU J J JBBk 


PC CD ROM 


ipn 


..... 


B ■ IHBFI I B 


kl I I 


£ " ■ I111--PI1- ■ 


mii sinipi n 


.„138.00 DOtibto 

95-00 DOle Hani TriJogy WiN'95. 

_lal. DOIgcmrid 2 

115,00 DOown in Nie Dufflps 

65,00 LDreamweb,. 


IllIPITlliil P11B1PI I IIBFPI 1 1 IIBI I I 111 


fl a a b kii i ijjj 


i ki i i 


BJBkkkkJkkki ujpjki+H^ąa.^H-l-i-liPł' 


Pb i II I Bp 


iiiiih 


I I IBBkl I I Ul I IJBJBkl I 


39,00 Wlng Tle FlgFiier 

.6500 GXS 

39.00 D2 

.39.00 □ Zombie Dlnos 

39.00 

.. .39.00 Q H Isiorta ŚwFata O utrmus 
.129.00 G3 D Alias PL.„„„. 

110.00 G33 lei litry do szkoły śrecmlej.25,00 □Ziem-a we Wszechświacie 

_tal. □ Atlas Świata v,3.0 


iippi miiBimiiBiii 


1 IBBBkl 


UPS ■“ -1-P 


BP 


uj.. r | fliirapi e miii i i i 


kl fi LI I i..-£ ..i U^jfBkkJ 


4--rrivr-inrpm- 


rh i u 


IEIBPP 


■ ■ 


JJI I I I .... 


BBI I IJJBBI IfBI I U I.J.II I IJJkk. IIIJJJ.fi 


I I P-I1BBFI B11BBBBBI I I B1 *1B 


BBHBklJJBBBkLkU. 


BPI I I I IBBBPI I IBBBBBI I IB IBBBBI I I IBBJBI I 


kkl fi IJJkk 1.1 I IJBBBkl I UJEkB fiJJJSkkka BJJBBBkl I -J.. 


PPI TB 


użytków 

WIN .. 


I I I‘IBBPI I I IBBBBI I I I IB 


BI I J B B BIII IBBBPIJflflBBI IIIBL 


BBBPPI I IBBBPFPri I I IBBBPI I I I IBB 


B ■ ■ ■ ■ F PB 11- 


JlBil I IB 


EDUKACYJNE \ UŻYTKOWE 


BilJBBBBI I Ul 


I I IBEBI I IJJIII I I IJkBI LI BJ B 


B B B EJ J1BJBLLI1B 


I I BBBI PI I IJBBBBI I I IJlBkfcIII I IBBBI I I 


74.00 □Eanrworm Jim WIN'95 
110,00 DEcstaltoa 2 PL 

94,00 DElk Maon Murder.. 

130,00 □ En cyklop. Przyrody Opt.. 


PPI 5 PIB I 


ILI I I 1 J I..I I I UJBEki I UJSEEfi 


■ IBBBPI I I IB I 


4-- §B--“-PHB»-1 ■ r 


1 I1B-PFI 


I I .■ I I U IB.ElJJ 


B B BIB 


PTJBlBBPrpnBBB 


Eli i i lajikfikkujjjjki i ■ a i ■ 


BPI I 


1111 PI IBBBBI I IB1BPLI9BBI 1 19 IBBBI 1 IJBB 


....e.. . ....■ HHiriipH 


BBBk 


38.00 GZwierzaki.. 


IJJJfik 


IJBB. El fi . >. 


iPIBBBBBI 


IBB 















































































































































































A 


VI«niA FfGHTER 


zapraszamy w godz. 10 30 -15 00 


Banana. PC 


poniedziałek, środa, piątek 


Dziaiają wszystkie znane z Satur¬ 


na cheaty, łyk tylko, że teraz: 


Przycisk A to DEL 


Przycisk B to END 


0-22 635 26 67 


Przycisk C to PgDn 


Start to ENTER. 


Granie jako Zloty Dural: 


zamówienia na nowy bezpłatny 


1. Na ekranie wyboru postaci na- 


ciśnij Dół, Góra, Prawo i potem 


DEL+Lewo. 


pocztowych lub telefonicznie. 


2. Jeśli ci się udało, usłyszysz cha 


Dodanie Durala do ekranu wyni- 


One Flkk of Her Wrift cnu Y&u re Hhtiryi 


1. Na ekranie tytułowym z „Press 


naciśnij Góra 17 razy i potem 


Enter 


2, Wejdź do ekranu opcji, i usły¬ 


szysz „Ring Out, 


n 


3. Dural powinien już tam fi 


wać. 


Wielkość ringu i wybór sceny: 


1. Na ekranie tytułowym z „Press 


Start, wciśnij Góra 12 razy i potem 


ENTER 


2. Wejdź do ekranu opcji a usły¬ 


szysz „K.O/\ 


3, Przesuń kursor do wyjścia 


i jeszcze raz naciścnij Dół. 


4. Kursor zniknie. 


■ i 


5.1 


DEL a pojawi się drugi 


ekran opcji. 


Nazwiska twórców: 


L Przytrzymaj DEL podczas dem 


na początku, żeby zobaczyć nazwi¬ 




ska twórców VF, 


Powtórki w zwolnionym tempie: 


L Pod koniec rundy przytrzymaj 


DEL+END+PgDn a replay będzie 


super-slow-motion 


m 


w 


Widok z różnych kamer Watch 


Modę): 


Gesty po wygranej walce: 


L Przytrzymaj DEL, END, lub 


PgDn zanim postać 


wykona swój 


gest a będziesz mógł wybrać, który 


chcesz zobaczyć. 


Jeżeli skończysz grę z „Excel 


lent!” dochodzi inny gest, niż stan¬ 


dardowe. 


X-W1HG V$. TIE FIGHTER 


(PC) Pr i rnetime 


W momencie, gdy przeciwnik od- 


nas pocisk, pozostają dwie 


w 


możliwości 


nacisnąć spację (to namierzy 


nacisnąć spację, wyprostować 


lot, zaczekać aż przybliży się na od¬ 


ległość mniej więcej 0,2 i nagle 


zmienić kierunek lotu. 


Jest też jeden niepewny tips doty¬ 


czący rozwalania Niszczycieli Impe¬ 


rium. Jest on jednak trudny i nie¬ 


sprawdzony. Należy rozwalić wlot 


wlecieć pod brzuch wrogiego statku, 


do hangaru i rozwalać niszczyciela 


od trzewi. Tylko nie pytajcie, jak 


można się zbliżyć do wrogiego stat 


ku i nie zostać rozwalonym. W każ¬ 


dym razie, pomoże wam, jak rozwa¬ 


licie przy okazji wyrzutnię rakiet. 




















































































































































Logo SEC łET SERVICE na bluzach 


// mm Big Weit 


anga za¬ 


czyna po¬ 


woli mieć 


wpływ na za- 


chodnicti 


ry¬ 


sowników, któ¬ 


rzy z dnia na 


dzień zaczyna¬ 


ją naśladować 


swoich japońskich kolegów, W bar¬ 


dzo solidnej dotąd twierdzy amery¬ 


kańskiego komiksu, w której królował 


niepodzielnie Marve! do spófki z DC, 


zaczynają pojawiać się pęknięcia 


rysownicy zaczynają się wzorować 


na mangowej kresce. Powoli rodzi się 


nowy styl, który zdobywa sobie 


wiają się też nowi twórcy. Ame¬ 


rykańskie „mangowe” komiksy zaczy¬ 


nają przejmować wiele elementów 


z japońskiej mangii: wygląd stron na 


biera bardziej dramatycznego i płyn¬ 


nego wyrazu, postacie mają coraz 


większe oczy, okrąglejsze twarze 


i mniej muskularne ciała, a scenariu¬ 


sze wydają się zawierać coś więcej, 


niż tylko kolejne po^ 


jedynki super hero¬ 


sów- Obserwując to 


zjawisko dochodzi 


się do wniosku, że 


czytelnikom defini 


tywnie przejadł się 


tradycyjny amery¬ 


kański 


komiks 


i oczekują czegoś 


nowego. 


Najbardziej znanym amerykan- 


rysującym 


skim twórcą 


w „mango 


wyrrf stylu jest Adam Warren, który 


wraz ze swoim przyjacielem, znanym 


scenarzystą i tłumaczem 


mang, Torenem Smithem, stworzył 


najbardziej popularne amerykańskie 


mangi. Pierwszą ich wspólną pracą 


Dowiedzieliśmy się T że brytyj¬ 


skie czasopismo „Manga Mania 


wydawane przez Manga Entertałn- 


ment zostało przejęte przez inne 


wydawnictwo - Titan Books. Przez 


jakiś czas czytelnicy narzekali na 


spadek jakości tekstów, ale teraz 


wszystko wskazuje na to, że pismo 


wróci do normy pod kierunkiem no¬ 


wej redaktor naczelnej, pani Helen 


McCarthy. Pani Helen zapowie- 
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była seria „Dirty 
Pair*. Warren 


ją amery kańską 
mangę. Kalifornij¬ 
ska Viz Communi- 
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cations wydaje ze¬ 
szyty komiksowe 


v 


prawa licencyjne 

do wykorzysta¬ 
nia postaci i sy¬ 
tuacji z bardzo 

popularnej serii 

anime pod tym 
samym tytułem. Co ciekawe, ta hi¬ 
storia nigdy nie była wydana w for¬ 
mie komiksowej w Japonii, ale na Za¬ 
chodzie zdobyła niesamowitą popu¬ 
larność Onieśmieleni sukcesem, 
Warren i Smith stworzyli kolejne czę¬ 
ści swojej wersji „Dirty Rai/, a póź¬ 
niej Adam Warren już sam narysował 

Bubblegum Crisis - Grand Mai”; ten 
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nals, publikując |§ 
amerykańskie wer¬ 
sje japońskich ani¬ 
me, jak np. „Ma- 
cross II”, zaś znany 

wszystkim Pioneer 
wydał serię komik¬ 
sów powstałych na 

podstawie sprzeda¬ 
wanych przez sie¬ 
bie anime, jak „Ten- 
chi Muyo”, „Phan- 
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komiks powstał na podstawie bardzo 

popularnej wśród fanów serii anime, 

. Znana na amerykańskim rynku 

firma Central Park Media (wydająca larnością cieszy się seria 

anime pod szyldami U,S.Manga „Star Błazers", wydawana 

Corps i Anime 18) również postano- przez ARGO Press, a bę- 

wiła wydawać swoje mangi powsta- dąca komiksową wersją znanej 

łe na podstawie sprzedawanych wśród fanów anime serii TV pt. Spa- 

przez nich anime, a narysowane ce Battleship Yamato. Zeszyty zaty- 

przez ludzi z kalifornijskiego Stu- tułowane „The Magazine of Space 

dia-Go! W odróżnieniu od warreno- Battleship Yamato" również zostały 

wych czarno-białych komiksów, ko- narysowane przez Amerykanów 

miksy wydawane przez GPM są ko- i wciąż trzymają się dobrze, mimo 

lorowe i - jak zapewniają wydawcy coraz większej konkurencji 


tom Quest Corporation 
b EI Hazard” i fl Moldiver”, 
Od kilku lat dużą popu- 
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nego, że firmy de¬ 
cydują się na tego 
rodzaju publikacje. 

Zresztą nie tylko 

rysownicy wzorują 

się na 
stylu, ale 1 wybaw- 

zaczynają 

sprzedawać swój 

towar w iście ja- 
g poński spo- 
■ sób, łącząc 
I promocje ko- 
f miksu z pro- 
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sprzedawanych przez nich anime 
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ate rozwijają ich wątki. 
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mocją anime 
oraz używając 
innych niż tra- 
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dycyjne kana- 
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łów dystrybucji, 

jak księgarnie 

czy kioski, a nie 

tylko wyspecjali¬ 
zowane sklepy. 
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nież zapominać 
o rosnącej liczbie 

mang rysowanych 

przez zachodnich 

fanów. Jest ich 
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Wszystkie wymienione wyżej ko- 




miksy zostały stworzone przez Ame¬ 
rykanów dla zachodnich fanów i zdo¬ 
bywają sobie coraz większe uznanie 

nie tylko wśród miłośników mangi 
i anime, ale również przeciętnych 

czytelników komiksów. Popyt na 

mangę ciągle rośnie, więc nic dziw- 


coraz więcej i 1o 

najprawdopodob¬ 
niej oni będą wy¬ 
tyczać nowe drogi 

zachodniego ko¬ 
miksu. 


dała juz kilka 
komiksów na podstawie ta¬ 
kich serii, jak „Gali Force ’, „Project 
Ar-KoT, „Cyber City Oedo” czy 
M.D.Geist" i planuje następne. 

Dwie japońskie firmy działające na 

amerykańskim rynku również promu- 
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Kim Uitbblegum LnusiArunic, i.sd. 

Canal+ wyświetlił długo oczeki- traktu na 
wany przebój 1995 roku - „Ghost in wydanie 

The Shell". Zgodnie z obietnicami po polsku 
tłumaczenie nie było tak fatalne jak mangi „Sa- 
w Akirze i mimo paru wpadek (file- ilor Moon! 

gal Ałien to: nielegalny kosmita, Jak zapew- 

a nie: nielegalny emigrant) trzeba nia Yasu- 

przyznać Canal+ duży plus! Oby da-san, jest 

tak dalej, chcemy wiecej anime! to początek 

Szef firmy J.P.Fantastica, pan większej mBLU 

Shin Yasuda, poinformował nas współpracy 
o wydaniu trzeciej części „Aż do 

nieba” oraz podpisaniu z koncer- owocuje publikowaniem mang na 
nem wydawniczym Kodansha kon- polskim rynku 
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działa, że nowa formuła magazynu 
będzie przewiduje wyłącznie tema¬ 
tykę mangi i anime; wcześniej było 
wszystkiego po trochu: SF, X-Fiies, 
Hong Kong Movies itp. Dowiedzieli- 


przez nas informacji, po przetłuma¬ 
czeniu kilku pierwszych odcinków 
Polsat zdecydował się zaprzestać 
prac nad adaptacją serii ze względu 
na „brutalne sceny mogące wpiy- 
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śmy się też nieoficjalnie, że „Manga 


nąć na psychikę młodego widza”. 
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Mania” prawdopodobnie będzie 
dystrybuowana również poza Wy¬ 
spami Brytyjskimi oraz zmieni się 

z dwumiesięcznika w miesięcznik. 


Mimo naszych najszczerszych chę¬ 
ci, nie udało nam się wpłynąć na 

decyzję Telewizji Polsat. Może gdy¬ 
by dział programowy telewizji został 
zasypany listami, tak jak to miało 
miejsce przy okazji sprawy z „Sailor 
Moon”, to może zmieniłby zdanie.. 

Szkoda, szkoda, szkoda! 
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Jak się meoricjalnie dowiedzieli¬ 


śmy, Polsat nie wyświetli super po- 


obu firm, eo za- 


pularnej na Zachodzie serii „Dra- 

gonball!” Według posiadanych 
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SUKEBAN DEKA 
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Produkcja: J.H. Project 1995 
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Scenariusz: Shinji Wada 
Reżyseria; Takeshi Hirota 
Chara designer: Nobuteru Yuki 
Czas trwania: 50,40,40 
Wydawca: A.D. Vision 

Dystrybucja w Polsce: 

Planet ijianga, wersja 
japońska z angielski¬ 
mi podpisami. 

Cena: 59.90 
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w tajemniczy sposób zderzyły się 
i stoczyły w przepaść. Kilkudziesię¬ 
ciu uczniów zginęło w tym nie¬ 
szczęśliwym wypadku. Dziwnie 
obojętny komisarz prowadzący 
śledztwo zamkną! sprawę, stwier 
■j 1 1 g dzając błąd kierowcy. Jed¬ 
nak ten wypadek nie uszedł 
uwadze policji federalnej 
która od pewnego czasu 
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ceow. Tu każdy z mangowych bo- 
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haterów jest mistrzem w sztukach 




walki i potrafi zadbać o swoje inte- 


! 


szechobecna przemoc? 
Brutalne i krwawe poje¬ 
dynki szkolnych gangów? 
Czy takie są japońskie szkoły, jakie 
widzimy w magazynach komikso¬ 
wych dla chłopców? W shonen 
mangach porachunki gangów 
szkolnych przypominają raczej sce¬ 
ny ze szkół Bronxu albo Brooklynu, 
niż z ugrzecznionych japońskich !i- 


resy. Tu prawie każdy uczeń nosi 


W 


jakąś dziwaczną broń od kastetów 


prowadziła super tajne 




po nunchako, W shonen mangach 


śledztwo w LiceunfTakano- 


nie ma mie sca dla zahukanych ku- 


ha, podejrzewając siostry 
I Mizuchi o prowadzenie 
I działalności przestępczej. 










jonów. Tu każde liceum może być 












terenem walk gangów iub być pod 








I Nie można jednak prawa- 




władaniem dużej organizacji prze- 




dzić prawdziwego śledztwa, 




stępczej. Mangowa szkoła to praw- 




dziwy... WAR ZONĘ! 

Taką szkołą jest właśnie Liceum 


* J nie mając agenta wewnątrz 
szkoty. Potrzebny był uczeń albo 
uczennica, którzy mogliby przenik- 


ustalają trzy siostry Mizuchi. Dzięki 
władzy i potędze ich ojca - Gozo 
Mizuchięgo, 
szkołą wymuszając pieniądze od 
uczniów, przekupując nauczycieli, 
wykradając innym utalentowanym 
uczniom ich prace i prowadząc naj¬ 
różniejsze ciemne interesy pod 
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mogą 


ii 


przykrywką szkoły. Nikt nie jest 


w stanie przeciwstawić się trzem 
siostrom i potędze przestępczej or 
ganizacji ich ojca. 

Pewnego dnia, gdy konwój auto¬ 
busów wypełnionych młodzieżą je¬ 
chał krętą górską drogą, dwa z nich 
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inny. Szczególnie kiedy jojo wyko- 


+ 


nane jest z najtwardszego materia- 


3 


cy zadbać o swoje bezpieczeństwo. 


tu ceramicznego i kryje jednocze- 


Któż inny mógłby się lepiej do tego 
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L 


za- 


nadać niż uczennica, która kiedyś 


czyna się nowy etap w historii Li- 


równle brutalnie władała Liceum 


Takanoha, a obecnie siedzi 


w więzieniu? Jej imię to 
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Kierownictwo 




ziema 


do 


odrzucenia: 


albo będziesz 


n 


z nami współpra¬ 


cować, albo nici 


ułaskawienia 


z 


twoje matki 


i skaza¬ 


ne na karę śmierci". 


Saki nie mając większe¬ 


go wyboru staje się kimś, ko 


pieczna Saki Asamiya staje przeciw 


z anime akcji, ale jakby żywcem 


agentem policji, Sukeban Deka (po bezwzględnej potędze sióstr Mizy- 
japońsku Sukeban oznacza nie- chi i ich oprychom. Dla uczniów jest 


wyjęte z Candy Candy, Kontrast? 


W Sukeban Deka jest wiele kontra- 


grzeczną dziewczynę, a Deka - taj- 


nauczycieii zisz- 


stów. Wspomniane przeze mnie 










. Dostała zadanie infiltracji 




czenie najczarniejszych snów, dla 


pierwszy rzut oka bar- 


na 
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i rozszyfrowania przestępczej orga- 


policji dziatalność na 


dzo shojo, występują w scenach 


granicy prawa, 




nizacji rodziny Mizuchi, i dostarcze- 


dla widza kawałek niezłej rozrywki. 




typowych dla męskiej mangi. Czy 












przeciw nim. 


Sukeban Deka to thriller sensa- 


? Ależ jak najbardziej nie. Ja, 


to Ź] 






cyjny z dużą dawką przemocy. Au- 
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człowiek zafascynowany ja- 


Saki nie może liczyć r ia niczyją po- 


torzy zaczerpnęli z nurtu shonen 


im komiksem i animacją cie- 
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całą dynamikę komiksowych scen 


szę się, że i styl shonen tak popu- 




bie i 


swojej nowej 


iczej i przenieśli ją na ekran. Non stop 


w komiksie zagościł 


IM 
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coś się dzieje, bez chwili wytchnie- w końcu 


również w anime 
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niewinnie 
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wyglądającemu jojo. Jak niektórzy 


nia. Elementem, który mnie osobi- 


Widz może już czuć się 


wiedzą, w dawnych czasach jojo 


ście bardzo zaciekawił, jest opra- 


zmęczony 


w m- 


wa graficma filmu. Wprawdzie do- 


nych anime designem po- 


syć, jak to mówi Wicik, „staroszkol- 


staci, zaś w Sukeban Deka 
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design postaci stworzonych 


znajdzie coś innego i jed¬ 


na 




przez znanego chara designera 


nocześnie ciekawego. 


Nobuteru Yuki przypomina anime 


Niektórych może zdziwić 


lat siedemdziesiątych a nie dzie- 


fakt, że Sukeban Deka jest 
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. Panu Nobuteru 


filmem od 18 lat. Moim zda- 


wi 


Yuki nie można jednak nic zarzu- 


niem to bardzo dobrze 
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lęki niemu można spoj- 


gdyż jest 


on pełen brutal- 


cic 


? 


rzec w troszeczkę inny, ciekawszy 


nych scen. Angielscy cenzorzy do~ 
szli pewnie do wniosku, że film uka¬ 
zujący bezwzględną organizację 
przestępczą, działającą na terenie 
szkoły może być filmem Jnstrukta- 


anime, a wchodząc obecnie w świat 

te dzie- 


sposob na mangową postać. Kolej- 


mangi, cieszę się. że 


ną fantastyczną dla mnie sprawą 


dżiny tak na siebie wpływają. To 


są niektóre ujęcia kamery, niby 


fantastyczne, że 




arty¬ 


styczna komiksów udziela się rów¬ 


O 


żowym” dla młodych ludzi. Poza 


nież anime. Najbardziej mnie bawi 
jednak to, że ta cala brutalność to 


O 


tym film, który trzyma non stop 
napięciu, może być zbyt ciężki 
dla młodszych widzów. Zdziwi się 
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tak naprawdę wszystko fikcj 
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, a ja- 
jest taka 
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pońska młodzież wcale nie 
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bądź golizny. W Sukeban Deka nie 
ma nic 
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osiemnastkę” Sukeban De- 
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przemoc 




cO 


powiem 

kilka słów od siebie. To faj 
ny film, niezły thriller i dobra 

może 
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sensacja, 
zrazić design postaci, który 
mnie bardzo przypadł do 
gustu. Interesując się do¬ 
tychczas przede wszystkim 
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animacja będzie 
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amiętasz jeszcze 


NE SOFTWARE i świetne przy- 


godówki, które ta firma ma na 
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swoim 


DELF Hf NE zawsze była świetna fabuła 








i doskonała w swoim czasie 
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nęło trochę czasu i oto na półkach poją- 




wił się MOTO RACER. Właściciele ak- 




celeratorów 3D będą się cieszyć, gdyż 


gra korzysta z DlrectSD, 


Na początku wybierasz motocykl 


i jeden z czterech dostępnych na razie ( 




torów. Są dwte szybkie trasy 


w gó¬ 


rach i nad morzem; oraz dwie crosso- 


i 


grasz mistrzostwa na tych torach, poją* 


kie pozycje, jak zawodowcy oglądani 


wią się następne Mnie najbardziej 


i 


spodobał się wyścig na Murze Chin- 


śnlęctu klawisza turbo motocykl robi 


mia, zrywa kask razem ze skalpem! 
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Przede wszystkim płynność 


a w czasie crossu 


po- 
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możesz wyzwać na poje 


przez ciebie zawodnik wywija niesamo- 


nad 30 klatek na sekundę; absolutny 


cie 
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dynek innego członka rasy ludzkiej 


podczas skoków. 


zacięć czy zwolnień potęguje od 
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mo- 
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dzięki opcji multipiayer. 
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tocykla i balansowanie ciałem przez wir- 




MOTO RACER zapewnia zabawę 
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zawodnika to niesamowite 


DELPHNE 
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jakościowo porównywalną do konsole 


smaczki. Jeśli nie masz dość, powinie* 


SOFTWARE posunęli się nai 
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wej. Sprawia również, że możemy po 


neś przejść do łirst person perspective. 


; dokładnie z jakich elemen- 




znać wrażenia 
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wtedy porcję zupełnie Ro¬ 


zbudowany jest motocykl, sam mo- 




wych wrażeń. Podczas szybkich wiraży 








odruchowo wstrzymywać 


będziesz od- 


rżeniu modeli 3D. Wiele detali odnaj- 


MOTO RACER to najlepsze wyścigi ra¬ 
ku 1997, Jest to pierwszy, tak 


od momentu startu. Atmosfera wyści* 
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przyjrzeć się konstrukcji mijanego mo- 


gowej gorączki 
pozór spokojnego człowieka. Z mania- 


na 
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ny przykład na to, że można na PeCeta zro¬ 


stu, obejrzeć dokładniej miasteczko al- 


Wokół toru dzieje się równie wiele. 

to samolot 
można też zaobser- 


ra potrafi odciągnąć oo konsoli, 


bić grę, 
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uporem będziesz walczyć 


bo stację benzynową. Zal (ylko trochę, 
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o najwyższą pozycję na mecie. Walka 


przeleci nad gtową 


że nie nożna wjechać między zabudo 
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wować UFO. Pozostali uczestnicy wyści- 


wania. Nawet ptaszki i inne stworzenia 
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oszczędza, gu również robią co mogą, aby zwrócić 


które przelatują nad głową motocyklisty, 


me 
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wyglądają świetnie. Animacja modeli 


Ale nie obawiaj się, łatwo znajdziesz 


na siebie uwagę. Wypadki, świece i naj- 






DYSTRYBUTOR PC - IP5 


swoje miejsce na torze. 

Punkt widzenia znajduje się za pojaz- 


dziwniejsze wygibasy to najczęściej spo¬ 
tykane atrakcje. Mimo że MOTO RACER 


3D jest doskonała, ruchy animowanych 


mmn WYDANIA PL - UPIEC 


obiektów są płynne i naturalne. 


PC Wm r 9S, 3DFX 


dem i nieco z góry. Gość, który zamiast jest typową zręcznościówką, jakość sy- 


Jeżeli nie masz akceleratora 3D 
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potrzebny ci będzie naprawdę mocny 
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